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Ziadna ¢ast tohto ndvodu na obsluhu, a to vratane vyrobkov a softvéru v fiom popisanych nesmie byt bez vyjadrenia
spolo¢nosti ASUSTeK COMPUTER INC. (,ASUS") prostrednictvom pisomného sthlasu kopirovana, prenasana,
prepisovand, ulozena do paméte vyhladavacieho systému, alebo prekladana do iného jazyka v akejkolvek forme alebo
akymikolvek prostriedkami, a to okrem dokumentacie kupujlceho sliziacej pre jeho potreby zalohovania.

Zaruka vztahujica sa na vyrobok alebo sluzbu nebude predizena v pripade ak: (1) bol vyrobok opraveny, upravovany alebo
zmeneny, a to pokial takato oprava, Uprava alebo zmena nebola pisomne autorizovana spolo¢nostou ASUS; alebo (2) ak
sériové Cislo vyrobku bolo zmazané alebo chyba.

SPOLOCNOST ASUS POSKYTUJE TENTO NAVOD NA OBSLUHU ,TAK AKO JE*, BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK
DRUHU, €I UZ VYSLOVNEJ ALEBO ZAHRNUTEJ, VRATANE, ALE NIE OBMEDZENE NA ZAHRNUTE ZARUKY ALEBO
PODMIENKY TYKAJUCE NEPORUSENIA, PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI PRE URCITY UCEL. SPOLOCNOST
ASUS, JEJ RIADITELIA, URADNICI, ZAMESTNANCI ALEBO PREDAJCOVIA NEBUDU ZODPOVEDN| ZA AKEKOLVEK
NEPRIAME, ZVLASTNE, NAHODNE ALEBO VYPLYVAJUCE SKODY (VRATANE SKOD SPOSOBENYCH STRATOU NA
ZISKU, STRATOU V OBLASTI PODNIKATEL'SKYCH AKTIVIT APODOBNE), A TO AJ AK SPOLOCNOST ASUS BOLA
OBOZNAMENA S MOZNOSTOU TAKYCHTO SKOD, KTORE SU DOSLEDKOM CHYBY ALEBO OMYLU V RAMCI TOHO
NAVODU ALEBO V RAMCI VYROBKU.

TECHNICKE SPECIFIKACIE A INFORMACIE, KTORE SU SUCASTOU TOHTO NAVODU SU UVEDENE IBA PRE
INFORMATIVNE UCELY AMOZU BYT KEDYKOLVEK ZMENENE BEZ PREDCHADZAJUCEHO OZNAMENIA, PRICOM
BY TO NEMALO BYT INTERPRETOVANE AKO POVINNOST SPOLOCNOSTI ASUS. SPOLOCNOST ASUS NEPREBERA
ZODPOVEDNOST ANI ZAVAZKY TYKAJUCE SA AKYCHKOLVEK CHYB ALEBO NEPRESNOSTI, KTORE SA MOZU

V RAMCI TOHTO NAVODU VYSKYTNUT, ATO VRATANE V NAVODE POPISANYCH VYROBKOV A SOFTVERU.

Vyrobky a firemné oznacenia, ktoré sa objavuju v tomto navode mézu a nemusia byt registrovanymi ochrannymi znamkami
alebo autorskymi pravami patri¢nych spolocnosti a pouZivaju sa iba na oznacenie alebo na vysvetlovanie, a to v prospech
ich vlastnikov a bez zameru ich poru$ovania.



Upozornenia

Vyhlasenie Amerického federalneho vyboru pre
telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje ¢asti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je podmienena
nasledovnymi dvoma podmienkami:

e Toto zariadenie nesmie spésobovat Skodlivé rusenie.
¢ Toto zariadenie musi prijat akékolvek rusenie, vratane rusenia, ktoré
moze spbdsobovat neziaducu prevadzku.
Toto zariadenie bolo preskusané a bolo zistené, Ze je v zhode s limitnymi
hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, a to v sulade s ¢astou 15
Pravidiel FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby poskytovali
primeranu ochranu proti §kodlivému vplyvu pri nainstalovani v bytovej
zastavbe. Toto zariadenie vytvara, vyuziva a moze vysielat radio
frekvenénu energiu; ak nie je nainStalované a nepouziva sa v sulade
s pokynmi, méze zapricinit Skodlivé ruSenie radiovej komunikacie. Ale
neexistuje Ziadna zaruka, ze k ruseniu nebude v ramci patricnej inStalacie
dochadzat. Ak toto zariadenie spésobuje Skodlivé rusenie rozhlasového
alebo televizneho prijmu, ¢o mozno stanovit vypnutim a zapnutim
zariadenia, pouzivatel sa musi pokusit opravit ruSenie jednym alebo
viacerymi z nasledovnych opatreni:

e Zmernte orientaciu alebo polohu antény na prijem.

e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

e Pripojte zariadenie do elektrickej zasuvky k inému okruhu, nez ku
ktorému je pripojeny prijimac.

¢ O pomoc poziadajte predajcu alebo skuseného rozhlasového/TV
technika.

’ \ Na zaistenie zhody s predpismi Federalneho vyboru pre
i telekomunikacie FCC sa na pripojenie monitora ku grafickej karte
vyzaduje pouZitie tienenych kablov. Zmeny alebo Upravy tohto
zariadenia, ktoré nie su vyslovne schvalené stranou zodpovednou
za zhodu, by mohli viest k zruSeniu opravnenia pouzivatela
pouzivat toto zariadenie.

Vyhlasenie Kanadského ministerstva pre komunikacie

Toto digitélne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie
radiového Sumu vytvaraného digitalnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju
v predpisoch tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské
Ministerstvo telekomunikacii.

Toto digitalne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.

Toto digitalne zariadenie triedy B spifia véetky poZiadavky kanadskych predpisov
tykajucich sa zariadeni, ktoré spésobuju rusenie.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Vyhlasenie o zhode

Toto zariadenie spifia poZiadavky stanovené v smernici Rady o aproximécii
pravnych predpisov ¢lenskych Statov tykajucich sa elektromagneticke;j
kompatibility (2014/30/EU), smernici o nizkom napéti (2014/35/EU),
NARIADENI (EU) 2024/1781 a smernici RoHS o obmedzenfi pouzivania
uritych nebezpeé&nych latok (2011/65/EU). Tento vyrobok bol testovany

a vyhovuje harmonizovanym normam pre zariadenia informa¢nych
technoldgii, tieto harmonizované normy boli zverejnené podfa smernic
Uradného vestnika Eurépskej tnie.

Vyhlasenie tykajuce sa symbolu pre zber a recyklaciu
elektrického a elektronického odpadu (WEEE)

Tento symbol na vyrobku alebo na jeho obale znamena, Ze tento vyrobok
sa nesmie likvidovat' s inym komunalnym odpadom. Namiesto toho

je vasou zodpovednostou zlikvidovat opotrebované zariadenie jeho
odovzdanim na ur¢ené zberné miesto na recyklaciu opotrebovanych
elektrickych a elektronickych zariadeni. Separatny zber a recyklacia
opotrebovanych zariadeni v ¢ase likvidacie pomoézu chranit prirodné
zdroje a zaistia, Ze sa prislusné zariadenia budu recyklovat spé6sobom,
ktory chrani zdravie fudi a Zivotné prostredie. DalSie informacie o mieste,
kde je mozné odovzdat opotrebované zariadenie na recyklaciu, ziskate
od vasho mestského & obecného uradu, vasich technickych sluzieb alebo
obchodu, v ktorom ste zakupili svoj vyrobok.

Monitor pouziva panel s nizkym vyZzarovanim modrého svetla a je v stlade
s hardvérovym rieSenim s nizkym vyzarovanim modrého svetla TUV
Rheinland pri resetovani na rezim tovarenskych/predvolenych nastaveni.

Certifikacia TUV Rheinland bez blikania.

Tento vyrobok stanovuje, €i zobrazovaci panel vytvara viditelné a
neviditelné blikanie pre ludsky zrak a tym aj unavu o¢i pouzivatelov.



Bezpecnostné informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dékladne prec¢itajte dokumentéaciu,
ktoru najdete v baleni.

Aby ste zabranili vzniku poziaru alebo zasiahnutiu elektrickym pradom,
nikdy nevystavujte monitor u¢inkom dazd'a alebo vihkosti.

Nikdy sa nepokusajte otvorit’ skrinku monitora. Nebezpe¢né vysoké napatie
vo vnutri monitora m6ze mat' za nasledok vazne fyzické poranenia.

V pripade prerusSenia napajania sa tento problém nepokusajte odstranit
svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného technika alebo
svojho predajcu.

Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, ze vSetky kable su spravne
pripojené a zZe sietovy kabel nie je poskodeny. Ak zistite akékolvek
poskodenie, spojte sa okamzite s predajcom.

étrbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky su uréené na vetranie.
Tieto otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestriujte do blizkosti alebo
nad radiator alebo zdroj tepla, pokial nezabezpecite spravnu ventilaciu
vzduchu.

Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému sietovému
zdroju, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie ste isti druhom sietového
napajania, ktory je v ramci vasej domacnosti, tuto nalezitost prekonzultujte
s vasim predajcom alebo s miestnym dodavatelom energie.

Pouzivajte vhodnu sietovu zastréku, ktora zodpoveda vasim miestnym
normam pre napajanie elektrickym pradom.

Nepretazujte zasuvkové listy a predlZzovacie kable. Pretazenie moze
zapricinit vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.

Vyhnite sa prachu, vihkosti a teplotnym extrémom. Monitor neumiestnujte
na miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite na stabilny povrch.

Jednotku odpojte po€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v
pripade, ak zariadenie nepouzivate po¢as dlhSich ¢asovych obdobi. Tymto
ochranite monitor pred poskodenim spdésobenym nérazovymi prddmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.

Aby ste zabezpedili uspokojujucu ¢innost, monitor pouzivajte iba v spojeni
s pocitaémi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré maju vhodne
nakonfigurované zastréky oznacené 100 - 240 V AC.

Zasuvka musi byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a musi byt fahko
dostupna.

Ak sa stretnete s technickymi problémami monitora, kontaktujte
kvalifikovaného servisného technika.

Pred pripojenim elektrickej zastréky do elektrickej siete je nutné zriadit
uzemnovacie pripojenie. Uzemnovacie pripojenie odpajajte az po vytiahnuti
elektrickej zastréky z elektrickej siete.
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Uistite sa, Ze rozvodny systém v inStalacii budovy obsahuije isti€ s
menovitymi parametrami 120/240 V, 20 A (maximalne).

Ak je vyrobok vybaveny 3-kolikovou spojovacou zastrékou na
napajacom kabli, pripojte tento kabel k uzemnenej 3-kolikovej
elektrickej zasuvke. Nevyradujte z ¢innosti uzemnovaci kolik
napajacieho kabla napriklad pripojenim 2-kolikového adaptéra.
Uzemnovaci kolik je délezitym bezpecnostnym prvkom.

Riziko straty stability

Vyrobok méze spadnut’ a sposobit vazne zranenie alebo usmrtenie
0s6b. Aby nedoslo k zraneniu, tento vyrobok sa musi bezpecne
pripevnit k podlahe/stene v sulade s navodom na montaz.

Vyrobok m6ze spadnut a sposobit vazne zranenie alebo usmrtenie
0s6b. Mnohym zraneniam, obzvlast deti, je mozné sa vyhnut
vykonanim jednoduchych opatreni, ako su nasledovné:

VZDY pouzivajte skrine alebo stojany alebo spdsoby instaldcie
odporuc¢ané vyrobcom zostavy vyrobku.

VZDY pouzivajte ndbytok, ktory dokéze bezpeéne uniest vyrobok.
VZDY zabezpedéte, aby vyrobok nepreénieval cez okraj podperného
nabytku.

VZDY poudte deti o nebezpedenstvach spojenych s lezenim na
nabytok na dosiahnutie vyrobku alebo jeho ovladacov.

VZDY vedte $nury a kable pripojené k vyrobku tak, aby nebolo mozné
0 ne zakopnut, stiahnut ich ¢&i ich zachytit.

NIKDY neumiestriujte vyrobok na nestabilné miesto.

NIKDY neumiestiiujte vyrobok na vysoky nabytok (napriklad kredenc
alebo knihovna) bez ukotvenia nabytku aj vyrobku k vhodnej podpere.
NIKDY neumiestiiujte vyrobok na tkaninu ani iny material, ktory by sa
mohol nachadzat medzi vyrobkom a podpernym nabytkom.

NIKDY neumiestiiujte veci, ktoré by mohli lakat’ deti, ako su hracky a
dialkové ovladace, na hornu €ast vyrobku alebo nabytku, na ktorom je
vyrobok umiestneny.

Ak sa existujuci vyrobok uchova a premiestni, mali by sa dodrzat
rovnaké pokyny ako su uvedené vyssie.
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Pouzivane inej, nez uréenej nahlavnej supravy alebo sluchadiel méze mat
za nasledok stratu sluchu v désledku nadmerného akustického tlaku.

Nadmerny akusticky tlak zo sluchadiel do usi a sluchadiel méze spdsobit
stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvysi vystupné napéatie
sluchadiel do usi a sluchadiel a tym aj hladinu akustického tlaku.

Nevyhadzujte elektrické spotrebi¢e do netriedeného komunalneho odpadu,
pouzivajte zariadenia na separovany zber.

Informacie o dostupnych systémoch zberu ziskate od miestnej
samospravy.

Ak sa elektrické spotrebiCe budu likvidovat na skladkach alebo
smetiskach, m6zu do podzemnej vody unikat nebezpecéné latky a dostat
sa do potravinového retazca, ¢o spésobi poskodenie vasho zdravia a
fyzickej pohody.

Pri vymene starych spotrebi¢ov za nové je predajca zo zakona povinny
prinajmensom vziat spat’ vas stary spotrebi¢ na likvidaciu bezplatne.

Vyhlasenie o obmedzeni nebezpecénych latok (India)

Tento vyrobok vyhovuje ,Predpisom o elektronickom odpade (narabanie),
2016", ktoré zakazuju pouzitie olova, ortuti, Sestmocného chrému,
polybrémovanych bifenylov (PBB) a polybrémovanych difenyléterov
(PBDE) v koncentracii prekracujucej 0,1 % hmotnosti v homogénnych
materidloch a 0,01 % hmotnosti v homogénnych materidloch pre kadmium,
okrem vynimiek uvedenych v Prehlade 2 tychto predpisov.
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Zabranenie prevrateniu

Pri pouziti zobrazovacieho panela pripevnite LCD panel k stene pomocou $nurky
alebo retiazky, ktoré dokazu uniest hmotnost' monitora tak, aby nedoslo k padu
monitora.

Snurka alebo retiazka

TR

— |

S ——

' * Konstrukcia zobrazovacieho panela sa méze liSit od zobrazenia.
Ld

S e Intalaciu smie vykonat len kvalifikovany technik, pricom dalsie
informacie ziskate od svojho dodavatela.

¢ Pre modely s ¢istou hmotnostou >= 7 kg. Zvolte vhodny sp6sob
na zabranenie prevrateniu.

e Pouzite vysSie uvedeny sp6sob na pripevnenie $nurky alebo
retiazky k stojanu a potom ju pripevnite k stene.



Starostlivost a Cistenie

Pred zdvihanim alebo premiestiiovanim monitora je lepSie, ak odpojite
kable a sietovy kabel. Pri umiestiiovani monitora pouzivajte spravne
techniky dvihania. Pri dvihani alebo prenaSani monitora uchopte monitor
za jeho okraje. Displej nezdvihajte drziac ho za stojan alebo kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpojte sietovy kabel. Povrch monitora vygistite
tkaninou nepustajucou viakna, ktora nema abrazivne ucinky. Odolné
Skvrny mézete odstranit pomocou tkaniny navihéenej v slabom Cistiacom
prostriedku.

Vyhnite sa pouzivaniu Cistiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol alebo
acetén. Pouzivajte Sistiaci prostriedok uréeny na gistenie LCD. Cistiaci
prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku, pretoze sa méze
dostat do vnutra displeja a spdsobit zasiahnutie elektrickym priddom.

E Tento symbol preskrtnutej nadoby na odpad s kolieskom znamena,

ze by sa dany vyrobok (elektrické, elektronické zariadenie a
gombikova ¢lankova batéria s obsahom ortuti) nemal umiestriovat do
komunalneho odpadu. Overte si miestne predpisy ohfadom likvidacie
elektronickych vyrobkov.

AEEE y6netmeligine uygundur

Pocas prevadzky monitora sa m6zu vyskytnut’ nasledujiuce
priznaky, ktoré su bezné:

Pocas prvého pouzivania méze obrazovka blikat kvéli charakteru
fluorescencného svetla. Monitor vypnite pomocou hlavného vypinaca a
opatovne ho zapnite, aby ste sa presvedCili, ze blikanie prestalo.

V zavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy mézete badat jemne
nerovnomerny jas na obrazovke.

Po dlhodobom zobrazeni rovnakého obrazu méze pri prepnuti na iny obraz
dojst’ k vyskytu paobrazu predchadzajiuceho zobrazenia na obrazovke.
Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dlhSiu dobu mézete displej vypnut
pomocou hlavného vypinaca.

Ak bude obrazovka ¢ierna alebo ak bude blikat, resp. nebude fungovat,

za Ucelom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo servisnym
strediskom. Obrazovku neopravuijte vlastnymi silami!

Dohody pouzivané v ramci tohto navodu na obsluhu

{\ VYSTRAHA: Informécie s ciefom zabranit poraneniu pri vykonavani

A7

¢innosti.

\ UPOZORNENIE: Informécie uvedené s cielom predist poSkodeniu
prvkov v pripade vykonavania ¢innosti.

DOLEZITE: Informacie o nalezitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat v
pripade vykonavania ¢innosti.

POZNAMKA: Tipy a dodatoéné informacie, ktoré napomahaji
vykonat ¢innost.



Kde mozete najst viac informacii
Dalsie informéacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v
nasledovnych zdrojoch.

1. Webové lokality ASUS

Webové lokality spolo¢nosti ASUS poskytuju aktualizované informéacie
o hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spolo¢nosti ASUS. Pozrite
si stranku http://www.asus.com

2. Doplnujuca dokumentacia

Balenie vasho vyrobku méze obsahovat dopliujucu dokumentaciu,
ktoru do balenia pridal vas predajca. Tieto dokumenty nepredstavuju
sucast Standardného balenia.

3. Chrante svoj zrak pomocou monitorov ASUS EYE CARE

Najnovsie monitory ASUS su vybavené exkluzivnymi technoldgiami
filtra modrého svetla a zobrazenia bez blikania na zachovania zdravia
vasho zraku v dneSnom digitalnom svete. Pozrite si
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

4. Informacie o blikani:
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

5. Informacie o slabom modrom svetle:
https://www.asus.com/us/support/FAQ/1009742/

Sluzby prevzatia vyrobku po skonceni
Zivotnosti

Programy recyklovania a prevzatia vyrobkov po skonceni zivotnosti
ponukané spolo¢nostou ASUS su vysledkom nasho zavazku
dodrziavat najprisnejSie normy ochrany zivotného prostredia. Verime,
Ze poskytovanim rieSeni nasim zakaznikom dokazeme zodpovedne
recyklovat nae produkty, batérie a dalSie komponenty, ako aj obalovy
material.

Podrobné informacie o recyklacii v réznych regidonoch najdete na stranke
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.


http://www.asus.com
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/
https://www.asus.com/us/support/FAQ/1009742/
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

1.1 Vitajte

Dakujeme, Ze ste si zakUpili herny monitor OLED znagky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly OLED monitor od spolo€nosti ASUS ponuka ostrejsie,
SirSie a jasnejSie zobrazenie vratane zakladnych funkcii, ktoré vylepsuju
va$ zazitok z pozerania.

Pomocou tychto funkcii sa dokazete potesit' z pohodlia a z vynikajuceho
vizualneho zazitku, ktory vam tento monitor prinasa.

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:
Monitor OLED

Stojan monitora

Podstavec monitora

Struény navod na obsluhu
Zarucny list

Sietovy kébel

Kéabel DP

Kabel HDMI (volitelny)

Kébel USB z typu B do typu A
Suprava na montaz na stenu ROG
Nalepka ROG

Puzdro ROG

Utierka z mikrovlakien

AN NI N N NI N U N N W N U NN

Cistiaca karta

2

¢ Ak je ktorakolvek z hore uvedenych poloziek poSkodena alebo
chyba, spojte sa okamzite so svojim predajcom.

LCD Monitor ASUS série XG
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1.3 Zostavenie monitora

Sposob zostavenia monitora:

/ e Pocas zostavovania ramena/zakladne monitora

~ odporucame, aby ste monitor ponechali vnutri jeho
polystyrénového balenia (penovy polystyrén).

1. Vyberte vSetko prisluSenstvo z polystyrénového balenia.

2. Zarovnajte a nain$talujte stojan do jeho priestoru na zadnej ¢asti
monitora.

3. Zarovnajte a nainstalujte zakladriu do stojana. Potom pripevnite
zékladnu k stojanu pritiahnutim dodanej skrutky.

4. Vyberte monitor zo spodného polystyrénového obalu.

/ * Nedrzte panel. Na zdvihnutie monitora odporucame drzat
~ stojan monitora.

e Velkost skrutky zékladne: M6 x 15 mm

*Uhol monitora nastavte tak, aby bol pre vas ¢o najpohodinejsi.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.4 Pripojenie kablov

1.4.1 Zadna strana OLED monitora

HOMI-1 HOMI-2 St

© 0 6 0 06 0

1. Port HDMI-1
Port HDMI-2
DisplayPort

=]
EE-©@

Vystupny port pre sltchadla
Port USB 3.2 Gen 1 Type-B
Port USB 3.2 Gen 1 Type-A

Vstupny port na napajanie striedavym prddom

© N o o &~ D

Zamok typu Kensington

LCD Monitor ASUS série XG
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1.5 Predstavenie monitora

1.5.1 Pouzivanie ovladacich tlacidiel

Pomocou ovladacieho tlacidla na zadnej asti monitora mozete upravit
nastavenia monitora.

1. Power Indicator (Indikator napéjania):
e Zadefinovanie farby indikatora napdjania je v nizSie uvedenej

tabulke.
Cervena ZAP.
Zlty I Pohotovostny rezim
Blika 2lta | Cistenie pixelov
VYP. | vyp.

* Neo Proximity Sensor (Bezdotykovy snima¢ Neo): Odmerajte
vzdialenost medzi pouzivatefom a monitorom.

2. . Tlacidlo Close (Zavriet)
e Ked je ponuka OSD zapnuta, stla¢enim zatvorite ponuku OSD.

3. . Tlacidlo (5-cestné):
* Stla¢enim tohto tlacidla zapnete ponuku OSD.

e ZvySi/znizi hodnoty alebo presunie vami vybranu polozku hore/
dolu/dolava/doprava

4, . Tlac¢idlo Napajania:
e Stlagenim tohto tlacidla sa vypne monitor. Stlaéenim fubovolného
tlaCidla sa zapne monitor.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



%/F ¢ Ak chcete zmenit funkciu tladidla rychlej volby, prejdite do
- ponuky MyFavorite (Moje oblibené polozky) > Shortcut
(Tlagidlo rychlej volby).

1.5.2 Funkcia GameVisual

Funkcia GameVisual vam poméze zvolit' si z réznych rezimov obrazu
pohodinym spésobom.

Sposob aktivacie funkcie GameVisual:

1.  Stlacte tlagidlo rychlej volby funkcie GameVisual. V ramci predvoleného
nastavenie je tlagidlo hore " nastavené ako tlagidlo rychlej volby funkcie

GameVisual.

Ak chcete zmenit funkciu tlacidla rychlej volby, prejdite do ponuky
MyFavorite (Moje obl'iibené polozky) > Shortcut (Tlacidlo rychlej
volby).

2. Posunutim tlagidla ¢* hore/dole si mézete zvolit rézne rezimy.

e Scenery Mode (Rezim Scenéria): Toto je najlepSia volba na
zobrazenie fotografii alebo filmov scenérie pomocou obrazovej
inteligentnej technolégie GameVisual™ Video intelligence
Technology.

e Racing Mode (Rezim Preteky): Toto je najlepsSia volba na
hranie pretekarskych hier pomocou obrazovej inteligentnej
technolégie GameVisual™ Video intelligence Technology a na
Upravu dokumentov. V tomto rezime sa pouziva skratené vstupné
oneskorenie (vyradenim FRC).

e Cinema Mode (Rezim Kino): Toto je najlepsia volba pre bezné

sledovanie filmov a sledovanie filmov pomocou obrazovej inteligentnej

technolégie GameVisual™ Video intelligence Technology.

e RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepsia volba na
hranie beznych hier a hranie strategickych hier v redlnom ¢ase
(RTS)/funkéné hranie hier (RPG) pomocou obrazovej inteligentnej
technolégie GameVisual™ Video intelligence Technology.

e FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepsia volba pre hranie hier v

tmavej scenérii, sledovanie filmov a hranie hier z pohfadu prvej osoby

(FPS) pomocou obrazovej inteligentnej technolégie GameVisual™
Video intelligence Technology.

¢ sRGB Cal Mode (Rezim sRGB Cal): Ide o najlep$iu volbu na
pozeranie fotografii a grafiky z PC.

¢ MOBA Mode (Rezim MOBA): Toto je najlepsi vyber na hranie
hier s viacerymi hraémi v online bojovej aréne (MOBA) pomocou

obrazovej inteligentnej technolégie GameVisual™ Video intelligence

Technology.

¢ Night Vision (No¢né videnie): Toto je najlepsia volba hranie
v tmavej scenérii pomocou obrazovej inteligentnej technoldgie
GameVisual™ Video intelligence Technology.

e User Mode (Pouzivatel'sky rezim): V ponuke Color (Farby) sa da

nastavit' viac poloziek.

LCD Monitor ASUS série XG
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3.

% ¢ V sRGB Cal Mode (Rezim sRGB Cal) nema pouzivatel
- moznost konfigurovat funkcie Contrast (Kontrast), a Color

(Farby).

¢ V MOBA Mode (Rezim MOBA) nema pouzivatel moznost
konfigurovat funkcie Saturation (Sytost), VividPixel a Six-
axis Saturation (Sestosova sytost).

GameVisual

I S—
Scenery Mode
Racing Mode
Cinema Mode
RTS/RPG Mode
FPS Mode
sRGB Cal Mode
MOBA Mode

Night Vision

(@)
O]
©)
@)
@)
@)
@)
(@)
(@)

User Mode

Stlaenim tlacidla “** potvrdite danu volbu.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



21 Nastavenie monitora

e Odlepte ochrannu féliu z obrazovky pomocou odlepovacieho vystupku.

¢ Pre optimalne sledovanie vam odporu¢ame, aby ste sa pozerali na
celu prednu ¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas
vyhovujucej polohy.

e Pocas zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili padu monitora.

¢ Podla obrazkov nastavte monitor tak, aby bolo sledovanie pre vas ¢o
najpohodinejsie.

45°

Lz

90° T — I — 90°

/ Je bezné, pokial sa monitor po¢as nastavenia uhla sledovania
~ mierne trasie.

LCD Monitor ASUS série XG
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2.2 Rozmery

Jednotky: mm

Kapitola 2: Nastavenie



2.3 Odpojenie ramena/stojana (pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu)

' e Odporu¢ame vam zakryt povrch stola makkou tkaninou, aby
ste zabranili poskodeniu monitora.

Odpojitelny stojan tohto monitora je Specialne navrhnuty pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu.

Odpojenie ramena/stojana

1. Stla¢enim tlacidla uvolnenia oddelte stojan od monitora.

2. Potom odstrante stojan.

Nainstalujte supravu na montaz na stenu VESA, ak potrebujete
pouzit drziak na stenu VESA.

4. Potom nainstalujte monitor na drziak na montaz na stenu.

=

% ¢ Montazna suprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje
= samostatne.

¢ Pouzivajte jedine konzolu na montaz na stenu, ktora je
uvedend v zozname UL a ktorej minimalna hmotnost/
zatazenie je 12 kg (velkost skrutky: M4 x 10 mm).

LCD Monitor ASUS série XG 2-3



3.1
3.1.1

Ponuka OSD (zobrazenie na obrazovke)

Ako vykonat opéatovnu konfiguraciu

REPLBLICUF  RUG STRIXXG27AGWMG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode | DisplayPort

=) Variable Refresh Rate

Gaming

GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Input Select
d b Volume 50 Back Enter

Stlacte tlacidlo MENU (Ponuka), aby ste tak aktivovali ponuku OSD.

Pomocou tlacidla ¥ a A mozno prepinat medzi moznostami v
Ponuke. Po prechode od jednej ikony k druhej sa nazov moznosti
zvyrazni.

Ak chcete v ponuke zvolit zvyraznenu polozku, stlacte tlacidlo Center
(Centrum).

Stlacenim tlacidiel ¥ a A zvolte poZzadovany parameter.

Stlac¢enim stredového tlacidla prejdete na posuvnu listu a potom
pomocou tladidiel ¥ alebo A vykonajte zmeny v zavislosti od
indikatorov v ponuke.

StlaCenim tlacidiel € sa mbzete v ponuke pohybovat dolava alebo
doprava.

LCD Monitor ASUS série XG
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3.1.2

Predstavenie funkcii OSD

1. Gaming (Hranie hier)
Sluzi na konfiguréciu vasich hernych preferencii.

REPLBLIC OF  ROG STRIXXG27AQWMG GameVisual Input Select
GAMERS | Racing Mode | DisplayPort |

=} Variable Refresh Rate
Gaming

GamePlus

(= GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Input Select
) volume 50 Back Enter

Variable Refresh Rate (Premenliva obnovovacia frekvencia):
Umoznuje zdroju s grafikou s podporou adaptivnej synchronizacie
Adaptive-Sync dynamicky upravovat frekvenciu obnovovania
zobrazenia na zéklade typickych obnovovacich frekvencii obsahu
na dosiahnutie aktualizacie zobrazenia s Usporou energie,
prakticky bez zasekavania a s minimalnym oneskorenim.

% *  Premenlivi obnovovaciu frekvenciu je mozné aktivovat len v
ramci 41Hz ~ 280Hz pre zdroj HDMI aj zdroj DisplayPort.

* Po zapnuti premenlivej obnovovacej frekvencie sa deaktivuju
nasledujuce funkcie:

- ELMB

ELMB: Oznacenim znizite rozmazanie pohybu a minimalizujete
viacnasobny obraz pri rychlom pohybe objektov po obrazovke.
ELMB sa aktivuje, ak je frekvencia vstupného napatia (V) 140Hz.

% * Ak chcete aktivovat funkciu ELMB, najprv vypnite funkciu
premenlivej obnovovacej frekvencie.

* ELMB pracuje len na vertikalnej frekvencii 140Hz.
* Po zapnuti funkcie ELMB sa deaktivuju nasledujlce funkcie:

— Variable Refresh Rate (Premenliva obnovovacia frekvencia)
— Uniform Brightness (Rovnomerny jas)

— Aspect Control (Nastavenie pomeru stran)

— Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

— HDR Setting (Nastavenie HDR)

GamePlus: Funkcia GamePlus obsahuje zostavu nastrojov a pre
pouzivatelov vytvara pri hrani rdznych typov hier lepSie hra¢ske
prostredie. Obzvlast funkcia Crosshair (Nitkovy kriZ) je Speciélne
navrhnutd pre novych hrac¢ov alebo zaciato¢nikov so zaujmom o
hry v pozicii strelca v prvej osobe First Person Shooter (FPS).

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



Aktivovanie funkcie GamePlus:

e Stlacenim tlacidla GamePlus prejdite do hlavnej ponuky

GamePlus.

* Aktivujte funkciu FPS Counter (Pocitadlo FPS), Crosshair (Nitkovy
kriz), Sniper (Ostrelovac), Timer (Casovac), Stopwatch (Stopky)

alebo Display Alignment (Zarovnanie zobrazenia).

e Posunutim tladidla () hore/dole vykonajte volbu a stlaéenim (
) potvrdte pozadovant funkciu. Stlagenim tlagidla Y vypnete a

zatvorite ponuku.
o Crosshair (Nitkovy kriz)/Timer (Casovag)/Stopwatch (Stopky)/
FPS Counter (Pocitadlo FPS) sa d& pohybovat stlatenim
5-smeroveého tlacidla.

Ponuka skratiek
GamePlus

GamePlus - FPS

GamePlus - Crosshair
(Nitkovy kriz)

GamePlus

[@s] FPs counter

Crosshair

Sniper

Timer

Stopwatch &

Dispaly Alignment @ )

FPS Counter

OFF

Number

Bar Graph

Crosshair

Dynamic Crosshair

Q orf

GamePlus - Sniper
(Ostrelovag)

GamgPIus - Timer
(Casovac)

Sniper

S oF

e GameVisual: Tato funkcia obsahuje devat podruznych funkcii, ktoré

si mbzete zvolit na zaklade vlastnych preferencii.

e Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov): Nastavenim krivky gama
monitora sa zvyraznia tmavé farby na obohatenie tmavych ténov
obrazu, ¢o ulahéuje rozpoznavanie tmavych scén a objektov.

LCD Monitor ASUS série XG
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ASUS DisplayWidget Center: Zistite viac podrobnosti o nastroji
ASUS DisplayWidget Center naskenovanim kédu QR.

% ASUS DisplayWidget Center je aplikacia, ktora umozriuje

~ vyladit nastavenia monitora pomocou mysi namiesto
pouzitia tlacidiel na monitore. Aplikacia uklada nastavenia
monitora a tiez poskytuje systémové upozornenia a
ulah¢uje automatické aktualizacie.

Image (Obrazok)
Sluzi na konfiguraciu nastaveni obrazu.

REPUBLIC OF RUG STRIXXG27AQWMG GameVisual Input Select
GAMERS | Racing Mode DisplayPort

Brightness
Uniform Brightness
Contrast

OLED Anti-Flicker

Aspect Control

OLED Care | Bl Light Filter

VividPixel

Input Select
b Volume 50 Back Enter

Brightness (Jas): Sluzi na nastavenie urovne jasu.

Uniform Brightness (Rovnomerny jas): Po aktivacii tejto
funkcie systém nenastavi maximalny jas obrazovky, ked’ sa
obrazovka zobrazi s inym rozmerom.

Contrast (Kontrast): SIuzi na nastavenie trovne kontrastu.
OLED Anti-Flicker (Potlacenie blikania OLED zobrazovacieho
panela): Tato funkcia je navrhnuta na zlepSenie zazitku zo
sledovania na zaklade stabilizacie obnovovacej frekvencie v ramci
ur¢eného rozsahu.

% *  OLED Anti-Flicker (Potlacenie blikania OLED zobrazovacieho
panela) poskytuje podporu len v obmedzenom rozsahu
obnovovacej frekvencie.
e Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked je vstupny zdroj
DisplayPort.

HDR Setting (Nastavenie HDR): Rezim HDR nastavte na
Gaming HDR (Herné HDR), Cinema HDR (HDR kina), Console
HDR (HDR konzoly), DisplayHDR 500 True Black alebo
Adjustable HDR (Nastavite/né HDR). Jas HDR mozno upravit,
ked je aktivovana funkcia Adjustable HDR (Nastavitelné HDR).

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



% *  Pri zobrazeni obsahu HDR nebudu dostupné nasledujice

funkcie: GameVisual, Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov),
Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Aspect Control
(Nastavenie pomeru stran), Blue Light Filter (Filter modrého
svetla), Color Temp. (Teplota farieb), Gamma (Gama),
Saturation (Sytost).

e Po zapnuti funkcie HDR sa deaktivuju nasledujuce funkcie:
- ELMB
— Sniper (Ostrelovac)
— GameVisual
— Shadow Boost (Zvyraznenie tieriov)
— Brightness (Jas)
— Uniform Brightness (Rovnomerny jas)
— Contrast (Kontrast)
— Blue Light Filter (Filter modrého svetla)
— Color Temp. (Teplota farieb)
— Saturation (Sytost)
— Six-axis Saturation (Sestosova sytost)
— Gamma (Gama)
— Power Saving (Uspora energie)

*  Po zapnuti Upravy jasu v ramci rezimu HDR déjde k ovplyvneniu
krivky HDR PQ.

* Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): Umoziuje nastavit
pomer stran na 16:9 alebo Square (Stvorec) s cielom ziskat
potedenie z réznych hernych scendrov.

% *  Volbou moznosti Square (Stvorec) zobrazite obraz podra
pévodného pomeru stran vstupného zdroja.

*  Po zapnuti funkcie Aspect Control (Nastavenie pomeru stran) sa
deaktivuju nasledujuce funkcie:

- ELMB

e Blue Light Filter (Filter modrého svetla): Upravte Uroven
modrého svetla vyzarovaného panelom OLED.

e OFF (VYPNUTIE): Bez zmeny.

e Level 1~4 (Uroven 1 ~ 4): Cim je troveti vy$$ia, tym menej
modrého svetla sa rozptyluje. Ked sa aktivuje Blue Light Filter
(Filter modrého svetla), automaticky sa importuju predvolené
nastavenia Racing Mode (Rezim preteky). Pouzivatel méze
konfigurovat funkciu Brightness (Jas) v rozsahu od Level 1 to
Level 3 (1. po 3. uroven). Level 4 (4. uroven) je optimalizované
nastavenie. Pouzivatel nemdze konfigurovat funkciu
Brightness (Jas).

% * Ked pouzivatel nastavi pruhovy ovladag filtra modrého svetla na
maximalnu uroveri.
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% Aby ste zmiernili namahanie o¢i, pozrite si nasledujice informéacie:

~— e Pri dlhodobej préci je potrebné, aby sa pouzivatelia na urcity
¢as vzdialili od displeja. Odporu¢ame urobit’ si kratke prestavky
(aspon 5-minutové) po priblizne 1 hodine neustalej prace na
pocitaci. Kratke a pravidelné prestavky su ucinnejsie nez jedna
dihsia prestavka.

¢ Na minimalizovanie namahania a vysusania o¢i je potrebné,

aby pouzivatelia pravidelne o¢i uvolnili zaostrenim na vzdialeny
objekt.

e CviCenia s o€ami mézu pomdct redukovat namahanie o¢i. Tieto
cviCenia ¢asto opakujte. Ak naméhanie o¢i pretrvava, obratte sa
na lekara. Cvi¢enia s o¢ami: (1) Opakovanie striedavo pozerajte
nahor a nadol (2) Pomaly otac¢ajte o¢ami (3) Pohybujte o¢ami
uhlopriec¢ne.

e Silné modré svetlo mdze viest k namahaniu o¢i a AMD
(makularna degeneracia spojena s pokrocilym vekom). Filter
modrého svetla redukuje 70 % (max.) Skodlivého modrého svetla
na zabranenie CVS (syndrom pocitacového videnia).

e VividPixel: ZlepSi sa obrys zobrazeného obrazu a ziska sa obraz
na obrazovke s vysokou kvalitou.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



3. Color (Farba)
Pomocou tejto funkcie si zvolte farbu obrazu, ktord vam vyhovuje.

GameVisual Input Select
Racing Mode DisplayPort

¢ Display Color Space (Farebny priestor zobrazovacieho
panela): Obsahuije tri predvolené rezimy farieb, a to rezimy
sRGB, DCI-P3 a Wide Gamut (Siroky gamut).

e Color Temp. (Teplota farieb): Obsahuje sedem predvolenych
rezimov farieb (4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K,
10000K) a User Mode (Pouzivatelsky rezim).

e Saturation (Sytost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

» Six-axis Saturation (Sestosova sytost): Nastavte sytost
R/G/B/C/M/Y. Rozsah je od 0 do 100.

e Gamma (Gama): Obsahuje pat rezimov gama vratane 1,8, 2,0,
2,2,2,4,286.

% eV User Mode (Pouzivatel'sky rezim) méze pouzivatef
—~ konfigurovat farby R (Cervend), G (Zelend) a B (Modra);
rozsah nastavenia je 0 ~ 100.
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4. OLED Care (Starostlivost' o OLED zobrazovaci panel)
Vykonajte konfiguraciu nastaveni suvisiacich s ochranou obrazovky.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG27AQWMG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Screen Saver
Gaming

Pixel Cleaning

Pixel Cleaning Reminder

Screen Move

Auto Logo Brightness ASUS DisplayWi
Leam More

Neo Proximity Sensor

OLED Usage Info
OLED Care

Input Select
b volume 50 Back Enter

o Screen Saver (Setrié obrazovky): Aktivacia/deaktivacia funkcie
SetriCa obrazovky. Jas obrazovky sa automaticky znizi, ked na
obrazovke neddjde k ziadnej zmene.

¢ Pixel Cleaning (Cistenie pixelov): Vykona sa kalibracia
akychkolvek problémov, ktoré sa mdzu objavit na obrazovke,
ked je monitor dlhy ¢as zapnuty. Tento proces potrva priblizne 4
minut. Tato funkcia sa automaticky aktivuje po vypnuti monitora.
PocCas procesu neodpajajte napajaci kabel. Ak zapnete napajanie
monitora, proces Cistenia pixelov sa zastavi.

e Pixel Cleaning Reminder (Pripomienka Cistenia pixelov):
Nastavi sa pripomienka pre pouzivatela, aby vykonal Cistenie
pixelov.

% Obrazovka méze mat pri prvom pouziti alebo pri opatovnom pouziti

po dlhom éase nerovnomernost alebo zamrznutie obrazu kvoli
charakteristike OLED. Poc¢as zapnutia monitora sa odportc¢a vykonat
Cistenie pixelov, aby sa zabezpecilo zmiznutie tejto situacie.

e Screen Move (Pohyb obrazovky): Zvolte urover pohybu
obrazovky, aby nedoslo k zamrznutiu obrazu na zobrazovacom
paneli.

e Auto Logo Brightness (Automaticky jas loga): Aktivujte tuto
funkciu, aby systém mohol automaticky nastavit' jas loga s cieflom
opravit potencialne problémy kvality obrazu.

* Neo Proximity Sensor (Bezdotykovy snima¢ Neo): Ak sa
tato funkcia aktivuje a systém nezisti pritomnost objektu v
ramci 60 cm — 120 cm (v zavislosti od va$ej volby) v priebehu
predvoleného ¢asového intervalu, monitor pouZije vypnutie
obrazovky.

Casovy interval na vypnutie obrazovky je mozné nastavit na 5
minuat,10 minat alebo 15 minat.
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¢ Tailored mode (Prisposobeny rezim): Umozriuje
pouzivatelom prispOsobit vzdialenost detekcie bezdotykového
snimaca Neo. Odporuc¢a sa nastavit' tuto vzdialenost' v ramci
120 cm. Po uplynuti nastaveného ¢asového intervalu monitor
pouzije vypnutie obrazovky.

% e Uhol a umiestnenie snimac¢a monitora mézu ovplyvnit vysledky

detekcie signalu.

e Pred pouzitim snimaca sa uistite, Ze je priezor snimaca
Cisty a bez znecistenia a uistite sa, Ze Ziadne predmety
nezakryvaju priezor snimaca.

e OLED Usage Info (Informacie o pouzivani OLED
zobrazovacieho panela): Zaznamena sa pocet vykonanych
Cisteni pixelov a zobrazia sa informacie o intervale Cistenia
pixelov.

5. Input Select (Vol'ba vstupu)

Zvolte pozadovany vstupny zdroj a zapnite alebo vypnite funkciu
automatickej detekcie vstupu Auto Input Detection. Monitor neprepne
vstupny zdroj automaticky, ked' sa funkcia automatickej detekcie
vstupu Auto Input Detection deaktivuje.

REPLBLIC OF RUG STRIXXG27AQWMG GameVisual Input Select
GAMERS I Racing Mode I DisplayPort

Auto Input Detection
[

DisplayPort

OLED Care

=]

Input Select

4"} voume 50 Back Enter
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6.

Lighting Effect (Efekt osvetlenia)
Nakonfigurujte svetelny efekt zadného krytu a krytu zakladne.

REPLBLIC OF GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

£

(L S ——

MyFavorite

ASUS DisplayWidget Center
Learn More
System Setup

4 b volume 50 Back Enter

e Aura Sync: Umoznuje zapnut alebo vypnut funkciu Aura Sync,

ktora synchronizuje svetelny efekt Aura RGB medzi vSetkymi
podporovanymi zariadeniami.

e Aura RGB: V tejto funkcii mozno zvolit svetelny efekt Aura RGB

pre monitor a zmenit’ nastavenia svetelného efektu. Zvolte ,OFF*
(Vyp.), ak chcete svetelny efekt Aura RGB vypnut.

% e Ak bude funkcia Aura Sync zapnuta, funkcia Aura
A RGB bude nedostupna.
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7. MyFavorite (Moje oblubené polozky)

Prirad'te funkciu tlacidlu rychlej volby, ulozte aktualnu konfiguraciu
systému alebo obnovte konfiguraciu systému.

REPUBLIC OF RUOG STRIX XG27AQWMG GameVisual Input Select.
GAMERS | Racing Mode | DisplayPort

Shortcut
Lighting Effect

*

MyFavorite

Customized Setting

System Setup

b volume 50 Back Enter

e Shortcut (Tlacidlo rychlej volby): Pouzivatel si moéze zvolit z
~.GamePlus, GameVisual, Brightness (Jas), Mute (StiSenie),
Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov), Contrast (Kontrast),
Input Select (Volba vstupu), HDR Setting (Nastavenie
HDR), Blue Light Filter (Filter modrého svetla), Color Temp.
(Teplota farieb), Volume (Earphone Out) (Hlasitost’ (vystup
slichadiel)), Pixel Cleaning (Cistenie pixelov), Customized
Setting-1 (Prisp6sobené nastavenie 1), Customized Setting-2
(Prisposobené nastavenie 2)“ a nastavit ich ako tlacidlo rychlej
volby.

e Customized Setting (Prispésobené nastavenie): Nacitat/Ulozit
vSetky nastavenia na monitore.

LCD Monitor ASUS série XG
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System Setup (Nastavenie systému)
Sluzi na upravu konfiguracie systému.

REPLBLIC OF  ROG STRIXXGZ7AQWNG GameVisual Input Select
GAMERS | Racing Mode DisplayPort

Language
Lighting Effect | gound
USB Setup
MyFavorite | Power Indicator
@ Power Key Lock ©
System Setup | Key Lock ®
Power Setting

0SD Setup

REPUBLIC OF / RUG STRIXXG27AQWMHG GameVisual Input Select
GAMERS | RacingMade | DisplayPort |

DisplayPort Stream > DisplayPort 1.2

Lighting Effect
fanting Effect | psc support DisplayPort 1.4
ASUS Power Sync

MyFavorite
Information

& All Reset

System Setup

4 b Volume 50 Back Enter

Language (Jazyk): Sluzi na volbu jazyka OSD. M6zZete si zvolit nasledovné

jazyky: Anglictina, francuzstina, neméina, Spaniel€ina, talianéina,

holandc¢ina, rustina, pol'stina, ¢estina, chorvatéina, madaréina,

rumunéina, portugal€ina, tureétina, zjednodusena ¢instina, tradiéna

¢instina, japoncina, kérejéina, perzstina, thajéina, indonézstina,

ukrajin¢ina a vietnaméina.

Sound (Zvuk): Sluzi na konfiguraciu nastaveni suvisiacich so zvukom.

¢ Volume (Earphone Out) (Hlasitost' (vystup sliichadiel)): Nastavenie
urovne hlasitosti.

e Mute (StiSenie): Sluzi na aktivaciu/deaktivaciu funkcie stimenia zvuku.

USB Setup (Nastavenie USB): SIuzi na konfiguraciu nastaveni portu USB.

e USB Hub: Sluzi na nastavenie dostupnosti rozbo¢ova¢a USB pocas
pohotovostného rezimu.

Power Indicator (Indikator napajania): Zapnutie/vypnutie LED indikatora

napajania.

Power Key Lock (Zamok tlacidla napajania): Sluzi na aktivovanie/

deaktivovanie tlacidla napajania.

Key Lock (Uzamknutie tlaéidiel): SItzi na deaktivovanie funkcii vetkych

tlacidiel. Podrzanim stlaceného tlacidla Dole na dihsSie ako pat sekund sa

deaktivuje funkcia uzamknutia tlacidiel.

Power Setting (Nastavenie napajania): Pouzite na volbu Performance

Mode (Rezim vykonu) alebo Power Saving Mode (Rezim tspory energie).
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%/F *  Pred aktivaciou usporného rezimu vypnite funkciu HDR.

— ¢ Rezim Uspory energie je navrhnuty ako najucginnejsie
nastavenie z hladiska spotreby, aby vyhovoval regulaénym
normam tykajucim sa spotreby energie. To v8ak méze pocas
pouzivania sposobit’ ur€ité neprijemné obmedzenia. Odporuca
sa upravit nastavenia v ramci rezimu Performance (Cinnost),
aby lepsie vyhovovali vasim osobnym preferenciam.

e OSD Setup (Nastavenie OSD): Sluzi na konfiguraciu nastaveni
sUvisiacich s ponukou OSD.

e OSD Position (Poloha OSD): Sluzi na nastavenie polohy
ponuky OSD.

e OSD Timeout (Casovy limit ponuky OSD): SIUZi na
nastavenie ¢asového limitu ponuky OSD.

e Transparency (Priehladnost): Nastavuje pozadie OSD v
rozsahu nepriehlfadné az priehlfadné.

e DDC/CI: Aktivacia/deaktivacia funkcie DDC/CI.

e DisplayPort Stream (Bezdrotovy prenos udajov DisplayPort):
Zvolte DisplayPort 1.2, ak vasa graficka karta nie je kompatibilna
s DisplayPort 1.4.

e DSC Support (Podpora DSC): Aktivujte/deaktivujte funkciu DSC
(Display Stream Compression).

% * Na zabezpecenie spravneho zobrazenia méze dojst k

automatickému prispdsobeniu hibky farieb, rozlienia alebo
farebného formatu po vypnuti funkcie DSC (kompresia
obrazového signalu).

e ASUS Power Sync (Synchronizacia napajania ASUS): Sluzi
na aktivaciu alebo deaktivaciu funkcie synchronizacie napajania
ASUS. Ak chcete aktivovat' tuto funkciu, aktivujte tuto funkciu
monitora prostrednictvom portu HDMI.

%/F * Po aktivacii funkcie automatickej detekcie vstupu sa monitor
po vypnuti zdrojového zariadenia neprepne do rezimu DC OFF
(vypnutie jednosmerného napdjania).
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Na webovej stranke ASUS mébzete skontrolovat, ktoré
zariadenia su kompatibilné s touto funkciou.

Ak chcete aktivovat monitor, aby zapinal a vypinal hardvér
alebo naopak, nastavte systém BIOS svojho pocitaca
nasledujucim spdsobom.

¢ Navod na nastavenie systému BIOS pre ASUS NUC:

1o device
= oA wi tional disabled
= HOA will be unconditonaly enabled

v
- mrevius eives
ot St Subens
Verion 2220088, Copyght (€) 2024 At

Main  Advanced Monitor  Boot
< Advanced\Onboard Devices Configuration
HD Audio

Intel LAN

Wi-Fi Controller

Bluetooth Controller

TV HDOMI port
Wake On TV
‘Standby by TV
Auto Turn On TV
Auto Turn OFf TV

@ Enables or Disables onboard HOMI CEC Control.

Information (Informacie): Zobrazuje informéacie o monitore.

All Reset (Resetovat vsetko): Volbou ,Yes (Ano)“ vratite vietky
nastavenia na hodnoty predvoleného rezimu z vyroby.
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3.2 Aura Sync

Armoury Crate je softvérovy program, ktory ovlada farebné LED diédy na
podporovanych zariadeniach, ako su monitory, zakladné dosky, grafické
karty, stolové pocitace atd’. Aura umozriuje nastavit farbu RGB LED diéd
na tychto zariadeniach a volit r6zne svetelné efekty. Mozete tiez korigovat
alebo upravovat farbu LED diéd ich kalibrovanim.

Aktivacia softvéru Aura:

1.V ponuke OSD zapnite funkciu Aura Sync.

2. Pripojte port Displayport monitora k vaSmu pocitacu.
3. Nainstalujte softvér Armoury Crate a restartujte pocitac.
4. Vykonajte spustenie softvéru Armoury Crate.

NizSie je uvedeny prehlad tohto programu.

= AURA Sync

Reset to default

% e Ak sa odpoji pripojenie Displayport medzi monitorom a
~ pocitatom, musite znova pripojit port Displayport monitora
k pocitacu a potom restartovat pocita¢, aby sa funkcia Aura
obnovila.
» Dalsie podrobnosti najdete na stranke
https://rog.asus.com/innovation/armoury_crate/.
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3.3 Technické Specifikacie

Model XG27AQWMG
Velkost panela 26,5 § (67,3cm)
Maximalne rozliSenie 2560 x 1440

335 nitov (typicka hodnota)/1500 nitov
(Spickova hodnota HDR)

Kontrastny pomer Intrisinc (typ.) 1,5M:1

Uhol sledovania (CR=10) 178°(V) /178°(H)

Farby displeja 1,07B

Sytost farieb 99,5% DCI-P3 (typ.)

Doba odozvy 0,03m (GTG)

Digitalny vstup HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v1.4 x 1
Vystup pre slichadlo Ano

Zvuk z HDMI/DP Ano

Spotreba pri zapnuti 26,8 W**

Jas

Farby skrinky Cierna

Rezim uspory energie <05W

Rezim vypnutia <0,3W

Naklonenie -5° az +20°
Otocenie -45° az +45°

Nastavenie vysky 110 mm

605 x 500 x 188 mm (najvyssia)
605 x 390 x 188 mm (najnizsia)

Fyz. rozmery (S x V x H)

Fyz. Rozmery bez stojana (é x V x

H) (pre montaznu zostavu VESA na 605 x 368 x 63 mm
namontovanie na stenu)

Rozmery $katule (S x V x H) 780 x 470 x 186 mm
Priblizna Cista hmotnost (priblizne) 6,7 kg
(CSﬁtbelli;:;c))tnost bez stojana 4,8 kg

Hruba hmotnost (priblizne) 8,8 kg

Menovité napatie 100~240V, 50/60Hz, 1,5A
Prevadzkova teplota 0~40°

* Technické Specifikacie podliehaji zmenam bez predchadzajuceho
oznamenia.
** Meranie jasu obrazovky 200 nitov bez pripojenia zvuku/USB/Citacky kariet.
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3.4

LED indikator napajania
nesvieti

LED indikator napajania
svieti na Zlto a obrazovka
je bez obrazu

Obraz na obrazovke je
prili§ svetly alebo prili$
tmavy

Obraz skace, alebo sa na
obraze vyskytuje vinovity
vzor

Na obraze sa vyskytuju
farebné chyby (biela
nevyzerd ako biela)

Riesenie problémov (Casto kladené otazky)

Problém Mozné rieSenie

* Stlacte tlacidlo O a skontrolujte, ¢i je monitor v
rezime zapnutia.

* Skontrolujte, Ci je sietovy kabel spravne
pripojeny k monitoru a k sietovej zasuvke.

¢ V hlavnej ponuke OSD si pozrite funkciu
Indikator napajania. Volbou ,ON“ (Zap.) zapnete
LED indikator napajania.

* Skontrolujte, ¢i je monitor a podita¢ v rezime
zapnutia.

o Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

* Skontrolujte kébel na prenos signalu a uistite sa,
Ze ziadny z kolikov nie je ohnuty.

* Pripojte pocita¢ k inému dostupnému monitoru a
skontrolujte, i pocita¢ funguje spravne.

* Pomocou OSD prispdsobte nastavenia Contrast
(Kontrast) a Brightness (Jas).

o Uistite sa, ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

e Elektrické zariadenia, ktoré mézu spésobovat
elektricku interferenciu, premiestnite.

 Skontrolujte kébel na prenos signélu a uistite sa,
ze ziadny z kolikov nie je ohnuty.

e Pomocou OSD vykonajte resetovanie.

e Pomocou OSD prispbsobte nastavenia farieb
R/G/B (Cervena/zelend/modra) alebo zvolte
Color Temp. (Teplota farieb).

Ziadny zvuk alebo tichy
zvuk

* Na monitore aj na pocitaci prispdsobte
nastavenia hlasitosti.

* PresvedCte sa, ze ovlada¢ zvukovej karty
pocitaca bol spravne nainstalovany a
zaktivovany.

* Skontrolujte zdroj zvuku.

LCD Monitor ASUS série XG
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3.5 Zoznam podporovanych synchronizacii
Podporované casovanie

Casovanie

Casovanie PC

RieSenie
640x480-60Hz

HDMI

<
o
o

Casovanie PC

640x480-75Hz

Casovanie PC

800x600-60Hz

Casovanie PC

800x600-75Hz

Casovanie PC

1024x768-60Hz

Casovanie PC

1024x768-75Hz

Casovanie PC

1280x720-60Hz

Casovanie PC

1280x960-60Hz

Casovanie PC

1280x1024-60Hz

Casovanie PC

1600x1200-60Hz

Casovanie PC

1920x1080-60Hz

Casovanie obrazového signalu

640x480-60Hz

Casovanie obrazového signalu

720x480-60Hz

Casovanie obrazového signalu

720x576-50Hz

Casovanie obrazového signalu

1280x720-50Hz

Casovanie obrazového signalu

1280x720-60Hz

Casovanie obrazového signalu

1920x1080-24Hz

Casovanie obrazového signalu

1920x1080-25Hz

Casovanie obrazového signalu

1920x1080-30Hz

Casovanie obrazového signalu

1920x1080-50Hz

Casovanie obrazového signalu

1920x1080-60Hz

Casovanie obrazového signalu

1920x1080-100Hz

Casovanie obrazového signalu

1920x1080-120Hz

<< << << << << << <I<I<I<I<|<I<I<I<]I<

Casovanie obrazového signalu

3840x2160-24Hz

Casovanie obrazového signalu

3840x2160-25Hz

Casovanie obrazového signalu

3840x2160-30Hz

Casovanie obrazového signalu

3840x2160-50Hz

Casovanie obrazového signalu

3840x2160-60Hz

Casovanie obrazového signalu

3840x2160-100Hz

Casovanie obrazového signalu

3840x2160-120Hz

<|I<I<I<I<|I<|I<I<|I<|<I<I<|I<|<I<|I<|<I<|<I<|<I<|I<I<I<I<I<|I<I<

24,5” simulované ¢asovanie

Casovanie Riesenie HDMI DP
Casovanie detailov 2368x1332-60Hz Y \%
Casovanie detailov 2368x1332-120Hz \% \
Casovanie detailov 2368x1332-240Hz \Y Y
Casovanie detailov 2368x1332-280Hz \ \4
Casovanie detailov 2560x1440-60Hz \% \
Casovanie detailov 2560x1440-120Hz \ Vv
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Stvorcové éasovanie

Casovanie Riesenie HDMI DP
Casovanie detailov 1024x768-280Hz \% \%
Casovanie detailov 1280x960-280Hz \ \
Casovanie detailov 1440x1080-280Hz \% \%
Casovanie detailov 1728x1080-280Hz \% \Y
Casovanie detailov 1920x1440-280Hz \% \%
Casovanie detailov 2560x1440-60Hz \% \
Casovanie detailov 2560x1440-120Hz \% \2

Casovanie 16:9

Casovanie Riesenie HDMI DP
Casovanie detailov 1920x1080-240Hz \% \Y
Casovanie detailov 1920x1080-280Hz \% \%
Casovanie detailov 2560x1440-60Hz \% \Y
Casovanie detailov 2560x1440-120Hz \% \
Casovanie detailov 2560x1440-140Hz \% \Y
Casovanie detailov 2560x1440-240Hz \% \2
Casovanie detailov 2560x1440-280Hz \% \Y

* Rezimy, ktoré nie su v hore uvedenych tabul'kach uvedené, nemusia
byt podporované. Kvéli optimalnemu rozliSeniu vam odporuc¢ame
zvolit' si rezim z hore uvedenych tabuliek.
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