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Upozornenia

Vyhlasenie Amerického federalneho vyboru pre
telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje €asti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je podmienena
nasledovnymi dvoma podmienkami:

¢ Toto zariadenie nesmie spésobovat skodlivé rusenie, a

e Toto zariadenie musi prijat akékolvek rusenie, vratane rusenia, ktoré
méze spbdsobovat neZiaducu prevadzku.

Toto zariadenie bolo preskusané a bolo zistené, Ze je v zhode s limitnymi
hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, a to v sulade s ¢astou 15
Pravidiel FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby poskytovali
primeranu ochranu proti Skodlivému vplyvu pri nainstalovani v bytovej
zastavbe. Toto zariadenie vytvara, vyuziva a méze vysielat radio
frekvenénu energiu; ak nie je nainStalované a nepouziva sa v sulade s
pokynmi vyrobcu, méze zapricinit Skodlivé ruSenie radiovej komunikacie.
Ale neexistuje ziadna zaruka, ze k ruseniu nebude v ramci patri¢nej
inStalacie dochadzat. Ak toto zariadenie spésobuje Skodlivé rusenie
rozhlasového alebo televizneho prijmu, €0 mozno stanovit' vypnutim a
zapnutim zariadenia, pouzivatel sa musi pokusit opravit ruSenie jednym
alebo viacerymi z nasledovnych opatreni:

e Zmente orientaciu alebo polohu antény na prijem.

e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

* Pripojte zariadenie do elektrickej zasuvky k inému okruhu, nez ku
ktorému je pripojeny prijimac.

e O pomoc poziadajte predajcu alebo skuseného rozhlasového/TV
technika.

Na zaistenie zhody s predpismi Federalneho vyboru pre telekomunikacie FCC

/ é\ sa na pripojenie monitora ku grafickej karte vyzaduje pouzitie tienenych kablov.
Zmeny alebo Upravy tohto zariadenia, ktoré nie su vyslovne schvalené stranou
zodpovednou za zhodu, by mohli viest' k zruSeniu opravnenia pouzivatefa
pouzivat toto zariadenie.

Vyhlasenie Kanadského ministerstva pre komunikacie

Toto digitélne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie
radiového Sumu vytvaraného digitdlnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju
v predpisoch tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské
Ministerstvo telekomunikécii.

Toto digitélne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.
Toto digitalne zariadenie triedy B spifia v&etky poziadavky kanadskych
predpisov tykajucich sa zariadeni, ktoré spdsobuju rusenie.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Bezpecnostné informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dokladne precitajte
dokumentaciu, ktoru najdete v baleni.

Aby ste zabranili vzniku poziaru alebo zasiahnutiu elektrickym pruadom,
nikdy nevystavujte monitor u¢inkom dazda alebo vihkosti.

Nikdy sa nepokusajte otvorit skrinku monitora. Nebezpecné vysoké
napétie vo vnutri monitora méze mat' za nasledok vazne fyzické
poranenia.

V pripade preru$enia napajania sa tento problém nepokusajte
odstranit’ svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného
technika alebo svojho predajcu.

Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, Ze vSetky kable su
spravne pripojené a Ze sietovy kabel nie je poSkodeny. Ak zistite
akékolvek poskodenie, spojte sa okamzite s predajcom.

Strbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky st uréené na
vetranie. Tieto otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestriujte do
blizkosti alebo nad radiator alebo zdroj tepla, pokial nezabezpecite
spravnu ventilaciu vzduchu.

Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému
siefovému zdroju, aky je uvedeny na $titku. Ak si nie ste isti druhom
sietového napdjania, ktory je v ramci vasej domacnosti, tuto nalezitost
prekonzultujte s vasim predajcom alebo s miestnym dodavatefom
energie.

Pouzivajte vhodnu sietovu zastréku, ktora zodpoveda vasim miestnym
normam pre napajanie elektrickym pridom.

Nepretazujte zasuvkové listy a predlZzovacie kable. Pretazenie méze
zapri€init' vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.

Vyhnite sa prachu, vihkosti a teplotnym extrémom. Monitor
neumiestiujte na miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite
na stabilny povrch.

Jednotku odpojte po¢as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky,
alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate dlhSi ¢as. Tymto ochranite
monitor pred poSkodenim spésobenym narazovymi pradmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.

Aby ste zabezpedili uspokojujucu ¢innost, monitor pouzivajte iba v
spojeni s poc¢itaémi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré maju
vhodne nakonfigurované zastrcky oznac¢ené 100 - -240V AC.

Ak sa v pripade monitora vyskytnu technické problémy, spojte sa s
kvalifikovanym servisnym technikom alebo s predajcom.



vi

Uprava ovladania hlasitosti, ako aj ekvalizéra na iné nastavenia, ako

je stredna poloha, mdze zvysit vystupné napatie sluchadiel, a tym aj

uroven akustického tlaku.

s obsahom ortuti) nemal umiestriovat do komunalneho odpadu. Overte si
miestne predpisy ohladom likvidacie elektronickych vyrobkov.

Tento symbol preskrtnutej nadoby na odpad s kolieskom znamena, Ze by sa
dany vyrobok (elektrické, elektronické zariadenie a gombikova ¢lankova batéria
|

AEEE yo6netmeligine uygundur

Starostlivost a Cistenie

Pred zdvihanim alebo premiestiiovanim monitora je lepSie, ak odpojite
kable a sietovy kébel. Pri umiestiiovani monitora pouZzivajte spravne
techniky dvihania. Pri dvihani alebo prenadani monitora uchopte
monitor za jeho okraje. Displej nezdvihajte drziac ho za stojan alebo
kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpojte sietovy kabel. Povrch monitora
vyCistite tkaninou nepustajucou vlakna, ktord nema abrazivne ucinky.
Odolné Skvrny mdZzete odstranit pomocou tkaniny navihéenej v slabom
Cistiacom prostriedku.

Vyhnite sa pouzivaniu Cistiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol
alebo acetdén. Pouzivajte Cistiaci prostriedok uréeny na Cistenie LCD.
Cistiaci prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku, pretoze
sa moze dostat do vnutra displeja a sposobit’ zasiahnutie elektrickym
prudom.

Pocas prevadzky monitora sa mézu vyskytnut’ nasledujice
priznaky, ktoré su bezné:

Pocas prvého pouzivania méze obrazovka blikat' kvoli charakteru
fluorescenéného svetla. Monitor vypnite pomocou hlavného vypinaca a
opatovne ho zapnite, aby ste sa presvedcili, Ze blikanie prestalo.

V zavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy mdzete badat jemne
nerovnomerny jas na obrazovke.

Po dlhodobom zobrazeni rovnakého obrazu moéze pri prepnuti na

iny obraz dojst k vyskytu paobrazu predchadzajuceho zobrazenia na
obrazovke. Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dlhSiu dobu mézete
displej vypnut pomocou hlavného vypinaca.

Ak bude obrazovka &ierna alebo ak bude blikat, resp. nebude
fungovat, za u¢elom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo
servisnym strediskom. Obrazovku neopravujte vlastnymi silami!



Dohody pouzivané v ramci tohto navodu na obsluhu
?) VYSTRAHA: Informacie s ciefom zabranit poraneniu pri
i vykonavani ¢innosti.
' UPOZORNENIE: Informécie uvedené s ciefom predist
/ s\ poskodeniu prvkov v pripade vykonavania €innosti.
R DOLEZITE: Informacie o nalezitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat
v pripade vykonavania ¢innosti.

/ POZNAMKA: Tipy a dodatoéné informacie, ktoré napomahaju
- vykonat €innost.

Kde mébzete najst’ viac informacii
Dalsie informéacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v
nasledovnych zdrojoch.

1. Webové stranky ASUS
Webové stranky spoloénosti ASUS poskytuju aktualizované
informacie o hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spolo¢nosti
ASUS. Pozrite si stranku http://www.asus.com

2. Doplnujuca dokumentacia
Balenie vyrobku méze obsahovat doplfiujucu dokumentéaciu, ktoru
mohol pridat’ predajca. Tieto dokumenty nepredstavuju sucast
Standardného balenia.

3. O blikani
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Sluzby prevzatia vyrobku po skonceni
Zivotnosti

Programy recyklovania a prevzatia vyrobkov po skonceni zivotnosti
ponukané spolo¢nostou ASUS su vysledkom nasho zavazku
dodrziavat najprisnejSie normy ochrany Zivotného prostredia. Verime,
Ze poskytovanim rieSeni nasim zakaznikom dokazeme zodpovedne
recyklovat nase produkty, batérie a dalSie komponenty, ako aj obalovy
material.

Podrobné informacie o recyklovani v rdznych regidonoch najdete na stranke
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

™ Prevzaté ochranné znamky HDMI, HDMI High-Definition
Multimedia Interface, obchodna Uprava HDMI a loga HDMI su
ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE HDMI Licensing Administrator, Inc. v USA a inych krajinach.

vii
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1.1 Vitajte!
Dakujeme, Ze ste si zakUpili herny monitor LCD znagky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS ponuka ostrejSie,
SirSie a jasnejSie zobrazenie vratane zakladnych funkcii ktoré vylepSuju
va$s zazitok z pozerania.

Vdaka tymto funkciam si mézete vychutnat vymozenosti a prijemny
vizualny zazitok, ktoré vam tento monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:

LCD Monitor

Struény navod na obsluhu
Zarucny list

1 x sietovy kabel

1 x kabel DisplayPort
Puzdro ROG

Nalepka ROG

ENENENENENEN

R Ak je ktorékolvek z hore uvedenych poloziek poSkodena alebo chyba, spojte sa
okamzite so svojim predajcom.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.3 Predstavenie monitora

1.3.1

Pohl'ad spredu

G

ESEEING]
| |
o 134

Allol A

OnoOr

1. X Tlacidlo Close (Zatvorit):
*  Ked je OSD ponuka VYPNUTA, stlagenim aktivujte klavesovt
skratku Input Select (Vyber vstupu).
. Ked je ponuka OSD ZAPNUTA, stlagenim ukon&ite ponuku
OSD.

2. 4® Ovladacie tlagidla:
a. Ked je ponuka OSD VYPNUTA:

7

Stlaenim tlacidla <§> zatvorite ponuku OSD.

Posunutim tlacidla 4$> doprava aktivujete klavesovu
skratku GamePlus.

Posunutim tlacidla <§> doprava aktivujete klavesovu
skratku GameVisual.

Posunutim tlacidla <§> nadol aktivujete klavesovu skratku
Volume (Hlasitost).

Ak chcete zmenit predvolenu funkciu klavesovej skratky, prejdite do

ponuky MyFavorite (Moje oblibené) > Shortcut (Klavesova skratka).

Herny monitor ROG Strix XG32WCS
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b. Ked je ponuka OSD ZAPNUTA:

Stlacenim tlacidla 4§> aktivujete vybratu polozku ponuky
OSD.

Posunutim tlacidla <§> doprava prejdete do vedlajsej
ponuky.

Posunutim tlacidla <§> dolava sa vratite do
predchadzajucej ponuky alebo ponuku opustite.

Posunutim tlacidla <§> nahor posuniete vyber nahor alebo
zvysite hodnotu.

Posunutim tlacidla <§> nadol posuniete vyber nadol alebo
znizite hodnotu.

3. O Tlaéidlo Power (Napajania): SlUZi na zapnutie/vypnutie monitora.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.3.2 Pohlad zozadu

1. Konektor na pripojenie sliuchadiel: Tento port sliZi na pripojenie k
sluchadlam (impedancia: 32 Q pri 1 kHz)

2. Port HDMI: Tento port sluzi na pripojenie zariadeni kompatibilnych s
rozhranim HDMI v2.0.

3. DisplayPort: Tento port sluzi na pripojenie DisplayPort
kompatibilnych zariadeni.

4. Port USB typu C: Tento port slizi na pripojenie pomocou USB kabla
typu C. Pripojenie podporuje video signal (rezim DP Alt), napajanie a
prenos dat.

/ e Port poskytuje max. 5V/3A. Port USB typu C podporuje napajanie
- a data. USB typu C podporuje napajanie a prenos dat. Pripojenie
kabla USB typu C k typu A aktivuje len porty USB typu A
(downstream) na monitore.
e Zrieknutie sa zodpovednosti: Zariadenia pripojené prostrednictvom
USB typu C musia podporovat rezim DP Alt.

5. Port pre pripojenie privodu striedavého pruadu: K tomuto portu sa
pripaja sietovy kabel.

6. Strbina pre zamok typu Kensington.

Herny monitor ROG Strix XG32WCS 1-4
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1.3.3 Funkcia GamePlus

Funkcia GamePlus poskytuje supravu nastrojov a pre pouzivatelov vytvara
lepsie herné prostredie pri hrani réznych typov hier. Prekrytie vlasovym
krizom s niekofkymi moznostami vlasového kriza umozriuje vybrat ten,
ktory najlepSie vyhovuje hre, ktoru prave hrate. Na obrazovke su tiez
Casovac a stopky, ktoré mozete umiestnit' na favu stranu displeja, aby ste
mobhli sledovat €as hry, zatial o pocitadlo FPS (po€et snimok za sekundu)
vas informuje o plynulosti priebehu hry. Pomer zvaésenia a typ zarovnania
mozete zvolit postupne.

Aktivacia funkcie GamePlus:

Posunte tlacidlo <§> doprava.

2. Posuvanim tlac¢idla <§> nahor/nadol vyberajte medzi réznymi
funkciami.

3. Stla¢enim tladidla <$> alebo posunutim tlacidla <§> doprava potvrdte
vybratu funkciu a posuvanim tlacidla ¢» nahor/nadol prechadzajte
cez nastavenia. Posunutim tlagidla > dofava sa vratite, vypnete
alebo ukondite.

4. Zvyraznite pozadované nastavenie a aktivujte ho stla¢enim tlacidla
o .

Ak ho chcete deaktivovat, stlac¢te tladidlo X.

Hlavna ponuka GamePlus - GamePlus - Crosshair
GamePlus FPS Counter (Zameriavaci kriz)
(Pocitadlo FPS) (dynamicky

zameriavaci kriz zmeni
farbu v zavislosti od
farby pozadia)

GamePlus FPS Counter Crosshair

B FPS Counter S oFF ® Dynamic Crosshair
Crosshair Number (6] © oFF
Timer Bar Graph

Stopwatch

©
©

Display Alignment

OOOOOO@@

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



QamePIus - Timer
(Casovac)

Herny monitor ROG Strix XG32WCS
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1.3.4

Pomocou funkcie GameVisual méZete pohodine vyberat z réznych
obrazkovych rezimov.

Funkcia GameVisual

Aktivacia funkcie GameVisual:

1.
2.

Stlacte tlacidlo skratky GameVisual.

’ ’ v - v s .
Posuvanim tlacidla <¢» nahor/nadol vyberte pozadované nastavenie.

Scenery Mode (Rezim Krajina): Toto je najlepsSia volba

pre fotografie krajiny so zobrazenim pomocou technoldgie
GameVisual™ Video intelligence.

Racing Mode (Rezim preteky): Toto je najlepSia volba na hranie
pretekarskych hier pomocou technolégie GameVisual™ Video
intelligence.

Cinema Mode (Rezim Kino): Toto je najlepSia volba na
sledovanie filmu pomocou technoldgie GameVisual™ Video
intelligence.

RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepSia volba na
hranie strategickych hier v realnom ¢ase (RTS)/hier na hrdinov
pomocou technolégie GameVisual™ Video intelligence.

FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepsSia volba na hranie hier

z pohladu hra¢a pomocou technoldgie GameVisual™ Video
intelligence.

sRGB Mode (Rezim sRGB): Ide o najlepsiu volbu na pozeranie
fotografii a grafiky z PC.

sRGB Mode (Rezim MOBA): Toto je najlepsi vyber na hranie
hier s viacerymi hraémi v online bojovej aréne (MOBA) pomocou
technoldgie GameVisual™ Video intelligence Technology.

Night Vision (No¢né videnie): Toto je najlepsia volba pre hranie
v tmavej scéne GameVisual™ Video Intelligence Technology.

User Mode (Pouzivatel'sky rezim): V ponuke Color (Farby) sa
da nastavit viac poloziek.

Stlaenim tlacidla <§> aktivujete nastavenie.

eV rezime sRGB nie su nasledujuce funkcie konfigurovatelné pouzivatefom:
Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov), Contrast (Kontrast), ASCR, Blue
Light Filter (Filter modrého svetla), Display Color Space (Farebny priestor
displeja), Color Temp. (Teplota farieb), Saturation (Sytost), Six-axis
Saturation (Sestosova sytost), Gamma.

* Vrezime MOBA nemdze pouzivatel konfigurovat nasledujuce funkcie:
VividPixel, Saturation (Sytost), Six-axis Saturation (Sestosova sytost).

eV rezime Night Vision (No¢né videnie) nemoze pouzivatel konfigurovat
nasleduijtice funkcie: Saturation (Sytost), Six-axis Saturation (Sestosova
sytost).

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



2.1 Pripevnenie stojana

1. Zarovnajte zékladriu a namontujte ju na stojan. Potom pripevnite
zakladnu k stojanu pritiahnutim dodanej skrutky.

2. Zarovnajte a nainstalujte stojan na svoje miesto na zadnej strane
monitora.

Opatrne vyberte monitor z polystyrénového balenia.

4. Polozte monitor do vzpriamenej polohy na stabilny povrch.

Herny monitor ROG Strix XG32WCS
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2.2 Usporiadanie kablov

Kable mo6zete usporiadat tak, ako je znazornené na obrazku nizsie:

o

2.3 Demontaz stojana (pre drziak na stenu
VESA)

Odpojitelny stojan tohto monitora je Specialne navrhnuty pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu.

1. Stlacenim uvolnovacieho tlacidla odpojte stojan od monitora.

2. Vyberte stojan. Potom nainstalujte konzolu ndstenného drziaka
na zadnu stranu monitora.

]1 00mm

/ *  MontaZna suprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje samostatne.
e Pouzivajte jedine drziak na montaz na stenu, ktory je uvedeny v zozname
UL a ktorého minimélna nosnost' 22,7 kg.
*  Velkost montaznej skrutky je M4 x 8 mm (4 ks).

2-2 Kapitola 2: Nastavenie



2.4 Pripojenie kablov

Kable pripojte podla nasledujucich pokynov:

\nl HOMI P

0 B3 e=

* Pripojenie sietového napajacieho kabla: Pripojte jeden koniec
napajacieho kabla do vstupu AC IN monitora a druhy koniec do
elektrickej zasuvky.

* Pripojenie kabla DisplayPort/HDMI/USB typu C:

a. Zapojte jeden koniec kabla DisplayPort/HDMI/USB typu C do portu
DisplayPort/HDMI/USB typu C na monitore.

b. Druhy koniec kabla DisplayPort/HDMI/USB typu C zapojte do portu
DisplayPort/HDMI/USB typu C podcitaca.

¢ Pouzivanie sluchadiel: Pripojte koniec s 3,5 mm zvukovym
konektorom ku konektoru pre slichadla na monitore.
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2.5 Zapnutie monitora

Stlaenim tlacidla ¢ na monitore zapnete monitor.

Ak sa funkcia indikatora napajania aktivuje a zisti sa pritomnost vstupného
zdroja, LED indikator napajania sa rozsvieti bielou farbou, ¢o znamena,

Ze monitor je zapnuty. Kontrolka napajania sa v Rezime uspory energie
rozsvieti.

Monitor moZete zapnut aj stlatenim fubovolného tladidla, ked je vypnuty.

Kapitola 2: Nastavenie



2.6 Nastavenie monitora

Pre optimalne sledovanie vam odporu¢ame, aby ste sa pozerali na
celu prednu ¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas
vyhovujucej polohy.

Pocas zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili prevrhnutiu
monitora.

Uhol monitora mdzete nastavit' od -5° do 20° a je mozné nastavenie
oto¢enia monitora 0 25° dolava alebo doprava. Vysku monitora mézete
nastavit' v rozsahu 110mm.

-5" 200
Y
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3.1

3.1.41

Ponuka OSD (zobrazenie
na obrazovke)

Ako zmenit’ konfiguraciu

Na pohyb v ponuke a vykonavanie nastaveni mbzete pouzit
ovladacie tlacidla na monitore.

REPLBLIC OF RUOG STRIX XGI2HCS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort
-

[:?:] Variable OD

Gaming
Variable Refresh Rate

Image
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center
Input Select

PIP/PBP
4))) Volume 50 Back Enter

Ak sa chcete pohybovat v ponuke a vykonavat nastavenia, vykonajte
nasledovné:

1.
2.

3-1

Stlagenim tlagidla ®» aktivovujete ponuku OSD.

Posuvanim tla¢idla 4§> nahor/nadol prechadzajte medzi
funkciami. Zvyraznite pozadovanu funkciu a aktivujte ju
stlagenim tla¢idla ®». Ak ma vybrata funkcia vedrlajsiu ponuku,
na prechadzanie funkciami vo vedlajSej ponuke znova posurite
tlacidlo 4$> nahor/nadol. Zvyraznite pozadovanu funkciu vo
vedlajSej ponuke a stlac¢enim tlacidla <§> alebo posunutim
tlagidla <¢» doprava ju aktivujte.

Ak chcete zmenit' nastavenia vybratej funkcie, posurite tlacidlo
4§> nahor/nadol.

Ak chcete skonéit’ a ulozit ponuku OSD, stlacte tla¢idlo X alebo
posurite tladidlo 4¢» opakovane dolava, kym ponuka OSD
nezmizne. Ak chcete nastavit dalSie funkcie, zopakuijte kroky €.
1az3.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



3.1.2 Predstavenie funkcii OSD
1. Gaming (Hranie hier)
Nakonfigurujte svoje herné preferencie.

REPLBLIC OF RUG STRIX XGI2WCS GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

- —

@ Variable OD

Gaming
Variable Refresh Rate

Image
GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

Input Select

PIP/PBP
) Volume 50 Back Enter

*  Variable OD (Variabilné OD): Zrychluje dobu odozvy pomocou
technoldgie Over Drive.

*  Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia):
Umoznuje podporovanému grafickému zdroju s variabilnou
obnovovacou frekvenciou dynamicky upravovat obnovovaciu
frekvenciu displeja na zaklade typickych frekvencii snimok
obsahu pre energeticky usporné aktualizovanie zobrazenia s
nizkym ¢asovym oneskorenim prakticky bez zastavenia.

%/ﬁ e Variabilni obnovovaciu frekvenciu mozno aktivovat len v
- rozsahu 48 Hz — 144 Hz pre HDMI a 48 Hz — 180 Hz pre
DisplayPort a USB typu C.

* Informacie o podporovanych grafickych procesoroch,
minimalnych poziadavkach na pocitacovy systém a ovladace
ziskate od vyrobcov GPU.

* Nasledujuca funkcia sa vypne, ked zapnete variabilnu
obnovovaciu frekvenciu.

- PIP/PBP
- ELMB
- Aspect Control (Nastavenie pomeru stran)
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ELMB Setup (Nastavenie ELMB): Konfigurujte nastavenia
tykajuce sa ELMB. Tato funkcia eliminuje trhanie obrazovky,
redukuje fantdmové obrazy a rozmazavanie pohybu pri hrani
hier.

%/F e Ak chcete aktivovat ELMB, najskor vypnite funkciu variabilnej
= obnovovacej frekvencie.
* Nasledujuca funkcia sa vypne, ked sa zapne ELMB.
- Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia)
- Blue Light Filter (Filter modrého svetla)
- ASCR
- Aspect Control (Nastavenie pomeru stran)
- ELMB Sync (Synchr. ELMB)
- PIP/PBP
- Brightness (Jas)
¢ Nasledujlca funkcia sa vypne, ked sa zapne Synchr. ELMB.
- Blue Light Filter (Filter modrého svetla)
- ASCR
- Aspect Control (Nastavenie pomeru stran)
- ELMB
- PIP/PBP

GamePlus: konfigurujte herné prostredie.

Podrobnosti najdete na strane 1.3.3 Funkcia GamePlus.
GameVisual: vyberte rezim obrazu.

Podrobnosti najdete na strane 1.3.4 Funkcia GameVisual.

/ Po zapnuti GameVisual sa vypne funkcia HDR.

Shadow Boost (Zosilnenie tiefiov): Nastavenim krivky gama
monitora sa zvyraznia tmavé farby na obohatenie tmavych ténov
obrazu, ¢o ulahéuje rozpoznavanie tmavych scén a objektov.
ASUS DisplayWidget Center: Zobrazte si QR kod, aby ste
ziskali pristup k informaciam o aplikacii ASUS DisplayWidget
Center.

Kapitola 3: V&eobecné pokyny



2. Image (Obrazok)
Sluzi na konfiguraciu nastaveni obrazu.

REPLBLIC OF RUG STRIX XGI2WCS GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort
sz —

Brightness
Gaming

M

Image

Contrast

Aspect Control

Blue Light Filter

Input Select

PIPIPBP
) Volume 50 Back Enter

. Brightness (Jas): Sluzi na nastavenie urovne jasu.
o Contrast (Kontrast): Sluzi na nastavenie Urovne kontrastu.

e VividPixel: Zlepsi sa obrys zobrazeného obrazu a ziska sa
obraz na obrazovke s vysokou kvalitou.

e HDR Setting (Nastavenie HDR): Nastavte rezim HDR na
Gaming HDR (HDR hranie), Cinema HDR (HDR kino), Console
HDR (HDR konzola) alebo Brightness Adjustable (Nastavitelny
jas).

Ak bude nastavenie nastavené na moznost’ Brightness
Adjustable (Nastavitelny jas), bude to mat vplyv na krivku

HDR PQ.
/ e Nasledujuca funkcia sa vypne, ked sa zapne HDR.
~ - ASCR

- ELMB

- ELMB Sync (Synchr. ELMB)

- ELMB Setup (Nastavenie ELMB)

- PIP/PBP

- GameVisual

- Shadow Boost (Zvyraznenie tieriov)

- Contrast (Kontrast)

- Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

- Color Temp. (Teplota farieb)

- Gamma (Gama)

- Saturation (Sytost)

- Power Saving Mode (Rezim Uspory energie)
— Display Color Space (Farebny priestor displeja)
- Six-axis Saturation (Sestosova sytost)

- Sound Source (Zdroj zvuku)
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ASCR: Sluzi na zapnutie/vypnutie funkcie ASCR (Inteligentna
funkcia pre nastavenie kontrastného pomeru od spolo¢nosti
ASUS).

% ¢ Nasledujlca funkcia sa vypne, ked sa zapne ASCR.
A - PIP/PBP

- ELMB

- ELMB Sync (Synchr. ELMB)

Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): Vyberte pomer
stran a upravte polohu obrazovky.

/ *  Nasledujuca funkcia sa vypne, ked sa zapne Aspect Control
< (Nastavenia pomeru stran).
- Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia)
- PIP/PBP
- ELMB
- ELMB Sync (Synchr. ELMB)

Blue Light Filter (Filter modrého svetla): Znizte uroven
energie modrého svetla vyzarovaného ako Skodlivé modré
svetlo.

e OFF (VYPNUTIE): Bez zmeny.

* Level 1~4 (1. az 4. Groven): Cim je Uroveri vy$$ia, tym
menej modrého svetla sa rozptyluje. Pri aktivacii filtra
modrého svetla sa automaticky importuju predvolené
nastavenia Pretekarskeho rezimu.

+ Pouzivatel m6ze konfigurovat funkciu Brightness (Jas)
v rozsahu od Level 1 to Level 3 (1. po 3. uroven).

+ Level 4 (4. droven) je optimalizované nastavenie.
Pouzivatel nemo6ze konfigurovat funkciu Brightness
(Jas). Je v sulade s Certifikaciou softvérového rieSenia
nizkej urovne intenzity modrého svetla TUV Rheinland.

%/F *  Nasledujuca funkcia sa vypne, ked sa zapne Blue Light Filter
- (Filter modrého svetla).

- ELMB

- ELMB Sync (Synchr. ELMB)

Kapitola 3: V&eobecné pokyny



/ Aby ste zmiernili namahanie o¢i, pozrite si nasledujuce informacie:

~ *  Pridlhodobej préci je potrebné, aby sa pouzivatelia na urcity
¢as vzdialili od displeja. Odporicame urobit’ si kratke prestavky
(aspon 5-minutové) po priblizne 1 hodine neustalej prace na
pocitaci. Kratke a pravidelné prestavky su ucinnejSie nez jedna
dlhSia prestavka.

*  Na minimalizovanie namahania a vysusania oci je potrebné,
aby pouzivatelia pravidelne o€i uvornili zaostrenim na
vzdialeny objekt.

e Cvi¢enia s o€ami mézu pomdct redukovat namahanie oéi.
Tieto cvi¢enia ¢asto opakujte. Ak namahanie o¢i pretrvava,
obratte sa na lekara. CviCenia s o¢ami: (1) Opakovanie
striedavo pozerajte nahor a nadol (2) Pomaly otacajte o¢ami
(3) Pohybujte o&ami uhloprie¢ne.

*  Silné modré svetlo méze viest k namahaniu o¢i a AMD
(makularna degenerdcia spojena s pokrocilym vekom). Filter
modrého svetla redukuje 70 % (max.) $kodlivého modrého
svetla na zabranenie CVS (syndrém pocitacového videnia).

3. Color (Farba)
Konfigurujte nastavenia farieb obrazu.

REPLUBLIC OF RUG STRIX XGI2HCS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

- O—_—

Display Color Space

Gaming

Color Temp.

Image
Six-axis Saturation

Gamma

Input Select

PIP/PBP
) Volume 50 Back Enter

J Display Color Space (Farebny priestor zobrazovacieho
panela): Sluzi na vyber farebného priestoru pre vystup farieb
monitora.

. Color Temp. (Teplota farieb): Obsahuje 8 rezimov vratane
4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K a
Pouzivatel'ského rezimu.

«  Saturation (Sytost): Uprava trovne sytosti.

o Six-axis Saturation (Sest'osova sytost)): SliZi na Gpravu
sytostipre R, G, B,C, M, Y.

. Gamma (Gama): Umoznuje nastavit' rezim farieb na 1.8, 2.0,
22,24a26.
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Input Select (Volba vstupu)

Zvolte pozadovany vstupny zdroj a zapnite alebo vypnite funkciu
automatickej detekcie vstupu Auto Input Detection. Monitor neprepne
vstupny zdroj automaticky, ked' sa funkcia automatickej detekcie
vstupu Auto Input Detection deaktivuje.

REPUBLIC OF RUG STRIX XGI2WCS GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Auto Input Detection
Gaming

DisplayPort
Image
HDMI

=3

Input Select

PIP/PBP
{))) Volume 50 Back Enter

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



5. PIP/PBP
Konfigurujte nastavenia tykajuce sa zobrazenia viacerych obrazov.

/ﬁ e Tato funkcia nepodporuje funkciu HDR.

* Nasledujuca funkcia sa vypne, ked sa zapne rezim PIP/PBP.
- Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia)
- ASCR
- Aspect Control (Nastavenie pomeru stran)
- ELMB
- ELMB Sync (Synchr. ELMB)

REPLUBLIC OF RUG STRIX XGI2WCS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

PIP/PBP Mode
Gaming

Image

Input Select

=]

PIP/PBP
) Volume 50 Back Enter

PIP/PBP Mode (Rezim PIP/PBP): Sluzi na vyber rezimu PIP,
PBP alebo ich vypnutie.

PIP/PBP Source (Zdroj PIP/PBP): Sluzi na vyber zdroja vstupu
videa pre kazdé okno PIP/PBP.

Color Setting (Nastavenie farieb): SIuzi na nastavenie rezimu
GameVisual pre kazdé okno PIP/PBP.

PIP Size (Velkost' PIP): Nastavuje velkost obrazu PIP na Small
(Maly), Middle (Stredny) alebo Large (Velky).

% Tato moznost je dostupn len pre rezim PIP.

Herny monitor ROG Strix XG32WCS
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6. MyFavorite (Moje oblubené)

Priradte funkciu tla¢idlu rychlej volby, ulozte aktualnu konfiguraciu
systému alebo obnovte konfiguraciu systému.

REPLBLIC OF RUG STRIX XGI2WCS GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Shortcut
MyFavorite
Customized Setting

System Setup

) Volume 50 Back Enter

e Shortcut (Rychla volba): Priradte funkciu pre uréené tlacidlo
rychlej volby.

. Customized Setting (Prisposobené nastavenie): Nacitat/
Ulozit vSetky nastavenia na monitore.

7. System Setup (Nastavenie systému)
Sluzi na upravu konfiguracie systému.

REPUBLIC OF RUG STRIX XGI2WCS GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Language
MyFavorite
Sound

Power Indicator
System Setup
Power Key Lock

Key Lock

Power Setting

OSD Setup

DisplayPort Stream

) Volume 50 Back Enter

. Language (Jazyk): Vyber jazyka OSD.
*  Sound (Zvuk): Sluzi na konfiguraciu nastaveni suvisiacich so
zvukom.

e Volume (Earphone Out) (Hlasitost’ (vystup pre
slichadla)): Nastavenie urovne hlasitosti.
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*  Mute (StiSenie): Sluzi na aktivaciu/deaktivaciu funkcie
stimenia zvuku.

* Sound Source (Zdroj zvuku): Vyberte, z ktorého zdroja
bude vystupovat' zvuk z monitora.

Power Indicator (Indikator napajania): Zapnutie/vypnutie LED
indikatora napajania.

Power Key Lock (Zamok tla¢idla napajania): Aktivacia/
deaktivécia tlacidla napajania.

Key Lock (Zamok tlacidiel): sluzi na vypnutie vSetkych
funkénych tladidiel. Stlac¢enim a podrzanim tlacidla 4$> dodola
na viac ako péat sekund sa zrusi funkcia zamku klaves.

Power Setting (Nastavenie napajania): Zvolte rezim
nastavenia napajania.
Ak je nastavenie nastavené na Standard Mode (Standardny
rezim), moze to mat za nasledok vysSiu spotrebu energie.
Naopak, ak je nastavenie nastavené na Power Saving Mode
(Rezim uspory energie), mbze to spdsobit obmedzeny vykon
svietivosti.

———

Standard mode setting may result in higher

power consumption. Power saving mode may
cause limited luminance performance.

Would you like to switch to standard mode?

YES (¢]
NO
R ——

OSD Setup (Nastavenie OSD): Sluzi na konfiguraciu nastaveni

suvisiacich s ponukou OSD.

+ OSD Position (Poloha OSD): Sluzi na nastavenie polohy
ponuky OSD.

«  0OSD Timeout (Casovy limit pre vypnutie OSD): SIiZi na
nastavenie ¢asového limitu ponuky OSD.

+ Transparency (Priehladnost): Nastavuje pozadie OSD v
rozsahu nepriehladné az priehladné.

+ DDCICI: Aktivacia/deaktivacia funkcie DDC/CI.
DisplayPort Stream (Vysielanie prudu udajov cez
DisplayPort): Kompatibilita s grafickou kartou. Vyberte

DisplayPort 1.2 alebo DisplayPort 1.4 podla verzie DP
podporovanej grafickou kartou.

Information (Informacie): Zobrazuje informacie o monitore.

All Reset (Resetovat v§etko): Volbou ,Yes (Ano)“ vratite
vSetky nastavenia na hodnoty predvoleného reZzimu z vyroby.

Herny monitor ROG Strix XG32WCS
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3.2 Technické specifikacie

Typ panela

Velkost panela
Maximalne rozliSenie
Jas

Kontrastny pomer
Uhol zobrazenia (H/V)
Farby displeja

Doba odozvy

Vyber teploty farieb
Analégovy vstup
Digitalny vstup
Konektor na pripojenie
sldchadiel

Vystup SPDIF
Reproduktor (vstavany)
Port USB3.2 Gen 1
Port USB2.0

Farba

LED indikator napajania
Naklonenie

Otocenie

Nastavenie vysky

Sdprava na montaz na stenu
VESA

Zamok typu Kensington
Menovité napatie

Spotreba energie

Teplota (prevadzkova)
Teplota (nie prevadzkova)

Rozmery (S x V x H)

Rozmery balenia (S x V x H)

FAST VA

31,5 palca (1500 R)

2560 x 1440

350 nitov (typicky)/400 nitov (Spi¢kovy)

3500:1 (typ.)

178°(H) /178°(V)

1,07 B (8-bit + FRC)

1ms

8 rezimov (4000K/5000K/6500K/7500K/8200K/
9300K/10000K/Pouzivatelsky rezim)

Nie

DisplayPort v1.4 x 1, HDMI v2.0 x 1,
USB typu C x 1

Ano

Nie

Nie

Nie

Nie

Cierna

Biela (Zap.)/Oranzova (Pohotovostny rezim)

-5° az 20°

-25° az 25°

0az 110 mm

100 x 100 mm

Ano

100 - 240 V stried., 50/60 Hz

Zapnutie: 130 W**
Uspora energie: < 0,5 W
Vypnutie: < 0,3 W

0°Caz40°C

-20°'Caz60°C

707,93 x 463,28 x 245,8 mm (so stojanom,

707,93 x 573,28 x 245,8 mm (so stojanom,
najvyssia poloha)
707,94 x 425,26 x 108,67 mm (bez stojana)

920 x 562 x 235 mm
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9,4 kg (so stojanom)

Hmotnost 6,1 kg (bez stojana)

12,2 kg (celkova)

23 jazykov (anglictina, francuzstina, nemcina
talian¢ina, Spaniel€ina, holand€ina, portugalCina,
rustina, ¢estina, chorvatcina, polstina, rumundina,
madarcina, turectina, zjednoduSena ¢€instina,
tradi¢né &instina, japoncina, kérej¢ina, perzstina,
thaj¢ina, indonézstina, ukrajin€ina, vietnamcina)
Napajaci kabel, zaruény list, QSG, kabel
DisplayPort, puzdro ROG, nalepka ROG

cTUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE,
Energeticky &titok EU, UkrSEPRO, Ukrajinska
energetika, CU, CCC, CEL, BSMI, RCM, MEPS,
VCCI, PSE, Recyklacia PC, J-MOSS, KC, KCC,
e-STANDBY, PSB, VN MEPS, RoHS, SIOC,
CEC, HDMI, DP, Windows 10/11 WHQL, TOV -
Bez blikania, TUV - Nizka troveri modrého svetla

Viacjazy¢né

Prislusenstvo

Dodrziavanie predpisov a
normy

* Technické Specifikacie podliehaju zmenam bez predchadzajuceho oznamenia.
** Meranie jasu obrazovky 200 nitov bez pripojenia zvuku/USB/¢itacky kariet.
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3.3 Vonka

Tilt

j

Sie rozmery

425.26

513.28

Height Adjustment

~ .
<o Swivel

108.67
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3.4 Riesenie problémov (Casto kladené

otazky)

Problém

LED indikator napajania
nesvieti

Svieti biela LED kontrolka
napajania a na obrazovke
nie je Ziadny obraz.

Obraz na obrazovke je prili$
svetly alebo prili§ tmavy

Obraz skace, alebo sa na
obraze vyskytuje vinovity
vzor

Na obraze sa vyskytuju
farebné chyby (biela
nevyzera ako biela)

Obsah HDR sa neprehrava
spravne

Mozné rieSenie
* Stlacte akékolvek tlacidlo a skontrolujte, i je
monitor v ZAPNUTOM reZime.

* Skontrolujte, ¢i je sietovy kabel spravne
pripojeny k monitoru a k sietovej zasuvke.

* Skontrolujte funkciu Power Indicator
(Indikator napajania) v ponuke OSD. Vyberom
moznosti ,ON“ (ZAP.) zapnete LED kontrolku
napajania.

* Skontrolujte, ¢i su monitor a pocita¢ zapnuté.

* Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je
spravne pripojeny k monitoru a k pocitacu.

¢ Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite
sa, ze Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

¢ Pripojte poc¢ita¢ k inému dostupnému monitoru
a skontrolujte, ¢i po€ita¢ funguje spravne.

¢ Upravte nastavenia poloziek Contrast
(Kontrast) a Brightness (Jas) cez ponuku
OSD.

» Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je
spravne pripojeny k monitoru a k pocitacu.

* Elektrické zariadenia, ktoré m6zu spdsobovat
elektricku interferenciu, premiestnite.

* Skontrolujte kdbel na prenos signalu a uistite
sa, ze ziadny z kolikov nie je ohnuty.

¢ VykonajteAll Reset (Vynulovat'vSetko) cez
ponuku OSD.

¢ Vyberte vhodnu teplotu farieb (Color Temp.
(Teplota farieb)) cez ponuku OSD.

* Skontrolujte, ¢i vstupny zdroj podporuje
prehravanie HDR (s vhodnymi systémovymi
nastaveniami a najnovsim softvérom).

¢ Uistite sa, Ze obsah je kédovany v HDR.

Herny monitor ROG Strix XG32WCS
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3.5 Zoznam podporovanych synchronizacii

HDMI | DisplayPort | USB Type-C
640x480@60Hz 640x480@60Hz 640x480@60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
800x600@60Hz 800x600 @ 60Hz 800x600 @60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @ 60Hz 1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz 1280x960 @60HZz 1280x960@60HZz

1280x1024 @ 60Hz 1280x1024 @ 60Hz 1280x1024 @ 60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200 @ 60Hz 1600x1200@60Hz
720x480@60Hz 720x480@60Hz 720x480@60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1920x1080@24Hz 1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz
1920x1080@25Hz 1920x1080@25Hz 1920x1080@25Hz
1920x1080 @30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz 1920x1080 @ 50Hz 1920x1080 @50Hz
1920x1080@60Hz 1920x1080 @ 60Hz 1920x1080 @ 60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080 @ 120Hz
3840x2160@24Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
3840x2160 @25Hz 2560x1440@ 100Hz 2560x1440@ 100Hz
3840x2160@30Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz
3840x2160@50Hz 2560x1440@144Hz 2560x1440@ 144Hz
3840x2160@60Hz 2560x1440@165Hz 2560x1440@165Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@ 180Hz 2560x1440@ 180Hz
2560x1440@ 100Hz
2560x1440@ 120Hz
2560x1440@ 144Hz

* Rezimy, ktoré nie st uvedené v tabulke, nemusia byt podporované. Pre optimalne rozliSenie
odporuc¢ame vybrat' z rezimov uvedenych v tabulke vyssie.

Kapitola 3: V&eobecné pokyny
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