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MONTAZ A PRIPRAVA

/\ UPOZORNENIE

« Na zabezpecenie bezpecnosti a vykonu produktu vzdy vyuZivajte iba origindine komponenty LG.

- Zaruka sa nevztahuje na akékolvek poskodenie aleho zranenie sposobené neautorizovanymi komponentmi.

« Odportca sa vyuzivat dodané komponenty.

« Obrazky produktu a zobrazenia na obrazovke pouZité v tejto prirucke si priklady, ktoré maju spotrebitelom
pomdct pri pouzivani produktu a mdzu sa Iiit od skutocného produktu.

+ Pri montazi vyrobku neaplikujte na skrutkovacie asti cudzie latky (oleje, mazivd atd.). (Inak hrozi poskodenie
vyrobku.)

« Posobenie nadmernej sily pri dotahovani skrutiek moze sposobit poskodenie monitora. Na takto sposobené

poskodenie sa nevztahuje zaruka na produkt.

Monitor neprenasajte obrateny hore nohami tak, Ze ho budete drzat len za zakladiu stojana. Monitor by

mohol zo zékladne vypadndt a sposobit vam zranenie.

« Pridvihani a prendani monitora sa nedotykajte obrazovky monitora. Pdsobenie sily na obrazovku monitora
by mohlo spdsobit jej poskodenie.

+ Pre vzhlad vzorky vin sa na rozdiel od vieobecného spdsobu potahovania aplikuje na pridany trblietavy
materidl v surovom materiali. Bez vzhladu odlupovania, ma dobrd trvanlivost. Nebojte sa ho pouzivat,
pretoZe pri pouZiti tohto produktu neexistuje Ziadny problém.

@ PozniMKA
« Vzhlad komponentov sa méze IiSit od tu uvedenych obrazkov.

« Vetky informacie o produkte a Specifikacie obsiahnuté v tejto prirucke mdzu byt zmenené bez
predchddzajticeho upozornenia s ciefom vylepsit vykon produktu.

« Aksi cheete zakupit volitelné prislusenstvo, navstivte obchod s elektronikou alebo stranku online obchodu
alebo sa obrétte na predajcu, u ktorého ste produkt kapili.

« Dodany napéjaci kabel sa mdze v zavislosti od regiénu Ii3it.



Instalacia /A\ UPOZORNENIE
- (o najviac sa vyhnite dotykom obrazovky monitora.

Premiestiiovanie monitora a jeho zdvihanie - Mohlo by to viest k poskodeniu obrazovky alebo niektorych pixelov pouzivanych na vykreslenie obrazu.
- Ak pouzivate panel monitora hez zakladne stojana, jeho tlacidlo pakového ovlddaca moze zapricinit, Ze sa
monitor stane nestélym a spadne, ¢o moze viest k poskodeniu monitora alebo zraneniu. Okrem toho by

mohlo djst k poruche tlacidla pakového ovladaca.

Pri premiestiiovani monitora alebo jeho zdvihani postupuijte podla tychto pokynov, aby ste predisli pokriabaniu
(i poskodeniu a zabezpecili jeho bezpecny presun, bez ohladu na jeho tvar ¢i velkost.

+ Pred premiestiovanim alebo zdvihanim monitora odpojte napdjaci kdbel a v3etky ostatné kéble.

« Pri premiestriovani monitora sa odpordca uloZit ho do povodnej Skatule ¢i obalu.

« Pevne uchopte spodni a bocn cast ramu monitora. Nedotykajte sa vsak samotného panelu.

« Pridrzani monitora by mala byt obrazovka otocend smerom od vas, aby ste predisli jej poskriabaniu.

« Pri premiestriovani monitora ho nevystavujte narazom a nadmernym vibraciam.

« Pri premiestfiovani drzte monitor vo zvislej polohe, nikdy ho neotdcajte na stranu ani nenaklariajte nabok.

@ﬁ@
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Instaldcia na stol

« Zdvihnite monitor a umiestnite ho vo zvislej polohe na stél. Monitor umiestnite aspor 100 mm od steny, ¢im
sa zabezpe(i dostatocnd ventilacia.

A:100 mm

/\ UPOZORNENIE

« Pred presunutim alebo in3taldciou monitora odpojte napdjaci kabel. Hrozi riziko zdsahu elektrickym pridom.

- Uistite sa, Ze pouzivate napdjaci kdbel dodany v haleni produktu a pripojte ho do uzemnenej elektrickej
zdsuvky. (V zavislosti od krajiny)

« Ak potrebujete iny napdjaci kbel, kontaktujte vasho miestneho predajcu alebo navstivte najblizsiu miestnu
predajiiu.

Pouzivanie zamku Kensington

Dalsie informacie o instaldcii a pouzivani najdete v pouzivatelskej prirucke k zamku Kensington alebo na
webovej lokalite http://www.kensington.com.

© rozNAmMKA

« Zabezpecovadi systém Kensington je volitelny. Volitelné prislusenstvo si moZete zaobstarat v beznych
predajniach s elektrospotrebicmi.


http://www.kensington.com

Umiestnenie na stenu

Tento monitor spifia technické parametre pre platnicku nastennej konzoly alebo iné kompatibilné zariadenia.
Monitor nainstalujte minimalne 100 mm od steny a pozdiZ vietkych stran monitora nechajte priblizne 100 mm
volného priestoru, aby ste zabezpecili dostatocné pridenie vzduchu. Podrobné pokyny na instalaciu vam
poskytnd v miestnej predajni. Alebo si informacie o instalacii a nastaveni skldpacej nastennej konzoly vyhladajte
v prirucke.

A:100 mm

Intalacia platnicky nastennej konzoly

Ak cheete nainstalovat monitor na stenu, pripevnite nastennti konzolu (volitelnd) na jeho zadnd cast.

Uistite sa, Ze ndstennd konzola je pevne pripevnend k monitoru a stene.

prislusenstvo)

Drziak na stenu (mm) 100x 100
Standardna skrutka M4xL10
Pocet skrutiek 4
Platnicka nastennej konzoly (volitelné LSW149

VNIQN3IAOTS
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@ roznimka
« Pouzite skrutky Specifikované normou VESA.

« Drziak na stenu predstavuje volitelné prislusenstvo. Violitelné prislusenstvo mozete ziskat u svojho predajcu.

Stprava drZiaka na stenu obsahuje instalacnd prirucku a potrebné siicasti.

+ Dizka skrutky samoze Igit v zavislosti od nastennej konzoly. Ak pouZijete skrutky, ktoré st dihie ako

Standardné, mohlo by dojst k poskodeniu vniitornej casti produktu.

- Dalie informdcie néjdete v pouZivatelskej prirucke pre konkrétnu néstenn konzolu.
« Dévajte pozor, aby ste pocas montéZe platnicky nastennej konzoly nevyvinuli nadmemd silu, pretoze by

mohlo dojst k poskodeniu obrazovky.

« Pred montéZou monitora na stenu demontuijte jeho stojan, pricom pouZite postup montaze stojana v

opacnom poradi.

/\ UPOZORNENIE

« Pred presunutim alebo in3taldciou monitora odpojte napédjaci kbel, aby ste predisli zdsahu elektrickjm
pridom.

- Ak monitor nainstalujete na strop alebo na naklonen( stenu, moze spadndit a spdsobit zranenie. PouZivajte
len schvéleny drziak na stenu od spolocnosti LG a obratte sa na miestneho predajcu alebo kvalifikovanych
pracovnikov.

« V zdujme predchddzania zraneniam musf byt tento pristroj bezpecne upevneny k stene v stilade s pokynmi
na indtaldciu.

« Posobenie nadmernej sily pri dotahovani skrutiek mdze sposobit poskodenie monitora. Na takto sposobené
poskodenie sa nevztahuje zaruka na produkt.

- Pouzite néstennd konzolu a skrutky, ktoré zodpovedaji norme VESA. Na poskodenie spdsobené pouzitim
alebo nespravnym pouzitim nevhodnych komponentov sa nevztahuje zéruka na produkt.

+ Pri merani od zadnej strany monitora musi byt dizka kaZdej namontovanej skrutky 8 mm alebo menej.



fs?
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A: Platnicka nastennej konzoly
B: Zadnd strana monitoru

(: Standardnd skrutka

D: Max. 8 mm

Opis produktu

A:Tlacidlo pakového ovlddaca

VNIQN3IAOTS
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Ako pouZivat'tlacidlo pakového ovladaca
Funkcie monitora méZete jednoducho ovladat tak, e stlacite tlacidlo pakového ovladaca alebo ho prstom
posuniete dolava/doprava/nahor/nadol.

Zakladné funkcie
A B C
—_ A
& &) - @
! t f

A (Zapnuté napdjanie): Monitor zapnete jednym stlacenim tlacidla pakového ovlddaca.

B (Vypnuté napdjanie): Monitor vypnete stlacenim a podrzanim tlacidla pakového ovlddaca na dihsie ako
5 sekind.

C (Ovladanie hlasitosti): Hlasitost mozete ovlddat postivanim tlacidla pakového ovlddaca viavo/vpravo.

D (Ovladanie jasu obrazovky): Jas obrazovky mozete ovladat postivanim tlacidla pakového ovladaca nahor/
nadol.

Nastavenie vysky stojana

1 Umiestnite monitor namontovany na zakladiiu stojanu do zvislej polohy.
2 Chytte monitor obidvoma rukami a nastavte ho.

Max. 110,0 mm

A\ VAROVANIE

« Pri nastavovani vysky obrazovky nekladte ruku na telo stojana, aby ste predisli poraneniu prstov.



Nastavenie uhla

1 Umiestnite monitor namontovany na zakladiiu stojanu do zvislej polohy.
2 Upravte uhol obrazovky.

Uhol obrazovky mozete upravit v rozsahu od -5° do 20° dopredu alebo dozadu, aby ste dosiahli polohu

umoziujticu pohodiné sledovanie. Mozete tiez nastavit uhol obrazovky o 30 stupriov vlavo alebo vpravo.

A\ VAROVANIE

- Nedrzte spodnu cast ramu monitora tak, ako je to zndzornené na obrazku nizsie, aby ste predisli zraneniu
prstov pri nastavovani obrazovky.

« Dbajte na to, aby ste sa pocas nastavovania uhla monitora nedotykali obrazovky ani na fiu netlacili.

Otocna funkcia

Otocnd funkcia umoziiuje otocenie monitora o 90 stupriov v smere chodu hodinovych ruciciek.

A\ VAROVANIE

- Pokial pouzivate otocnd funkciu, neotacajte monitor prilis rychlo, ani nepouZivajte nadmernd silu. Doska sa

moze v dosledku styku s hlavou monitoru poskriabat.

- Hlava moze prist do kontaktu so stojanom a poskriabat zékladriu.

- Postupujte opatrne, aby sa vam nezasekol prst medzi hlavou a stojanom, ¢o by mohlo viest k jeho zraneniu.

~

Hlava monitora ————¢

Stojan

VNIQN3IAOTS
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1

2

Monitor zdvihnite do maximalnej vy3ky.

3 Otdcajte monitor v smere chodu hodinovych ruiciek, ako je to zndzornené na obrazku.

!

Upravte uhol monitora v smere $ipky, ako je to zndzornené na obrézku.

4 Dokoncite instalaciu otocenim monitora 0 90°, ako je zndzornené na obrézku.

_




© roznimKA

« Automatické otocnd funkeia displeja nie je podporovana.

« Obrazovku je mozné jednoducho otocit pomocou kldvesovej skratky pre otocni funkciu obrazovky, ktord je
sticastou vésho operacného systému Windows. Upozoriiujeme vs, Ze niektoré verzie operacného systému
Windows a niektoré ovladace grafickej karty mozu pouzivat iné nastavenia pre tlacidlo otocnej funkcie
obrazovky alebo vobec nemusia podporovat tlacidlo otocenia.

Podporovany softvér

Mbzete prevziat a nainstalovat najnovsiu verziu z wehovej stréanky spolocnosti LGE (www.lg.com).
+ Ovlddac monitora /LG Switch/Dual Controller

POUZIVANIE MONITORA

« Obrdzky zndzornené v tejto prirucke sa mozu odliSovat od skutocného vzhladu produktu.
Stlacte tlacidlo pakového ovlddaca, prejdite do polozky [Menu] > [Input] a potom zvolte moznost vstupu.

/A\ UPOZORNENIE

- Vpripade, Ze pouZijete rozne kable bez certifikdcie LG, obrazovka sa nemusi zobrazit, pripadne moze dojst k
ruseniu obrazu.

« Netlacte na obrazovku prilis dlho. Mohlo by to spasobit deformdciu obrazu.

« Nezobrazujte na obrazovke prili$ dlho jeden staticky obraz. Mohlo by to spdsobit vypalenie obrazu. Ak je to
mozné, pouZivajte Setric obrazovky PC.

« Pri pripdjani napdjacieho kabla k zasuvke pouZite uzemnend (3-kontaktovi) prediZovaciu $ndru alebo

uzemnend elektrickd zasuvku.

Ak monitor zapnete v prostredi s nizkou teplotou, moze blikat. Je to bezné.

Na obrazovke sa niekedy mdzu objavovat cervené, zelené alebo modré body. Je to bezné.

- Dbajte na to, aby ste pouzili dodany napajaci kabel produktu. Inak by mohlo dojst k poruche zariadenia.
« Ak monitor odrdza svetlo z prostredia, premiestnite ho alebo premiestnite svetlo, pripadne upravte intenzitu
svetla z prostredia.

VNIQN3IAOTS
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Pripojenie k pocitacu
« Tento monitor podporuje funkciu Plug and Play*.

* Plug and Play: Funkcia, ktord umoziiuje pripojit zariadenie k pocitacu bez potreby tprav konfiguracie alebo
rucnej instaldcie ovladacov.

Pripojenie HDMI

Sldzi na prenos digitalneho obrazového a zvukového signélu z pocitaca do monitora.

© PozNAMKA

« Pri pouzivani kébla DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI mdze dochdzat k problémom s kompatibilitou.

« Poutite certifikovany kabel s pripojenym logom HDMI. Ak nepoutZijete certifikovany kébel HDMI, obrazovka
nemusi zobrazovat alebo sa moze vyskytniit chyba pripojenia.

« Odportcané typy kablov HDMI
- Vysokorychlostny kbel HDMI®/™
- Vysokorychlostny kébel HDMI®/™ so sietou Ethernet

Pripojenie cez port DisplayPort

SIzi na prenos digitéIneho obrazového a zvukového signélu z pocitaca do monitora.

@ POZNAMKA

« Vzdvislosti od verzie DP (DisplayPort) pocitaca, nemusi byt vybaveny vystupom zvuku alebo videa.

« Ak pouzivate graficku kartu s vystupom Mini DisplayPort, pouZite kabel Mini DP do DP (Mini DisplayPort do
DisplayPort) alebo konektor, ktory podporuje DisplayPort1.4. (Predéva sa osobitne)



Pripajanie zariadeni AV

Pripojenie HDMI

HDMI prendsa digitaine obrazové a zvukové signély zo zariadenia AV do pocitaca.

© PoznAMKA

+ Pri pouzivani kabla DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI méze dochddzat k problémom s kompatibilitou.

PouZite certifikovany kabel s pripojenym logom HDMI. Ak nepouZijete certifikovany kabel HDMI, obrazovka
nemusi zobrazovat alebo sa moze vyskytniit chyba pripojenia.

Odpordcané typy kablov HDMI

- Viysokoryichlostny kébel HDMI®/™

- Viysokoryichlostny kébel HDMI®/™ so sietou Ethernet

Pripojenie periférnych zariadeni

Pripojenie slichadiel
Pripojte periféme zariadenia k monitoru prostrednictvom portu na slichadld.

© PoznAMKA

+ Periféme zariadenia sa predévaji samostatne.

« V zdvislosti od zvukovych nastaven pocitaca a externého zariadenia mozu byt funkcie slichadiel a
reproduktora obmedzené.

« Ak poutijete sliichadId so zahnutym konektorom Angled, mohlo by dajst k problémom s pripojenim dalSieho
externého zariadenia k monitoru. Z toho dovodu sa odportica pouzivat sltichadla s rovnym konektorom
Straight.

Rovny konektor
(Odporicané)

Zahnuty konektor

VNIQN3IAOTS
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POUZIVATELSKE NASTAVENIA

© PozNAMKA

« Zobrazenia na obrazovke vasho monitora sa mozu do istej miery liSit od zobrazeni zndzomenych v tomto
névode.

Aktivacia hlavnej ponuky

P4 -
-\
! @ ] 1 Stlacte tlacidlo pakového ovladaca na monitore.
\ 4
S_ o

2 Pohybom pakového ovladaca nahor/nadol a viavo/vpravo nastavite
moznosti.
Tlacidlo pakového
ovladaca

Funkcie hlavnej ponuky

Hlavnd ponuka

Popis

A: [Power Off]

SIdZi na vypnutie monitora.

B: [Input]

SIdzi na nastavenie rezimu vstupu.

C: [Game Mode]

SIiZi na nastavenie herného rezimu na hranie hier.

D: [Menu]

Sluzi na konfigurdciu nastaveni obrazovky.

E: [Exit]

SItZi na ukoncenie hlavnej ponuky.




Nastavenia ponuky [Game Mode]

1 Ak cheete zobrazit ponuku 0SD, stlacte tlaidlo pakového ovlddaca a potom vyberte moznost [Menu]. [Menu] > [Game Adjust] > [Game Mode]
2 Pohybom pdkového ovlddaca nahor/nadol a viavo/vpravo nastavite moznosti.
3 Ak cheete nakonfigurovat horné menu alebo ind moznost, pohnite pakovyim ovladacom dolava qaleboho ~ [6ame Mode] prisignale SDR (hez HDR)
stlacte (). + [Gamer 1]/[Gamer 2]: ReZimy obrazu [Gamer 1] a [Gamer 2] umoZiiujd uloZit dve rdzne zostavy

4 Ak cheete ukonit ponuku 0SD, presivaite pakovy ovlada¢ dofava <« a2 kjim sa neukondi. prispdsobenych nastaveni obrazu vratane moznosti nastaveni tykajucich sa hier.
« [FPS]: Tento rezim je optimalizovany pre hry FPS. Rezim je vhodny na velmi tmavé hry FPS (Z pohladu prvej

osoby).
! « [RTS]: Tento rezim je optimalizovany pre hru RTS.
« [Vivid]: Optimalizovand obrazovka pre Zivé farby.

[Game Adjust] [Picture Adjust] [Sound] [Input] [General] + [Reader]: SI(iZi na optimalizciu obrazovky na citanie dokumentov. Obrazovku mézete zosvetlit v ponuke OSD.

- [HDR Effect]: Umoziiuje optimalizaciu obrazovky pre vysoky dynamicky rozsah.

« [Color Weakness]: Tento rezim je urceny pre pouzivatelov, ktori nedokazu rozliSit cervend a zelend farbu.
Umoziuje pouzivatelom trpiacim na farboslepost jednoducho rozoznat tieto dve farby.

- Toto je pomdcka pre pouzivatelov trpiacich na farboslepost. Ak je pre vés zobrazenie nepohodiné, vypnite
tuto funkciu.

- Tato funkcia nedokéze rozlisit niektoré farby v urcitych obrézkoch.

VNIQN3IAOTS
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[Game Mode] pri signale HDR
« [Gamer 1]/[Gamer 2]: Rezimy obrazu [Gamer 1] a [Gamer 2] umoziiuju uloZit dve rozne zostavy
prispdsobenych nastaveni obrazu vrétane moznosti nastaveni tykajicich sa hier.
« [FPS]: Tento reZim je optimalizovany pre hry FPS. Rezim je vhodny na velmi tmavé hry FPS (Z pohladu prvej
osoby).
« [RTS]: Tento reZim je optimalizovany pre hru RTS.
« [Vivid]: Optimalizovand obrazovka pre Zivé farhy.

© PozNAMKA

+ [Game Mode], je mozno nastavit v zavislosti od vstupného signalu.

« Prizmene rezimu [Game Mode] na vstupe DP (DisplayPort) moze obrazovka blikat alebo méze dojst k zmene
rozliSenia pocitaca.

« V zévislosti od nastaveni operacného systému Windows sa HDR obsah nemusi zobrazovat spravne;
skontrolujte nastavenia Vyp./zap. HDR v systéme Windows.

« Ak je funkcia HDR zapnutd, znaky alebo kvalita obrazu mézu byt slabé v zavislosti od vykonu grafickej karty.

+ Akjje funkcia HDR zapnutd, moze sa v zdvislosti od vykonu grafickej karty pri zmene vstupu monitora alebo
vypinani a zapinani objavit blikanie obrazu alebo narusenie obrazu.

« Informdcie o tom, ¢i graficka karta a hra podporujui HDR, néjdete na webovej stranke vyrobcu.

[Game Adjust]

[Menu] > [Game Adjust]

« [FreeSync Premium]/[Adaptive-Sync]: Poskytuje plynulé a prirodzené obrazky v hernom prostredi. Majte na
pamati, Ze blikanie obrazovky sa moze vyskytovat prerusovane v Specifickom hernom prostredi.
- Podporované rozhranie: DisplayPort (Adaptive-Sync), HDMI (FreeSync Premium).
- Podporované grafickd karta: VyZaduje sa graficka karta podporujtica funkciu FreeSync spolocnosti AMD.
- Podporovand verzia: Nezabudnite aktualizovat ovladac grafickej karty na najnovsiu verziu.
- Dalie informacie a poziadavky néjdete na webovej stranke spolo¢nosti AMD na adrese (www.amd.com).

« [Black Stabilizer]: Umoziiuje ovladanie kontrastu iernej, aby bola viditelnost pri tmavych scénach vyssia.
Mazete jednoducho rozoznévat predmety na tmavych hernych obrazovkéch.


www.amd.com

« [Response Time]: SIiZi na nastavenie Casu odozvy zobrazovaného obrazu v zdvislosti od rychlosti obrazovky.
V beznom prostredi odporticame pouzivat moznost [Fast].
V pripade rychlo sa pohybujticich obrazov sa odporica pouzit moznost [Faster].
Po vybere rezimu [Faster] sa v zvislosti od obsahu moze vyskytnit rozmazanie pohybu.
- [Faster]: SIuZi na nastavenie casu odozvy na moznost Rychlejsie.
- [Fast]: SIGi na nastavenie Casu odozvy na moznost Rychle.
- [Normal]: SIiZi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Standardné.
- [Off]: Slazi na vypnutie funkcie.
« [Crosshair]: Funkcia Crosshair (Mieridlo) sluZi na zobrazenie terca v strede obrazovky pri hrch z pohladu prvej
osoby (FPS).
Pouzivatelia si mozu medzi Styrmi roznymi krizmi zvolit krizik, ktory vyhovuje ich hernému prostrediu.
« [FPS Counter]
- [On]: Indikétor sa zobrazuje v lavej hornej Casti obrazovky. Bude to odrézat skutocn frekvenciu snimok
prijatu na vstupe.
- [Off]: Nepouziva funkciu FPS Counter.
- Funkcie [FPS Counter] a [Crosshair] nie je mozné pouZivat sicasne.
+ [Game Reset]: SIZi na obnovenie predvolenych nastavent hry.

[Picture Adjust]

[Menu] > [Picture Adjust]

« [Brightness]: SIii na Gpravu jasu obrazovky.

« [Contrast]: Nastavenie kontrastu obrazovky.

+ [Sharpness]: SIZi na nastavenie ostrosti obrazovky.
« [Gamma]

- [Mode 1], [Mode 2], [Mode 3]: Cim vySia bude hodnota gamma, tym tmavii bude obraz.

Nizsia hodnota gamma teda znamend svetlejsi obraz.

- [Mode 4]: Ak nepotrebujete nastavovat hodnotu gamma, zvolte moznost [Mode 4].
« [Color Temp]: Nastavte si vlastnti teplotu farieb.

- [Custom]: Pouzivatel moze prisposobit cervend, zelend a modrd farbu.

- [Warm]: Nastavi cervenkasty odtier farieb obrazovky.

- [Medium]: Nastavi farby obrazovky medzi cervenym a modrym odtieriom.

- [Cool]: Nastavi modrasty odtiefi farieb obrazovky.

- [Manual]: Pouzivatel moze jemne doladit teplotu farieb.
« [R/G/B]: Mdzete prispdsobit farby obrazu pomocou cervenej, zelenej a modrej farby.
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« [Six Color]: SIuZi na nastavenie farieb podla poZiadaviek pouZivatela na zéklade Gpravy odtiena a sytosti
Siestich farieb (Cervend, zelend, modrd, aztirovd, purpurové a ZIt&) a uloZenie tychto nastaveni.
- Odtien: SIizi na nastavenie tonu obrazovky.
- Sytost farby: SIiiZi na nastavenie sjtosti farieb obrazovky. Cim je hodnota nizia, tym je nizSia sytost. Cim je
hodnota vyssia, tym je vyssia sytost.
« [Black Level]: SIGZi na nastavenie Grovne odsadenia (len pre rozhranie HDMI).
Odsadenie: v stvislosti s obrazovym signalom oznacuje najtmavsiu farbu, ktord dokéze monitor zobrazit.
- [High]: UdrZiava aktudlny kontrastny pomer obrazovky.
- [Low]: ZniZuje troven Ciernej farby a zvySuje Groven bielej farby z aktudlneho kontrastného pomeru
obrazovky.
« [Picture Reset]: SIzi na obnovenie predvolenyich nastaveni obrazu a farieb.

[Sound]

[Menu] > [Sound]
« [Volume]: Nastavenie trovne hlasitosti.
- Posunutim tlacidla pakového ovladaca na W v ponuke [Volume] moZete nastavit moznost
[Mute] / [Unmute].

[Input]

[Menu] > [Input]

« [Input List]: Vyber vstupného rezimu.

« [Aspect Ratio]: SItiZi na nastavenie pomeru obrazovky.
- [Full Wide]: SIiZi na zobrazenie videa v Sirokouhlom nastaveni bez ohladu na vstupny obrazovy signdl.
- [Original]: SI0Zi na zobrazenie obrazu podla vstupného obrazového signalu.

« [Auto Input Switch]: Ked'je polozka [Auto Input Switch] nastavend na moznost [On], zobrazenie sa po
pripojeni automaticky prepne na novy vstup.



[General]

[Menu] > [General]

« [Language]: Nastavi obrazovku ponuky na pozadovany jazyk.

« [User-defined Key 1]/ [User-defined Key 2]: Hlavné menu si mozete prispdsobit tak, aby ste sa lahko dostali
do svojho preferovaného menu. [User-defined Key 1] a [User-defined Key 2] sa zobrazia viavo/vpravo od
hlavnej ponuky.

- [SMART ENERGY SAVING]: Uspora energie pomocou algoritmu kompenzacie svetelnosti.

- [High]: Slizi na zniZenie spotreby energie pomocou vysoko efektivnej funkcie [SMART ENERGY SAVING].

- [Low]: SIuZi na zniZenie spotreby energie pomocou malo efektivnej funkcie [SMART ENERGY SAVING].

- [Off]: Slizi na vypnutie funkcie.

- Hodnota tdajov Setrenia energie sa moze liSit v zavislosti od panelu a doddvatelov panela.

- Ak pri moznosti [SMART ENERGY SAVING] oznacite moznost [High] alebo [Low], osvetlenie monitora bude
nizsie alebo vyssie v zavislosti od zdroja.

+ [Deep Sleep Mode]: Pokial je povolend funkcia Rezim hibokého spanku, spotreba energie sa minimalizuje,
pokial je monitor v pohotovostnom rezime.

- [On]: Zapina [Deep Sleep Mode].
- [Off]: Sluzi na vypnutie funkcie.

- [Automatic Standby]: Ak na monitore po urcitd dobu nebude prebiehat Ziadna cinnost, monitor sa

automaticky prepne do pohotovostného rezimu.

+ [Input Compatibility Version]: Kazdy vstup mozete nastavit tak, aby zodpovedal podporovanej verzii
pripojeného zariadenia.
+ [Buzzer]: Této funkcia umoziiuje nastavit zvuk, ktory vydava bzuciak pri napajani monitora.
+ [0SD Lock]: Tato funkcia vypne moznosti nastavenia a upravovania ponuk.
VSetky funkcie okrem funkdii:
- [Brightness] / [Contrast] v [Picture Adjust]
- [Volume] v [Sound]
- [Input]
- [0SD Lock] / [Information] / [Open Source Software License] v [General]
« [Information]: Zobrazia sa nasledovné informacie: [Total Power On Time], [Resolution].
+ [Open Source Software License]: Ak vyberiete [View], moZete skontrolovat informécie o softvéri typu Open
Source.
« [Reset to Initial Settings]: Ndvrat na predvolené nastavenia.
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TECHNICKE PARAMETRE PRODUKTU

Technické parametre sa mozu zmenit bez upozomenia.
Symbol ~ oznacuje striedavy prid a symbol — jednosmerny priid.

Farebna hibka
« Podporované sti 8-bitové a 10-bitové farby.

RozliSenie

- Max. rozliSenie
- 2560 x 1440 pri 200 Hz (DisplayPort)
- 2560 x 1440 pri 144 Hz (HDMI)

Okolité podmienky
« Prevédzkové podmienky
- Teplota: 0°Caz 40 °C
- Vlhkost: Menej ako 80 %
« Podmienky skladovania
- Teplota: -20 °Caz 60 °C
- Vlhkost: Menej ako 85 %

Sietovy adaptér AC/DC
+ Model": ADS-45FSQ-19 19040EPG-1
ADS-45FSQ-19 19040EPCU-1
ADS-455Q-19-3 19040E
Vyrobca: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO., LTD
- Vstup: 100-240V~ 50/60 Hz, 1,2 A
- Vystup: 19V === 2,1A
+ Model": MS-Z2530R190-048M0-E
Vyrobca: JAMA Technology (HongKong) Co., Ltd
- Vstup: 100-240V~ 50/60 Hz, 1,2 A
- Vystup: 19V === 2,53A

1)V zdvislosti od krajiny

Zdroje napdjania
« Hodnotenie napéjania: 19V === 2,1A

Rozmery: Velkost monitora (Sirka x Hibka x Vyska) (mm)
« Vrdtane stojana: 613,2 x 224,5 x 544,2
« Bezstojana: 613,2x49,2x 364,5

Hmotnost (kg) (bez obalu)
« Vrdtane stojana: 5,3
« Bezstojana: 3,5



Rezim podpory

(Predvoleny rezim, HDMI)

Rozlisenie Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz) Polarita (H/V) Poznamky
640 x 480 31,469 59,940 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024x768 48,363 60,004 /-
19201080 67,500 60,000 +/+
2560 x 1440 88,787 59,951 +/-
2560 1440 111,857 74,97 +/-
2560x 1440 182,99 119,998 +/-
2560 1440 218,290 143,991 +/-
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(Predvoleny rezim, DisplayPort)

Rozlisenie Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz) Polarita (H/V) Poznamky
640 x 480 31,469 59,940 /-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024x768 48,363 60,004 -/

1920x1080 67,500 60,000 ++
2560x 1440 88,787 59,951 +/-
25601440 150,919 99,946 +-
2560x 1440 150,919 99,946 -/-

2560x 1440 182,996 119,998 +/-
2560x 1440 222,151 143,973 +/-
2560x 1440 264,540 179,959 +/-
2560x 1440 300,000 200,000 +/-




Casovanie HDMI (Video)

Rozlisenie Horizontalna frekvencia (kHz) Vertikalna frekvencia (Hz)
480P 315 60
720P 45,0 60
1080P 67,5 60
1080P 135,0 120
2160P 1350 60
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ODSTRANOVANIE PORUCH

Ak méte pocas pouZivania produktu niektory z nasledujticich problémov, pozrite si zoznam uvedeny nizsie.
Nemusi ist 0 poruchu.

Na obrazovke sa ni¢ nezobrazuje.
« Je pripojeny napéjaci kdbel monitora?
- Skontrolujte, Ci je napajaci kabel spravne pripojeny k elektrickej zésuvke.
« Je pripojeny adaptér monitora?

- Skontrolujte, ¢i pouzivate adaptér dodany v baleni produktu.

- Ak sa monitor nachddza v rezime Setrenia (pohotovostny rezim) energie, pohnite mySou aleho stlacte
niektory kldves na kldvesnici a displej sa zapne.

- Skontrolujte, Ci je pocitac zapnuty.

« Je monitor zapnuty?

- Skontrolujte, i je vstup nastaveny spravne. ([Menu] > [Input])

« Zobrazuje sa hlasenie [The screen is not currently set to the recommended resolution.]?

- Toto hldsenie sa zobrazuje v pripade, Ze st signély prendsané z pocitaca (grafickej karty) mimo
odportcaného horizontalneho alebo vertikdlneho frekvenéného rozsahu monitora. Informécie o nastaveni
vhodnej frekvencie najdete v casti, TECHNICKE PARAMETRE PRODUKTU” v tejto prirucke.

« Zobrazuje sa hlasenie [No Signal]?

- Toto hldsenie sa zobrazuje v pripade, Ze signalovy kabel medzi pocitacom a monitorom chyba aleho je

odpojeny. Skontrolujte kabel a znovu ho pripojte.
« Zobrazuje sa hlasenie [Out of Range]?

- Toto hldsenie sa zobrazuje v pripade, ak sa signaly prendsané z pocitaca (grafickej karty) nachddzajd mimo
horizontéIneho alebo vertikdlneho dosahu frekvencie monitora. Informécie o nastaveni vhodnej frekvencie
ndjdete v casti, TECHNICKE PARAMETRE PRODUKTU" v tejto prirucke.

Zobrazuje sa hlasenie, Bol rozpoznany neznamy monitor Plug and Play (VESA DDC)“?
« Nainstalovali ste zobrazovaci ovlddac?
- Nainstalujte zobrazovaci ovlddac z nadej webovej lokality: https.//www.lg.com.
- Skontrolujte, ¢i grafickd karta podporuje funkciu Plug and Play.

Na obrazovke zostdva obraz.
« Pretrvéva obraz na obrazovke aj po vypnuti monitora?
- Ak dIhsi Cas zobrazujete staticky obraz, moZe to spdsobit poskodenie obrazovky a vypalenie obrazu.
- Ak cheete pred(it Zivotnost monitora, pouZivajte Setri¢ obrazovky.

Displej obrazovky je nestabilny a chveje sa. / Obrazky zobrazené na monitore zanechavajii tiefové
stopy.
« Vybrali ste primerané rozlienie?
- Ak ste vybrali rozliSenie HDMI 1 080i 60/50 Hz (prekladané), obrazovka moze blikat. Zmeiite rozliSenie na
odporticand trover 1080p alebo na odpordcané rozlisenie.
- Ak graficku kartu nenastavite na odporicané (optimaine) rozliSenie, text moze byt rozmazany, obrazovka
tmavd, oblast zobrazenia moze byt netipIna alebo nespravne umiestnena.
- Spdsoby nastavenia sa mozu lisit v zévislosti od pocitaca alebo operacného systému a niektoré rozliSenie
nemusi byt dostupné v zavislosti od vykonu grafickej karty. V takom pripade poZiadajte o pomoc vyrobcu
pocitaca alebo grafickej karty.


https://www.lg.com

Farba zobrazenia nie je spravna.
« Obsahuje zobrazenie mdlo farieb (16 farieb)?
- Nastavte farby na 24 bitov (true colour) alebo vy3siu hodnotu. (Nastavenia sa mdzu Iisit'v zdvislosti od
operacného systému, ktory pouzivate.)
- Jefarba zobrazenia nestala alebo monochromaticka?
- Skontrolujte, i je signalovy kabel spravne pripojeny. Znova pripojte kébel alebo znova vlozte graficku kartu
pocitaca.
- Nachddzajd sa na obrazovke bodky?

- Pri pouzivani monitora sa na obrazovke mdzu objavovat cervené, zelené, modré, biele alebo cierne body.
Toto je u obrazoviek LCD bezné. Nie je to chyba a tento jav neovplyvni vykon monitora.

Niektoré funkcie st vypnuté.

« St niektoré funkcie nedostupné, ked'stlacite tlacidlo Ponuka?

- 05D je uzamknuté. Vypnite moznost [0SD Lock] v ponuke [General].

Z portu na shichadla nevychadza Ziaden zvuk.

+ Zobrazuj( sa obrazky bez zvuku?

- Uistite sa, Ze st sltichadId pripojené do portov sprévne.
- Skste zvysit hlasitost pomocou pakového ovlddaca.

- Nastavte vystup zvuku pocitaca na monitor, ktory pouzivate. (Nastavenia sa mozu liSit v zévislosti od
operacného systému, ktory pouzivate.)
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LICENCIA

Kazdy model m4 odli$nd licenciu. Dalsie informdcie o licencii néjdete na lokalite www.lg.com.

Huomi”

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Pojmy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface,
HDMI Trade dress a loga HDMI sti ochranné znamky alebo
registrované ochranné znamky spolocnosti HDMI Licensing
Administrator, Inc.

INFORMACIE 0 SOFTVERI TYPU OPEN SOURCE

Ak cheete ziskat zdrojovy kod, ktory sa poskytuje na zaklade licencie GPL, LGPL, MPL a dalSich licencii typu Open
Source (s otvorenym zdrojovym kddom), ktoré majii povinnost zverejnit zdrojovy kdd, a ktory je obsiahnuty

v tomto produkte, a ak chcete ziskat pristup ku vSetkym uvedenym licencnym podmienkam, ozndmeniam o
autorskych prdvach a dalsim relevantnym dokumentom, navstivte webovti lokalitu https://opensource.lge.com.
Spolocnost LG Electronics vam tiez poskytne kdd otvoreného zdroja na disku CD-ROM za poplatok, ktory bude
pokryvat néklady na takto distribdciu (ako st naklady na média, dorucenie a manipuldciu), a to na zaklade
e-mailovej Ziadosti odoslanej na opensource@lge.com.

Tato ponuka plati pre kazdého, komu bola tato informécia dorucend, po dobu troch rokov od posledného
odoslania tohto produktu.


www.lg.com
https://opensource.lge.com

Model a sériové ¢islo produktu su uvedené na zadnej a jednej bocnej strane produktu.
Zaznamenajte si ich sem pre pripad, Ze by ste niekedy potrebovali servis.

Model

Sériové ¢.

LG
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