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User Manual
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Carefully read the instructions provided in this
manual before installing the product, before any use
of the product and before any maintenance. Be sure
to follow the safety instructions. Failure to follow these
instructions may result in accidents and/or damage.
Keep this manual so that you can refer to the

instructions in the future.
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-'g ; WHEEL ADD-ON

Created with demanding drivers in mind, the
HYPERCAR Wheel Add-On wheel rim offers a
design and set of features specially crafted for

enhanced racing performance.

This manual will help you install and use your
HYPERCAR Wheel Add-On under the best
conditions. Before getting started racing, carefully
read the instructions and the warnings: they will
help you get the most enjoyment out of your

product.



1.

Box contents

F_l




2. Features

O] @
O
0—+—-© . @ . 0@
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G Action buttons
9 Rotary encoders

9 Up position: action buttons / Down position: settings
buttons

Q D-pad

6 Engine speed (RPM) LEDs, racing information (flag,
pit), or function of the left/right analog trigger

@ Analog triggers



a Adjustable magnetic paddle shifters

© Quick release holder



3. Information regarding use of

the wheel

D

Documentation
Before using this product, carefully read this

documentation again, and keep it for future reference.
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Firmware update
You must update the firmware for the base of your
racing wheel (T818, T818 Ferrari SF1000 Simulator
and future Thrustmaster bases) with the most recent
version available.
To do so, please follow these three steps:

1.Go to
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
and select your Thrustmaster base.

2. Uninstall the old PC driver, and then install the
new PC driver available in the Drivers section.
Once installation is complete, restart your
computer.

3.0pen the THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER app and update the base of your
racing wheel with the most recent firmware
version.

If you do not update the firmware for the base of

your racing wheel, your wheel rim will not work

properly.



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

Electrical shock
Keep the product in a dry location and do not
expose it to dust or sunlight.
Do not twist or pull on the connectors and cables.
Follow the connection directions.
Do not spill any liquid on the product or its
connectors.
Do not short-circuit the product.
Never dismantle the product (except in the cases of
customization specified in this manual); do not
throw it onto a fire and do not expose it to high
temperatures.
Do not open up the device: there are no user-
serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, a specified agency

or a qualified technician.

10
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Securing the gaming area

— Do not place any object in the gaming area which
may disrupt the practice of the user, or which may
provoke an inappropriate movement or an
interruption by another person (coffee cup,
telephone, keys, for example).

— Do not cover the power cables with a carpet or rug,
blanket or covering or any other item, and do not

place any cables where people will be walking.

11
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Injuries due to Force Feedback and repeated
movements

Using a Force Feedback racing wheel may cause

muscle or joint pain. To avoid any problems:

— Warm up beforehand, and avoid lengthy periods of
practice.

— Take a 10 to 15-minute break after each hour of
practice.

— If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists,
arms, feet or legs, press the button to turn off Force
Feedback, power off the base and rest for a few
hours before you start practicing again.

— If the symptoms or pains indicated above persist
when you start practicing again, stop practicing and
consult your doctor.

— Do not set the Force Feedback at a level that is too
high in relation to your expertise and your physical
condition.

— Keep the device out of the reach of people less than
16 years of age.

— Make sure that the base and the wheel are properly

attached, as per the manual’s instructions.

12




Risk of unforeseen, powerful
and rapid rotations: never place
a hand or an arm through the
openings in the wheel rim, or in

the wheel’s trajectory of rotation.

When using the product, always
leave both hands correctly
positioned on the wheel without

ever completely letting go.

Product to be handled only by

people 16 years of age or older.

13




4. Installing the wheel rim on a

base

The HYPERCAR Wheel Add-On wheel rim includes a
quick release system incorporating a latch. This quick
release system is compatible with the Thrustmaster
1818 and Thrustmaster T818 Ferrari SF1000 Simulator
racing wheel bases, as well as with future Thrustmaster

racing wheel bases.

Before each use, verify that the HYPERCAR Wheel
Add-On wheel rim is still properly attached to the

base, as per the manual’s instructions for the base.

14
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Follow the installation procedure specified in the user

manual of the base.

1.Make sure that the base’s locking lever is in the

open position.

| T
la

2. Insert the wheel into the base.

I

O
=0
o

S

*Base sold separately

15



3. Lower the locking lever.

Pinch hazard
Do not leave your finger in the locking system when

lowering the lever.

/N

Before each use, verify that the base is still properly
attached to the support, as per the manual’s

instructions for the base.

*Base sold separately

16



5. Mapping

Mapping for PC

When the HYPERCAR Wheel Add-On wheel rim is
installed on a Thrustmaster racing wheel base, the

base is recognized as a Thrustmaster Advanced

Mode Racer device.

*Depending on the mapping

17



Mapping for PS4™/PS5™

R1
e
S

CIRCLE

CROSS

AP K =TT 2L
E3. + <D
E3+=
A\ *

E3P ¥ ‘ \ A

SHARE (PS4™)

CREATE (PS5™) E4- @
| Ps e

Pairing your racing wheel
Power on your PS4™ or PS5™ console, and then
connect your racing wheel to one of the console’s
USB ports. When the racing wheel's self-calibration
process is complete, press the PS button on the
racing wheel to connect the racing wheel to your

PlayStation® profile.

*Depending on the mapping
18



6. LED operation

The HYPERCAR Wheel Add-On wheel rim can display
information viewable via its LEDs: function of the analog
triggers, or engine speed (RPM), or flag (FLAG) and pit
(PIT).

The data displayed can be customized: intensity and
color of the RPM LEDs.

19



0 Settings button 1 (down position)
@ Settings button 2 (down position)

9 LED 1 (left): function of the left analog trigger, or
engine speed (RPM), or flag (FLAG)

0 LED 2 (right): function of the right analog trigger, or
engine speed (RPM), or pit (PIT)

© Left rotary encoder: selection of the intensity of the
LEDs, selection of the function of the left analog trigger
0@ Right rotary encoder: selection of the display mode
for the LEDs, selection of the function of the right analog

trigger

20
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Race data display in games

telemetry

The HYPERCAR Wheel Add-On wheel rim can display
information viewable via its LEDs: function of the analog
triggers, or engine speed (RPM), or flag (FLAG) and pit
(PIT).

Race data display in games without

telemetry

In games that do not support telemetry, the items of
information displayed are the functions of the analog

triggers.

21



How to enter/exit the LED menu

—To enter the LED menu, push settings button 1
downwards and hold it in that position for three

seconds.

—To exit the LED menu, push settings button 1
downwards and hold it in that position for three

seconds.

0,

If no action is performed within 8 seconds, the mode

closes automatically.

22



How to adjust the LED intensity

1. Enter the LED menu by pushing settings button 1
downwards and holding it in that position for three

seconds.

2. Turn the encoder on the left-hand side to the left to

decrease the intensity, or to the right to increase the

intensity.
g,
&J o /
) | 100% 100% A O
[ | 180% m 80%
| 60% 60% I:JHH
~140% 40% |

Nl

3. Exit the LED menu by pushing settings button 1

downwards and holding it in that position for three

seconds.

23
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— The intensity of the LEDs increases or decreases
by increments of 20% over five levels.

— When you adjust the intensity of the LEDs: visually,
only the intensity of LED 1 is modified. When you
exit the LED menu, the intensity of the two LEDs is
modified.

— If no action is performed within 8 seconds, the

mode closes automatically.

24




How to select the LED mode

HYPERCAR Wheel Add-On features four LED modes.

The color of the LEDs indicates the mode selected.

Mode

Functions of the analog

triggers

Red RPM*

Blue RPM*

Flag (FLAG) and pit (PIT)*

0000

*Mode available with games that support telemetry. The
list of compatible games is available here:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
25


https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-wheel-add-on
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-wheel-add-on

1. Enter the LED menu by pushing settings button 1
downwards and holding it in that position for three

seconds.

2. Turn the encoder on the right-hand side to select

one of the modes.

3. Exit the LED menu by pushing settings button 1

downwards and holding it in that position for one

second.

0,

If no action is performed within 8 seconds, the mode

closes automatically.

26



Functions of the analog triggers mode

The Functions of the analog triggers mode lets you

assign functions to the analog triggers.

%
®

- —7

L]

To select the functions associated with the analog

triggers, please follow the procedure set out here.

27



Red RPM mode*

Red RPM mode affects the display of the LEDs for the
engine speed (RPM).

*Mode available with games that support telemetry. The
list of compatible games is available here:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

28
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Display sequence of the LEDs for red RPM mode:

29



Blue RPM mode*

Blue RPM mode affects the display of the LEDs for the
engine speed (RPM).

*Mode available with games that support telemetry. The
list of compatible games is available here:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
30
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Display sequence of the LEDs for blue RPM mode:




Flag (FLAG) and pit (PIT) mode*

Flag (FLAG) and pit (PIT) mode lets you display race
information regarding the flag, along with the status of
the pit.

LED 1 displays information regarding the flag (FLAG),
and LED 2 displays information regarding the status of
the pit (PIT).

JFLAGE—— PIT

*Mode available with games that support telemetry. The
list of compatible games is available here:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on

32
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7. Configuring the analog

triggers

On PC

The analog triggers are independent, and can be
associated with two different functions. The color of the

LEDs indicates the function selected.

Function

Brake (by default, on the left)

Accelerator (by default, on the
right)

Clutch

RX axis

RY axis

808088

33



1. Enter the LED menu by pushing settings button 1
downwards and holding it in that position for three

seconds.

2. Turn the encoder on the right-hand side to select
the Functions of the analog triggers mode (LED 1 is

green).

&)

34



3. Enter the Configuring the functions of the analog
triggers sub-mode by pushing settings buttons 1
and 2 downwards and holding them in that position

for three seconds.

The two LEDs flash.

4. Turn the encoder on the left-hand side to select the
function of the left-hand analog trigger. Turn the
encoder on the right-hand side to select the function

of the right-hand analog trigger.

35



5. Exit the Configuring the functions of the analog
triggers sub-mode by pushing settings buttons 1
and 2 downwards and holding them in that position

for three seconds.

The two LEDs stay lit up.

If no action is performed within 8 seconds, the mode

closes automatically.

36



On PlayStation®4 and PlayStation®5

The analog triggers are independent, and can be

associated with two different functions. The color of the

LEDs indicates the function selected.

Function

Brake (by default, on the left)

Accelerator (by default, on the
right)

Clutch

Handbrake

View to right

View to left

8000080

37



1. Enter the LED menu by pushing settings button 1
downwards and holding it in that position for three

seconds.

2. Turn the encoder on the right-hand side to select
the Functions of the analog triggers mode (LED 1 is

green).

&)
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3. Enter the Configuring the functions of the analog
triggers sub-mode by pushing settings buttons 1
and 2 downwards and holding them in that position

for three seconds.

The two LEDs flash.

4. Turn the encoder on the left-hand side to select the
function of the left-hand analog trigger. Turn the
encoder on the right-hand side to select the function

of the right-hand analog trigger.

39



5. Exit the Configuring the functions of the analog
triggers sub-mode by pushing settings buttons 1
and 2 downwards and holding them in that position

for three seconds.

The two LEDs stay lit up.

If no action is performed within 8 seconds, the mode

closes automatically.

40



8. Clutch assist function

The HYPERCAR Wheel Add-On wheel rim features a
function to assist with the clutch, also known as clutch

assist.

This function lets you maintain a stable biting point at a
predefined value, in order to execute perfect standing

starts.

D

The clutch assist function is only available with certain
games. The list of compatible games is available here:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on

41
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Configuring the biting point

blue).

Make sure that you have selected the Clutch function

on both of the analog triggers (LED 1 and LED 2 are

/N

1.In the game of your choice, start a practice session

or time trial session.

2. Start the recording of the value by pushing settings

button 2 downwards and simultaneously pressing

one of the two analog triggers, then release the

settings button and the analog trigger.

The two LEDs flash in succession.

_~

/

O,

TN

©
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3.Press one of the two analog triggers, and hold it

down.

4. Shift into first gear, and push the accelerator pedal*

all the way down.

5. Progressively release the analog trigger, in order to

locate the biting point.

*Pedal set sold separately

43



6. When you have located the biting point, keep the
analog trigger in that position and push settings
button 2 downwards to save the value of the biting

point.

The two LEDs flash slowly.

/

_~

®

— Repeat the procedure as many times as necessary
to determine the perfect biting point.

— Practice executing standing starts using the clutch
assist function. Once you have mastered this
function, you’ll be able to blast ahead by several car

lengths right at the start of the race.

44



Resetting the value of the biting point:

1.In the game of your choice, start a practice session

or time trial session.

2. Start the recording of the value by pushing settings
button 2 downwards and simultaneously pressing
one of the two analog triggers, then release the

settings button and the analog trigger.

The two LEDs flash in succession.

// TN

® O,

<y
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3.Press one of the two analog triggers, and hold it
down, then push settings button 2 downwards to

save the value of the biting point at 100%.

The lights in both LEDs turn off.

/

T

© ©
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Using the biting point

1. When you're on the starting grid, press both analog

triggers simultaneously, and hold them down.

%
®

——

2. Shift into first gear, and push the accelerator pedal*

all the way down.

3. Release one of the two analog triggers to maintain

the clutch at the defined value.

*Pedal set sold separately

47



4.As soon as the light turns green, progressively

release the other analog trigger.

If you change the mode of the LEDs, the value of the
biting point remains saved. You can use the clutch
assist function while displaying the following LED
modes: red RPM*, blue RPM*, or flag (FLAG) and pit

(PIT)*. However, make sure that the analog triggers

remain associated with the Clutch function.

*Mode available with games that support telemetry. The
list of compatible games is available here:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
48
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9. Customizing the

shifters

paddle

The HYPERCAR Wheel Add-On paddle shifters are

adjustable in terms of spacing and reach.

49



Spacing consists of adjusting the paddle shifter with
respect to its width, which modifies the distance between
the grip and the paddle shifter.

Shortest grip to paddle shifter distance:

fél
LA T o)

L )

Intermediate grip to paddle shifter distance (by default):

=
[ BT N

L )

Longest grip to paddle shifter distance:

‘T;afé\o
[ =3 \

/BT

( )
/N

For the longest grip to paddle shifter distance, be sure

to insert the spacers as shown here.

50



Adjusting the reach using the spacers modifies the

paddle shifter activation distance.

Default reach:

=

Longer reach:

L )

51



How to adjust the paddle shifter

spacing

1.Unscrew the four paddle shifter screws using the

included Torx wrench.

C%%i[@‘”ﬂ

2. Shift the paddle shifters outwards to match the

holes.

52



3. Tighten the four paddle shifter screws using the

included Torx wrench.

When positioning the paddle shifters for the longest
grip to paddle shifter distance, be sure to insert the
spacers. If you do not install the spacers with the
paddle shifters in this position, the paddle shifters’
movement will be blocked and you will not be able to

use them properly.

v/ X

C—=——

= 2 =
D R e
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How to adjust the paddle shifter reach

1.Unscrew the four paddle shifter screws using the

included Torx wrench.

[&

?ﬁ[@

(-

™

2.Insert the spacers between the paddle shifter and

the paddle shifter’s support.

o4



3. Tighten the four paddle shifter screws using the

included Torx wrench.

When positioning the paddle shifters for the longest
grip to paddle shifter distance, be sure to insert the
spacers. If you do not install the spacers with the
paddle shifters in this position, the paddle shifters’
movement will be blocked and you will not be able to

use them properly.

v/ X

——

= 2 =
N R e
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10. FAQ and technical support

Do you have questions regarding the HYPERCAR
Wheel Add-On wheel rim, or are you experiencing
technical problems? If so, visit the Thrustmaster
technical support website:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

On this page, you can also update the wheel’s firmware.

56
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Manuel de lutilisateur

D

Lisez attentivement les instructions fournies dans ce
manuel avant d'installer le produit, avant toute
utilisation et avant tout entretien. Conformez-vous aux
consignes de seécurite. Le non-respect de ces
instructions peut causer des accidents et/ou des
dommages. Conservez ce manuel pour toute

consultation ultérieure des instructions.
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WHEEL ADD-ON

Pensée pour les pilotes exigeants, la roue
HYPERCAR Wheel Add-On propose un design et
un ensemble de fonctionnalités au service de la

performance.

Ce manuel va vous aider a installer et utiliser dans
les meilleures conditions votre roue HYPERCAR
Wheel Add-On. Avant de vous lancer dans la
course, lisez attentivement les instructions et les
avertissements, ils vous aideront a tirer le maximum

de plaisir de votre produit.



1.

Contenu de la boite

/




2. Caracteristiques

O] @
O
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G Boutons d’action

9 Encodeurs rotatifs

9 Vers le haut : boutons d’action / Vers le bas : boutons
de réglage

Q D-pad

6 LEDs de régime moteur (RPM), informations de

course (drapeau, stand) ou fonction de la gachette

analogique gauche/droite

@ Géachettes analogiques



a Palettes magnétiques ajustables

@ Systeme d’attache rapide



3. Informations liées a l'utilisation

D

Documentation
Avant d'utiliser ce produit, relisez attentivement cette
documentation et conservez-la pour pouvoir Ia

consulter ultérieurement.
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Mise a jour du micrologiciel (firmware)
Vous devez impérativement mettre a jour le
micrologiciel de la base de votre volant (T818, T818
Ferrari SF1000 Simulator et futures bases
Thrustmaster) avec la derniéere version disponible.
Pour ce faire, effectuez ces trois étapes :

1. Allez sur
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
et sélectionnez votre base Thrustmaster.

2.Désinstallez 'ancien pilote PC, puis installez le
nouveau pilote PC disponible dans la section
Pilotes. Redémarrez ensuite I'ordinateur.

3.Accédez a THRUSTMASTER FIRMWARE

UPDATER et mettez a jour votre base de volant
avec le dernier micrologiciel.

Si vous ne mettez pas a jour le micrologiciel de la

base de votre volant, la roue ne fonctionnera pas

correctement.



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

Choc électrique
Conservez le produit dans un endroit sec et ne
I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.
Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et
cables.
Respectez les sens de branchement.
Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses
connecteurs.
Ne mettez pas le produit en court-circuit.
Ne démontez jamais le produit (hormis dans les cas
de personnalisation spécifiés dans ce manuel), ne le
jetez pas au feu et ne l'exposez pas a des
températures élevées.
N’ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de
pieces réparables par l'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifiée ou

un technicien qualifié.

10
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Sécurisation de la zone de jeu
— Ne posez pas d'objet pouvant perturber la pratique
de l'utilisateur, provoquer un mouvement inapproprié
ou une interruption par une autre personne (tasse a
café, téléphone, clés, par exemple).
— Ne couvrez pas les cables d'alimentation par un
tapis, couverture ou autre et ne placez pas de cable

dans un lieu de passage.

11
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Blessures dues au retour de force et aux
mouvements répétitifs

Utiliser un volant a retour de force peut causer des

douleurs aux muscles et aux articulations. Afin d’éviter

tout probléme :

— Echauffez-vous et évitez les périodes trop longues
de pratique.

— Faites une pause de 10 a 15 minutes apres chaque
heure de pratique.

— Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des
mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, appuyez sur le bouton d'arrét du retour de
force, éteignez la base et reposez-vous pendant
quelques heures avant de recommencer a pratiquer.

— Siles symptdémes ou les douleurs indiqués ci-dessus
persistent lorsque vous reprenez la pratique, arrétez
de pratiquer et consultez votre médecin.

— Ne réglez pas le retour de force a un niveau trop
éleveé par rapport a votre expertise et votre condition
physique.

— Laissez hors de portée des personnes de moins de
16 ans.

— Vérifiez que la base et le volant sont correctement

fixés, conformément aux instructions du manuel.

12




Risque de rotations imprévues,
puissantes et rapides :
n’introduisez jamais une main ou
un bras a l'intérieur de la roue du

volant ou sur la trajectoire de

rotation du volant.

Lors des phases d'utilisation,

laissez toujours vos deux mains

correctement positionnées sur le

e

volant sans jamais le lacher

completement.

Produit @ manipuler uniquement
par des personnes agees de

16 ans ou plus.

13




4. Installation de la roue sur une

base

La roue HYPERCAR Wheel Add-On est fournie avec un
systeme d’attache rapide a loquet compatible avec les
bases Thrustmaster T818, T818 Ferrari SF1000

Simulator et les futures bases Thrustmaster.

Avant chaque utilisation, vérifliez que la roue
HYPERCAR Wheel Add-On est toujours correctement
fixée a la base, conformément aux instructions du

manuel de la base.

14
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Respectez la procédure de montage spécifiée dans le

manuel de la base.

1. Assurez-vous que le levier de verrouillage de la base

est en position ouverte.

| HdIE Sl
-g’[ =

yd
2.Insérez le volant dans la base.
*
O (@)
D -]
| -gl =
- ° °
yd

*Base vendue séparément

15



3. Abaissez le levier de verrouillage.

Risque de pincement
Ne laissez pas votre doigt dans le systeme de

verrouillage lorsque vous abaissez le levier.

/N

Avant chaque utilisation, vérifiez que la base est
toujours correctement fixée au support, conformément

aux instructions du manuel de la base.

*Base vendue séparément
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5. Mapping

Mapping PC

Lorsque la roue HYPERCAR Wheel Add-On est
installée sur une base Thrustmaster, la base est
reconnue comme un périphérique Thrustmaster

Advanced Mode Racer.

*Selon le mapping

17



Mapping PS4™/PS5™

R1
-
D

CROIX

E3+>»>
V4 D *
e N
PARTAGER (PS4™) ‘ .
CREER (PS5™) E4- &
E4+=
< £4p ¥

OPTIONS

Appairage du volant
Allumez votre console PS4™ ou PS5™, puis branchez
votre volant sur un port USB de la console. Lorsque
I'auto-calibration est terminée, appuyez sur le bouton
PS du volant pour le connecter a votre profil

PlayStation®.

*Selon le mapping
18



6. Fonctionnement des LEDs

La roue HYPERCAR Wheel Add-On offre des
informations consultables via les LEDs : fonction des
gachettes analogiques ou régime moteur (RPM) ou
drapeau (FLAG) et stand (PIT).

L’affichage de ces informations peut étre personnalisé :

intensité et couleur des LEDs RPM.

19



0 Bouton de réglage 1 (vers le bas)
@ Bouton de réglage 2 (vers le bas)

9 LED 1 (gauche) : fonction de la gachette analogique
gauche ou régime moteur (RPM) ou drapeau (FLAG)

0 LED 2 (droite) : fonction de la gachette analogique
droite ou régime moteur (RPM) ou stand (PIT)

@ Encodeur gauche : sélection de lintensité des LEDs,
sélection de la fonction de la gachette analogique gauche
@ Encodeur droit : sélection du mode d’affichage des

LEDs, sélection de la fonction de la gachette analogique

droite

20



Affichage des informations en course

dans les jeux avec telemetrie

La roue HYPERCAR Wheel Add-On offre des
informations consultables via les LEDs : fonction des

gachettes analogiques ou régime moteur (RPM) ou
drapeau (FLAG) et stand (PIT).

Affichage des informations en course

dans les jeux sans télemétrie

Dans les jeux ne prenant pas en charge la télémétrie, les
informations affichées sont les fonctions des gachettes

analogiques.

21



Entrer dans le menu LED/quitter le
menu LED

— Pour entrer dans le menu LED, poussez le bouton de
reglage 1 vers le bas et maintenez la position pendant

trois secondes.

— Pour quitter le menu LED, poussez le bouton de
réglage 1 vers le bas et maintenez la position pendant

trois secondes.

(D

Si aucune action n’est effectuée dans un délai de huit

secondes, le mode se ferme automatiquement.

22



Regler l'intensite des LEDs

1. Entrez dans le menu LED en poussant le bouton de
réglage 1 vers le bas et en le maintenant dans cette

position pendant trois secondes.

2. Tournez l'encodeur gauche vers la gauche pour

diminuer lI'intensité, ou vers la droite pour augmenter

I'intensité.
> I
) | 100% 100% A O

L

| 180% m 80%

| 60% 60% | F——
~ 1 40% {Q} 40% 1

¥ 20% 20% | )

3. Quittez le menu LED en poussant le bouton de

reglage 1 vers le bas et en le maintenant dans cette

position pendant trois secondes.

23
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— L’intensité des LEDs augmente ou diminue par
incréments de 20 % sur cing niveaux.

— Lorsque vous réglez lintensité des LEDs,
visuellement, seul lintensité de la LED 1 est
modifiée. Lorsque vous quittez le menu LED,
I'intensité des deux LEDs est modifiée.

— Siaucune action n’est effectuée dans un délai de huit

secondes, le mode se ferme automatiquement.

24




Choisir le mode des LEDs

La roue HYPERCAR Wheel Add-On dispose de quatre

modes de LEDs. La couleur des LEDs indique le mode

sélectionné.

Mode

Fonctions des  gachettes

analogiques

RPM rouge*®

RPM bleu*

Drapeau (FLAG) et stand
(PIT)*

*Mode disponible avec les jeux prenant en charge la
télemétrie. La liste des jeux compatibles est disponible ici :

https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on

25
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1. Entrez dans le menu LED en poussant le bouton de
reglage 1 vers le bas et en le maintenant dans cette

position pendant trois secondes.

2. Tournez I'encodeur droit pour sélectionner I'un des

modes.

3. Quittez le menu LED en poussant le bouton de

reglage 1 vers le bas et en le maintenant dans cette

position pendant une seconde.

D

Si aucune action n’est effectuée dans un délai de huit

secondes, le mode se ferme automatiquement.

26



Mode Fonctions des gachettes analogiques

Le mode Fonctions des gachettes analogiques permet

d’assigner des fonctions aux gachettes analogiques.

%
®

- —7

L]

Pour sélectionner les fonctions associées aux gachettes

analogiques, veuillez suivre la procédure indiquée ici.

27



Mode RPM rouge*

Le mode RPM rouge affecte l'affichage des LEDs de

regime moteur (RPM).

*Mode disponible avec les jeux prenant en charge la
télemétrie. La liste des jeux compatibles est disponible ici :
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

28
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Séquence d’affichage des LEDs du mode RPM rouge :

29



Mode RPM bleu*

Le mode RPM bleu affecte l'affichage des LEDs de

regime moteur (RPM).

*Mode disponible avec les jeux prenant en charge la
télemétrie. La liste des jeux compatibles est disponible ici :
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
30
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Séquence d’affichage des LEDs du mode RPM bleu :




Mode Drapeau (FLAG) et stand (PIT)*

Le mode Drapeau (FLAG) et stand (PIT) permet d’afficher
des informations de course concernant le drapeau et le

statut du stand.

La LED 1 affiche des informations concernant le drapeau
(FLAG) et la LED 2 affiche des informations concernant
le statut du stand (PIT).

JFLAGE—— PIT

*Mode disponible avec les jeux prenant en charge la
télemétrie. La liste des jeux compatibles est disponible ici :
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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7. Reéglage des gachettes

analogiques

Sur PC

Les gachettes analogiques sont indépendantes et
peuvent étre associées a deux fonctions différentes. La

couleur des LEDs indique la fonction sélectionnée.

Frein (par défaut, a gauche)

o
o
=
@
c
1

Accélérateur (par défaut, a droite)

Embrayage

Axe RX

Axe RY

80008

33



1. Entrez dans le menu LED en poussant le bouton de
reglage 1 vers le bas et en le maintenant dans cette

position pendant trois secondes.

2. Tournez I'encodeur droit pour sélectionner le mode

Fonctions des gachettes analogiques (LED 1 verte).

34



3. Entrez dans le sous-mode Réglage des fonctions des
gachettes analogiques en poussant les boutons de
reglage 1 et 2 vers le bas et en les maintenant dans

cette position pendant trois secondes.

Les deux LEDs clignotent.

4. Tournez l'encodeur gauche pour sélectionner la
fonction de la gachette analogique gauche. Tournez
I'encodeur droit pour sélectionner la fonction de la

gachette analogique droite.
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5. Quittez le sous-mode Reéglage des fonctions des
gachettes analogiques en poussant les boutons de
reglage 1 et 2 vers le bas et en les maintenant dans

cette position pendant trois secondes.

Les deux LEDs sont fixes.

Si aucune action n’est effectuée dans un délai de huit

secondes, le mode se ferme automatiquement.
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Sur PlayStatione4 et PlayStation®5

Les gachettes analogiques sont indépendantes et
peuvent étre associées a deux fonctions différentes. La

couleur des LEDs indique la fonction sélectionnée.

Frein (par défaut, a gauche)

O
o
c
®
c
q

Accélérateur (par défaut, a droite)

Embrayage

Frein a main

Vue a droite

Vue a gauche

8000080
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1. Entrez dans le menu LED en poussant le bouton de
reglage 1 vers le bas et en le maintenant dans cette

position pendant trois secondes.

2. Tournez I'encodeur droit pour sélectionner le mode

Fonctions des gachettes analogiques (LED 1 verte).
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3. Entrez dans le sous-mode Réglage des fonctions des
gachettes analogiques en poussant les boutons de
reglage 1 et 2 vers le bas et en les maintenant dans

cette position pendant trois secondes.

Les deux LEDs clignotent.

4. Tournez l'encodeur gauche pour sélectionner la
fonction de la gachette analogique gauche. Tournez
I'encodeur droit pour sélectionner la fonction de la

gachette analogique droite.
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5. Quittez le sous-mode Reéglage des fonctions des
gachettes analogiques en poussant les boutons de
reglage 1 et 2 vers le bas et en les maintenant dans

cette position pendant trois secondes.

Les deux LEDs sont fixes.

Si aucune action n’est effectuée dans un délai de huit

secondes, le mode se ferme automatiquement.
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8. Fonction Assistance a

I’embrayage (« clutch assist »)

La roue HYPERCAR Wheel Add-On dispose d’une
fonction d’assistance a [I'embrayage, ¢également

appelée clutch assist.

Cette fonction permet de maintenir un point de patinage
stable a une valeur prédéfinie afin de réaliser des départs

arrétes parfaits.

D

La fonction d’assistance a 'embrayage est disponible
avec certains jeux uniquement. La liste des jeux
compatibles est disponible ici :

https://support.thrustmaster.com/product/hyperca

r-wheel-add-on
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Reglage du point de patinage

AN

Assurez-vous que vous avez sélectionné la fonction

Embrayage sur les deux gachettes analogiques (LED 1
et LED 2 bleues).

1.Dans le jeu de votre choix, lancez une séance

d'entrainement ou de contre-la-montre.

2. Lancez 'enregistrement de la valeur en poussant le
bouton de réglage 2 vers le bas et en appuyant
simultanément sur une des deux gachettes
analogiques, puis relachez le bouton de réglage et la

gachette analogique.

Les deux LEDs clignotent successivement.

~ TN

© ©

/ \

<y
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3. Appuyez sur une des deux gachettes analogiques et

maintenez-la enfoncée.

4.Passez la premiére vitesse et appuyez a fond sur la

pédale d’accélérateur®.

5. Relachez progressivement la gachette analogique

pour chercher le point de patinage.

*Pédalier vendu séparément
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6.Lorsque vous avez trouvé le point de patinage,
maintenez la gachette analogique dans cette position
et poussez le bouton de réglage 2 vers le bas pour

enregistrer la valeur du point de patinage.

Les deux LEDs clignotent lentement.

/

7 )

® ®

SN

<y

— Répétez la procédure autant de fois que nécessaire
pour arriver au point de patinage parfait.

— Entrainez-vous a réaliser des départs arrétés avec la
fonction d’assistance a 'embrayage. Lorsque vous
maitriserez cette fonction, vous pourrez gagner

plusieurs places deés le début de la course.
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Réinitialisation de la valeur du point de patinage :

1.Dans le jeu de votre choix, lancez une séance

d'entrainement ou de contre-la-montre.

2. Lancez 'enregistrement de la valeur en poussant le
bouton de réglage 2 vers le bas et en appuyant
simultanément sur une des deux gachettes
analogiques, puis relachez le bouton de réglage et la

gachette analogique.

Les deux LEDs clignotent successivement.

~ TN

O, O,

/ \

<y
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3. Appuyez sur une des deux gachettes analogiques et
maintenez-la enfoncée puis poussez le bouton de
réglage 2 vers le bas pour enregistrer la valeur du

point de patinage a 100%.

Les deux LEDs s’éteignent.

/

_~

®
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Utilisation du point de patinage

1. Sur la grille de départ, appuyez en méme temps sur
les deux gachettes analogiques et maintenez-les

enfoncées.

2.Passez la premiére vitesse et appuyez a fond sur la

pédale d’accélérateur®.

3. Relachez une des deux gachettes analogiques pour

maintenir I'embrayage sur la valeur définie.

*Pédalier vendu séparément
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4.Dés que le feu passe au vert, relachez

progressivement l'autre gachette analogique.

Si vous changez le mode des LEDs, la valeur du point
de patinage reste enregistrée. Vous pouvez utiliser la
fonction d’assistance a 'embrayage tout en affichant le
mode des LEDs RPM rouge*, RPM bleu* ou Drapeau
(FLAG) et stand (PIT)*. Cependant, assurez-vous que
les gachettes analogiques restent associées a la

fonction Embrayage.

*Mode disponible avec les jeux prenant en charge la
télemétrie. La liste des jeux compatibles est disponible ici :
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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9. Personnalisation des palettes

Les palettes de la roue HYPERCAR Wheel Add-On sont

ajustables en écartement et en course.
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L’écartement consiste a ajuster en largeur la palette, ce
qui modifie la distance entre la poignée et la palette de

vitesse.

Distance poignée-palette la plus courte :

=
o &= &t

{ )

Distance poignée-palette intermédiaire (par défaut) :

= e
LA T ] e
( )
Distance poignée-palette la E)Ius longue :

/ o[élo \
CTIED T

{ )

AN

Pour obtenir la distance poignée-palette la plus longue,
veillez a insérer les entretoises comme indiqué ici.
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L’ajustement de la course grace aux entretoises modifie

la distance d’activation de la palette.

Course par défaut :

=
p =N

e /B T

L )

Course plus longue :

L )
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Ajuster I’écartement des palettes

1. Dévissez les quatre vis des palettes a 'aide de la clé

Torx fournie.

[=

F@[@

L

™

2.Décalez les palettes vers I'extérieur pour faire

correspondre les trous.
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3. Revissez les quatre vis des palettes a 'aide de la clé

Torx fournie.

Lorsque vous positionnez les palettes de facon a avoir
la distance poignée-palette la plus longue, veillez a
insérer les entretoises. Si vous n’installez pas les
entretoises avec les palettes dans cette position, le
mouvement des palettes sera bloqué et vous ne

pourrez pas les utiliser correctement.

v/ X

C—=——

= 2 =
D R e
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Ajuster la course des palettes

1. Dévissez les quatre vis des palettes a 'aide de la clé

Torx fournie.

[&

?ﬁ[@

(-

™

2.Insérez les entretoises entre la palette et le support

de la palette.

o4



3. Revissez les quatre vis des palettes a 'aide de la clé

Torx fournie.

Lorsque vous positionnez les palettes de facon a avoir
la distance poignée-palette la plus longue, veillez a
insérer les entretoises. Si vous n’installez pas les
entretoises avec les palettes dans cette position, le
mouvement des palettes sera bloqué et vous ne

pourrez pas les utiliser correctement.

v/ X

——

=5 B~
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10. FAQ et support technique

Vous avez des questions ou vous rencontrez des
problemes techniques concernant la roue HYPERCAR
Wheel Add-On ? Consultez le site du support technique
Thrustmaster :
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

Sur cette page, vous pourrez également mettre a jour le

firmware de la roue.
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THRUSTMASTER"

-'g ; WHEEL ADD-ON

PC (Windows 10/11)
PS4™ / PS5™

Benutzerhandbuch

D

Lesen Sie die Anweisungen in  diesem
Benutzerhandbuch sorgfaltig durch, bevor Sie das
Produkt installieren, bevor Sie es benutzen und
bevor Sie es warten. Beachten Sie unbedingt die
Sicherheitsanweisungen. Die Nichtbeachtung dieser
Anweisungen kann zu Unfallen und/oder Schaden
fuhren. Bewahren Sie dieses Benutzerhandbuch auf,

damit Sie auch in Zukunft darin nachschlagen konnen.
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-'g ; WHEEL ADD-ON

Das speziell fur anspruchsvolle Fahrer entwickelte
HYPERCAR Wheel Add-On-Lenkrad bietet ein
Design und zahlreiche Funktionen, die speziell fur

eine hohere Rennperformance ausgelegt sind.

Dieses Handbuch hilft lhnen, Ihr HYPERCAR
Wheel Add-On unter den besten Bedingungen zu
installieren und zu verwenden. Bevor Sie mit dem
Rennen beginnen, lesen Sie die Anweisungen und
Warnhinweise sorgfaltig durch: Sie werden |hnen

helfen, Ihr Produkt optimal zu nutzen.



1.

Verpackungsinhalit




2. Funktionen

O] @
O
0—+—-© . @ . 0@
@ =0 @

G Aktionstasten
9 Dreh-Encoder

9 Position oben: Aktionstasten / Position unten:
Einstellungstasten

O D-Pad

6 LEDs fur Motordrehzahl (RPM), Renninformationen
(Flagge, Box) oder Funktion des linken/rechten

Analogtriggers
@ Analogtrigger



a Anpassbare magnetische Schaltwippen

@ Quick Release-Halterung



3. Informationen zur Verwendung

des Lenkrads

D

Dokumentation
Bevor Sie dieses Produkt verwenden, lesen Sie diese
Dokumentation noch einmal sorgfaltig durch und

bewahren Sie diese auf, damit Sie spater darin

nachschlagen konnen.




D

Aktualisierung der Firmware
Sie mussen die Firmware fur die Basis Ilhres
Rennlenkrads (T818, T818 Ferrari SF1000 Simulator
und zukunftige Thrustmaster-Basen) auf die neueste
verfugbare Version aktualisieren.
Dazu fuhren Sie bitte die folgenden drei Schritte aus:
1. Gehen Sie zu
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
und wahlen Sie Ihre Thrustmaster-Basis aus.
2. Deinstallieren Sie den alten PC-Treiber und
installieren Sie dann den neuen PC-Treiber, den
Sie im Abschnitt Treiber finden. Sobald die
Installation abgeschlossen ist, starten Sie lhren
Computer neu.
3.Offnen Sie die THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER-App und aktualisieren Sie die Basis
Ihres Rennlenkrads mit der neuesten Firmware-
Version.
Wenn Sie die Firmware fur die Basis lhres
Rennlenkrads nicht aktualisieren, wird lhr Lenkrad

nicht richtig funktionieren.



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

Stromschlag

— Bewahren Sie dieses Produkt an einem trockenen
Ort auf, und setzen Sie es weder Staub noch
Sonnenlicht aus.

— Ziehen Sie nicht an den Anschlissen und Kabeln.

— Befolgen Sie die Anweisungen zum Herstellen von
Anschlussen.

— Schutten Sie keine Flussigkeiten auf das Gerat oder
seine Anschlusse.

— Schliel3en Sie das Produkt nicht kurz.

— Zerlegen Sie das Produkt nicht (mit Ausnahme der
in diesem Handbuch beschriebenen
kundenspezifischen Anpassungen), werfen Sie es
nicht in ein Feuer und setzen Sie es keinen hohen
Temperaturen aus.

— Offnen Sie das Gerat nicht: Im Inneren befinden
sich keine vom Benutzer zu wartende Telle.
Jegliche Reparaturen mussen vom Hersteller, einer
autorisierten Stelle oder einem qualifizierten

Techniker durchgefuhrt werden.
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Absicherung des Spielbereichs

— Legen Sie keine Gegenstande in den Spielbereich,
die den Benutzer in seiner Tatigkeit storen oder
eine unerwunschte Handlung oder eine Storung
durch eine andere Person herbeifUhren konnten
(z. B. Kaffeetasse, Telefon, Schlussel).

— Decken Sie die Stromkabel nicht mit Teppichen
oder Laufern, Decken oder anderen Gegenstanden
ab und verlegen Sie keine Kabel dort, wo Personen

entlanglaufen.
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Verletzungen im Zusammenhang mit sich
wiederholenden Fahrbewegungen
Die Verwendung eines Force-Feedback-Rennlenkrads
kann zu Muskel- oder Gelenkschmerzen fuhren. So
lassen sich Probleme vermeiden:

— Warmen Sie sich vorher auf und vermeiden Sie es,

uber einen langeren Zeitraum zu spielen.

Legen Sie nach jeder Stunde Spielzeit eine 10- bis
15-minutige Pause ein.

Sollten Sie Ermudungserscheinungen oder
Schmerzen in Handen, Handgelenken, Armen, FulRen
oder Beinen verspuren, dricken Sie die Taste, um
das Force Feedback auszuschalten, schalten Sie die
Basis aus und ruhen Sie sich ein paar Stunden lang
aus, bevor Sie wieder mit dem Spiel beginnen.

Wenn die oben beschriebenen Symptome oder
Schmerzen bei der Wiederaufnahme des Spiels
weiterhin bestehen, horen Sie auf zu spielen und
suchen Sie lhren Arzt auf.

Stellen Sie das Force Feedback nicht auf einen Wert
ein, der im Verhaltnis zu lhrer Erfahrung und lhrer
korperlichen Verfassung zu hoch ist.

Bewahren Sie das Gerat aul3erhalb der Reichweite
von Personen unter 16 Jahren auf.

Vergewissern Sie sich, dass die Basis und das
Lenkrad entsprechend den Anweisungen in diesem
Handbuch richtig befestigt sind.
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Gefahr von unvorhergesehenen,
heftigen und schnellen
Drehungen: Stecken Sie niemals
eine Hand oder einen Arm durch
die Offnungen des Lenkrads oder

in den Drehbereich des Lenkrads.

Lassen Sie bei der Benutzung des
Produkts immer beide Hande
korrekt auf dem Lenkrad liegen,

ohne es jemals ganz loszulassen.

Das Produkt darf nur von
Personen bedient werden, die

mindestens 16 Jahre alt sind.

13




4. Montage des Lenkrads auf

einer Basis

Das HYPERCAR Wheel Add-On-Lenkrad verfugt Uber
ein  Quick-Release-System mit einer Verriegelung.
Dieses Quick-Release-System ist kompatibel mit den
Rennlenkrad-Basen Thrustmaster 1818 und
Thrustmaster T818 Ferrari SF1000 Simulator, sowie mit

zukunftigen Thrustmaster-Rennlenkrad-Basen.

Uberpriifen Sie vor jedem Gebrauch, ob das
HYPERCAR Wheel Add-On-Lenkrad noch
ordnungsgemal} an der Halterung befestigt ist, wie es

im Benutzerhandbuch der Basis angegeben ist.
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Befolgen Sie die im Benutzerhandbuch der Basis

angegebenen Montageanweisungen.

1.Vergewissern  Sie sich, dass sich der
Verriegelungshebel der Basis in der offenen

Position befindet.

| BdE 5B
-g[ ==

yd
2. Setzen Sie das Lenkrad in die Basis ein.
¥*
O O
D -]
| -gi =
=g ° °
yd

*Basis separat erhéltlich
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3. Klappen Sie den Verriegelungshebel nach unten.

Quetschgefahr
Stecken Sie beim Niederlassen des Hebels I|hren

Finger nicht in das Verriegelungssystem.

/N

Vergewissern Sie sich vor jeder Benutzung, dass die

Basis noch ordnungsgemal® an der Halterung
befestigt ist, wie im Benutzerhandbuch fur die Basis

beschrieben.

*Basis separat erhéltlich
16



5. Mapping

Mapping fiir PC

Wenn das HYPERCAR Wheel Add-On-Lenkrad auf
einer Thrustmaster-Rennlenkradbasis installiert wird,

wird die Basis als das Gerat Thrustmaster Advanced

Mode Racer erkannt.

*Je nach Mapping
17



Mapping fiir PS4™/PS5™

R1
-
>

KREUZ

WAL WAL 1 —
4‘ ": = - — ‘A" '4:
QUADRAT
E3. + oo
E3+=
N A *
E3P ¥ ‘ \ SLSE

SHARE (PS4™)
CREATE (PS5™) E4- &

E4+=

m E4P ¥

Koppeln lhres Rennlenkrads
Schalten Sie lhre PS4™ ocer PS5™ -Konsole ein und
schlieBen Sie dann |hr Rennlenkrad an einen der
USB-Anschliusse der Konsole an. Wenn der
Selbstkalibrierungsprozess des Rennlenkrads
abgeschlossen ist, dricken Sie die PS-Taste am
Rennlenkrad, um das Rennlenkrad mit |hrem

PlayStation®-Profil zu verbinden.

*Je nach Mapping
18



6. LED-Funktionen

Das HYPERCAR Wheel Add-On-Lenkrad kann mehrere
Informationen Uber seine LEDs anzeigen: Funktion der
analogen Trigger oder Motordrehzahl (RPM) oder
Flagge (FLAG) und Box (PIT).

Die angezeigten Daten konnen individuell angepasst
werden: Helligkeit und Farbe der RPM-LEDs.
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0 Einstellungstaste 1 (Position unten)
@ Einstellungstaste 2 (Position unten)

9 LED 1 (links): Funktion des linken analogen Triggers
oder Motordrehzahl (RPM) oder Flagge (FLAG)

0 LED 2 (rechts): Funktion des rechten analogen
Triggers oder Motordrehzahl (RPM) oder Box (PIT)

© Linker Dreh-Encoder: Helligkeitsseinstellung der
LEDs, Auswahl der Funktion des linken analogen
Triggers

@ Rechter Dreh-Encoder: Auswahl des Anzeigemodus
fur die LEDs, Auswahl der Funktion des rechten

analogen Triggers

20



Anzeige von Renndaten in Spielen mit

Telemetrie

Das HYPERCAR Wheel Add-On-Lenkrad zeigt Uber
seine LEDs verschiedene Informationen an: die Funktion
der analogen Trigger oder die Motordrehzahl (RPM)
oder Flagge (FLAG) und Box (PIT).

Anzeige von Renndaten in Spielen

ohne Telemetrie

In Spielen, die keine Telemetrie unterstitzen, werden

nur die Funktionen der analogen Trigger angezeigt.
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Aufrufen und Beenden des LED-Meniis

—Um das LED-Menu aufzurufen, drucken Sie die
Einstellungstaste 1 nach unten und halten Sie diese

drei Sekunden lang gedruckt.

—Um das LED-Menu zu beenden, drucken Sie die
Einstellungstaste 1 nach unten und halten Sie diese

drei Sekunden lang gedruckt.

D

Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion

durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.
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Einstellen der LED-Helligkeit

1.Zum Aufrufen des LED-Menus drucken Sie die
Einstellungstaste 1 nach unten und halten Sie diese

drei Sekunden lang gedruckt.

2.Drehen Sie den Encoder auf der linken Seite nach
links, um die Helligkeit zu verringern, oder nach

rechts, um die Helligkeit zu erhohen.

S N

) | 100% 100% A ©
[ | 180% m 80%

I 60% 60% I:JHH
~140% 40% |

¥ 20% 20% | )

3.Zum Verlassen des LED-Menus drucken Sie die

Einstelltaste 1 nach unten und halten Sie diese drei

Sekunden lang gedruckt.
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D

— Die Helligkeit der LEDs erhoht oder verringert sich
in Schritten von 20 % uber funf Stufen.

— Wahrend der Einstellung der Helligkeit der LEDs
wird nur die Helligkeit von LED 1 geandert. Wenn
Sie das LED-Menu verlassen, wird die Helligkeit der
beiden LEDs geandert.

— Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion

durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.
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Auswahl des LED-Modus

Das HYPERCAR Wheel Add-On verfugt Uber vier LED-
Modi. Die Farbe der LEDs zeigt den gewahlten Modus an.

Modus

Funktionen der analogen

Trigger

Rote RPM*

Blaue RPM*

Flagge (FLAG) und Box (PIT)*

*Modus verfiigbar bei Spielen, die Telemetrie
unterstiitzen. Die Liste der kompatiblen Spiele ist hier
verfligbar:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
25
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1.Zum Aufrufen des LED-Menus drucken Sie die
Einstellungstaste 1 nach unten und halten Sie diese

drei Sekunden lang gedruckt.

2.Drehen Sie den Encoder auf der rechten Seite, um

einen der Modi auszuwahlen.

3.Zum Verlassen des LED-Menus drucken Sie die
Einstelltaste 1 nach unten und halten Sie diese eine

Sekunde lang gedruckt.

D

Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion

durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.

26



Funktionen des analogen Triggermodus

Mit den Funktionen des analogen Triggermodus kdnnen

Sie den analogen Triggern Funktionen zuweisen.

%
®

- —7

L]

Um die den analogen Triggern zugeordneten Funktionen

auszuwahlen, befolgen Sie bitte die hier beschriebene

Vorgehensweise.
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Roter RPM-Modus*

Der rote RPM-Modus bestimmt die Anzeige der LEDs fur
die Motordrehzahl (RPM).

*Modus verfiigbar bei Spielen, die Telemetrie
unterstiitzen. Die Liste der kompatiblen Spiele ist hier
verfiigbar:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on
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Anzeigereihenfolge der L EDs fur den roten RPM-Modus:

29



Blauer RPM-Modus*

Der blaue RPM-Modus bestimmt die Anzeige der LEDs
fur die Motordrehzahl (RPM).

*Modus verfiigbar bei Spielen, die Telemetrie
unterstiitzen. Die Liste der kompatiblen Spiele ist hier
verfiigbar:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
30


https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-wheel-add-on
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-wheel-add-on

Anzeigereihenfolge der LEDs fur den blauen RPM-

Modus:

& o o QU




Flaggen- (FLAG) und Boxen- (PIT) Modus*

Im Flaggen- (FLAG) und Boxen- (PIT) Modus konnen
Sie Renninformationen zur Flagge sowie den Status der

Box anzeigen.

LED 1 zeigt Informationen zur Flagge (FLAG) an und

LED 2 zeigt Informationen zum Status der Box (PIT) an.

JFLAGH— PIT

*Modus verfiigbar bei Spielen, die Telemetrie
unterstiitzen. Die Liste der kompatiblen Spiele ist hier
verfiigbar:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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7. Konfiguration der analogen

Trigger

Auf PC

Die analogen Trigger sind voneinander unabhangig und
konnen mit zwei verschiedenen Funktionen verknupft
werden. Die Farbe der LEDs zeigt die ausgewahlte

Funktion an.

Funktion

Bremse (standardmafig auf der

linken Seite)

Gaspedal (standardmalig auf der

rechten Seite)

Kupplung

RX-Achse

RY-Achse

g0 00 6
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1.Zum Aufrufen des LED-Menus drucken Sie die
Einstellungstaste 1 nach unten und halten Sie diese

drei Sekunden lang gedruckt.

2.Drehen Sie den Encoder auf der rechten Seite, um
die Funktionen des analogen Triggermodus

auszuwahlen (LED 1 leuchtet grun).

34



3.Rufen Sie den Untermodus Konfiguration der
Funktionen der analogen Trigger auf, indem Sie die
Einstelltasten 1 und 2 nach unten drlcken und drei

Sekunden lang in dieser Position halten.

Die beiden LEDs blinken.

4.Drehen Sie den Encoder auf der linken Seite, um
die Funktion des linken analogen Triggers
auszuwahlen. Drehen Sie den Encoder auf der
rechten Seite, um die Funktion des rechten

analogen Triggers auszuwahlen.
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5. Verlassen Sie den Untermodus Konfiguration der
Funktionen der analogen Trigger, indem Sie die
Einstelltasten 1 und 2 nach unten drucken und drei

Sekunden lang in dieser Position halten.

Die beiden LEDs leuchten weiter.

Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion
durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.
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Bei PlayStatione4 und PlayStationeb

Die analogen Trigger sind voneinander unabhangig und
konnen mit zwei verschiedenen Funktionen verbunden

werden. Die Farbe der LEDs zeigt die ausgewanhlte

Funktion an.

Funktion

Bremse (standardmalig auf der

linken Seite)

Gaspedal (standardmalig auf der

rechten Seite)

Kupplung

Handbremse

Blick nach rechts

Blick nach links

8008080
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1.Zum Aufrufen des LED-Menus drucken Sie die
Einstellungstaste 1 nach unten und halten Sie diese

drei Sekunden lang gedruckt.

2.Drehen Sie den Encoder auf der rechten Seite, um
die Funktionen des analogen Triggermodus

auszuwahlen (LED 1 leuchtet grun).
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3.Rufen Sie den Untermodus Konfiguration der
Funktionen der analogen Trigger auf, indem Sie die
Einstelltasten 1 und 2 nach unten drlcken und drei

Sekunden lang in dieser Position halten.

Die beiden LEDs blinken.

4.Drehen Sie den Encoder auf der linken Seite, um
die Funktion des Ilinken analogen Triggers
auszuwahlen. Drehen Sie den Encoder auf der
rechten Seite, um die Funktion des rechten

analogen Triggers auszuwahlen.
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6. Verlassen Sie den Untermodus Konfiguration der
Funktionen der analogen Trigger, indem Sie die
Einstelltasten 1 und 2 nach unten drucken und drei

Sekunden lang in dieser Position halten.

Die beiden LEDs leuchten weiter.

Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion
durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.
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8. Clutch assist-Funktion

Das HYPERCAR Wheel Add-On-Lenkrad verfugt Uber
eine Funktion zur Kupplungsassistenz, die so genannte

Clutch assist.

Mit dieser Funktion konnen Sie einen stabilen
Druckpunkt bei einem vordefinierten Wert halten, um

perfekte Starts aus dem Stand durchzufahren.

D

Die Funktion der Kupplungsassistenz ist nur bei
bestimmten Spielen verfugbar. Die Liste der
kompatiblen Spiele finden Sie hier:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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Konfiguration des Druckpunktes

/N

Vergewissern Sie sich, dass Sie bei beiden analogen

Triggern die Funktion Kupplung gewahlt haben (LED 1
und LED 2 leuchten blau).

1. Starten Sie im Spiel lhrer Wahl eine Trainings- oder

Zeitfahrsession.

2. Starten Sie die Aufzeichnung des Wertes, indem
Sie die Einstelltaste 2 nach unten drucken und
gleichzeitig einen der beiden analogen Trigger
betatigen, dann lassen Sie die Einstelltaste und den

analogen Trigger los.

Die beiden LEDs blinken nacheinander.

~ TN

© ©

/ \

<y
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3.Drlicken Sie einen der beiden analogen Trigger,

und halten Sie ihn gedruckt.

4.Legen Sie den ersten Gang ein, und drucken Sie

das Gaspedal* ganz durch.

5. Lassen Sie den analogen Trigger allmahlich los, um

den Druckpunkt zu bestimmen.

*Pedalset separat erhéltlich
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6. Wenn Sie den Druckpunkt gefunden haben, halten
Sie den analogen Trigger in dieser Position und
drucken die Einstelltaste 2 nach unten, um den Wert

des Druckpunkts zu speichern.

Die beiden LEDs blinken langsam.

~ TN

© ©

T

<y

— Wiederholen Sie den Vorgang so oft wie notig, um
den perfekten Druckpunkt zu ermitteln.

— Uben Sie das Anfahren aus dem Stand mit der
Kupplungsassistenzfunktion. Wenn Sie diese
Funktion beherrschen, konnen Sie gleich zu Beginn
des Rennens mehrere Autolangen Vorsprung

herausfahren.
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Zurucksetzen des Wertes des Druckpunktes:

1. Starten Sie im Spiel lhrer Wahl eine Trainings- oder

Zeitfahrsession.

2. Starten Sie die Aufzeichnung des Wertes, indem
Sie die Einstellungstaste 2 nach unten drucken und
gleichzeitig einen der beiden analogen Trigger
betatigen, dann lassen Sie die Einstellungstaste und

den analogen Trigger los.

Die beiden LEDs blinken nacheinander.

-~ TN

O, ®

el SN

<y

45



3. Drucken Sie einen der beiden analogen Trigger und
halten Sie ihn gedruckt, dann dricken Sie die
Einstelltaste 2 nach unten, um den Wert des
Druckpunkts bei 100 % zu speichern.

Die beiden LEDs leuchten nicht mehr.

// TN

© ©

SN

<y
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Einsatz des Druckpunktes

1.Wenn Sie sich in der Startaufstellung befinden,

dricken Sie beide analogen Trigger gleichzeitig und

halten Sie diese gedruckt.

2.Legen Sie den ersten Gang ein, und treten Sie das

Gaspedal* ganz durch.

3.Lassen Sie einen der beiden analogen Trigger los,

um die Kupplung auf dem festgelegten Wert zu

halten.

*Pedalset separat erhéltlich
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4.Sobald das Licht grun leuchtet, lassen Sie den

anderen analogen Trigger nach und nach los.

Wenn Sie den Modus der LEDs andern, bleibt der
Wert des Druckpunkts gespeichert. Sie konnen die
Kupplungsassistenzfunktion verwenden, wahrend die
folgenden LED-Modi angezeigt werden: rote RPM*,
blaue RPM* oder Flagge (FLAG) und Box (PIT)*.

Achten Sie jedoch darauf, dass die analogen Trigger

mit der Kupplungsfunktion verbunden bleiben.

*Modus verfigbar bei Spielen, die Telemetrie
unterstiitzen. Die Liste der kompatiblen Spiele ist hier
verfligbar:

https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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9. Individuelle Anpassung der

Schaltwippen

Die Schaltwippen des HYPERCAR Wheel Add-On sind

in ihrem Abstand und in ihrer Griffweite einstellbar.

49



Der Abstand bestent in der Anpassung der
Schaltwippen in der Weite, wodurch der Abstand
zwischen dem Griff und der Schaltwippe verandert wird.

Kurzester Abstand zwischen Griff und Schaltwippe:

[;l

L )

Mittlerer Abstand zwischen Griff und Schaltwippe

(Standardeinstellung):

| &= |

L

(

Langster Abstand zwischen Griff und Schaltwippe:

/ o['ﬁ;lo \
T T

( )
/N

Um den langsten Abstand zwischen Griff und
Schaltwippe zu erreichen, mussen Sie die

Abstandshalter, wie hier gezeigt, einsetzen.
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Durch die Anpassung der Griffweite mit Hilfe der
Abstandshalter wird der  Aktivierungsweg der

Schaltwippen verandert.
Standardmalige Griffweite:

e /AT

L )

Lange Griffweite:
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Anpassung des Abstandes der

Schaltwippen

1.Losen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit

dem mitgelieferten Torx-Schllssel.

C;(f%” )

2.Schieben Sie die Schaltwippen nach auf3en, so

dass sie mit den Lochern ubereinstimmen.
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3. Ziehen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit

dem mitgelieferten Torx-Schllssel wieder an.

Wenn Sie die Schaltwippen so positionieren, dass der
Abstand zwischen Griff und Schaltwippe am grofliten
ist, mussen Sie die Abstandshalter einsetzen die
Abstandshalter einsetzen. Wenn Sie die
Abstandshalter in dieser Position nicht einsetzen, wird
die Bewegung der Schaltwippen blockiert und Sie

konnen sie nicht richtig verwenden.

v X

——

= 2 =
S~
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Einstellen der Griffweite der

Schaltwippen

1.Losen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit

dem mitgelieferten Torx-SchlUssel.

( ™

2. Setzen Sie die Abstandshalter zwischen

Schaltwippe und Halterung der Schaltwippe ein.

o4



3. Ziehen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit

dem mitgelieferten Torx-Schllssel wieder an.

Wenn Sie die Schaltwippen so positionieren, dass der
Abstand zwischen Griff und Schaltwippe am grofliten
ist, mUssen Sie die Abstandshalter einsetzen. Wenn
Sie die Abstandshalter in dieser Position nicht
einsetzen, wird die Bewegung der Schaltwippen

blockiert und Sie kdnnen sie nicht richtig verwenden.

v/ X

——
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10. FAQ und technischer Support

Haben Sie Fragen zum HYPERCAR Wheel Add-On-
Lenkrad oder treten technische Probleme auf? Dann
besuchen Sie bitte die Website des technischen
Supports von Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

Auf dieser Seite finden Sie auch die Maoglichkeit zur

Aktualisierung der Firmware des Lenkrads.
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THRUSTMASTER"

-'g ; WHEEL ADD-ON

PC (Windows 10/11)
PS4™ / PS5™

Handleiding

D

Lees zorgvuldig de instructies in deze handleiding
voordat u het product installeert, voordat u het
product gebruikt en voordat u onderhoud uitvoert.
Volg de veiligheidsvoorschriften. Als u deze instructies
niet opvolgt, bestaat de kans op ongelukken en/of
schade. Bewaar deze handleiding zodat u de

instructies in de toekomst kunt raadplegen.




INHOUDSOPGAVE

. INHOUD VAN VERPAKKING.............corrreenneen 5

. FUNCTIES. ... 6

. INFORMATIE OVER HET GEBRUIK VAN HET

VOET ....coiiiiiiiirirrrrrrrenmssssssssssssss s s s s s s s s s nsnnmsssns 14
MAPPING ... 17
Mapping voor PC.............eeeeeeeeeeeeeeereeeaa 17
Mapping voor PS4™/PSS5™.......eeeeeeeeeeeeeeeea 18

. WERKING VAN DE LED'S.........cccooiiirirrrrrnne 19

Racegegevens in games weergeven

MeEt teleMELIi@..........eeeeeeeeceeeeriemsenssnssensensnnssnsns 21

Racegegevens in games weergeven

zonder telemetrie..........co.ceeeeeeemvemseeseensensensees 21

Het LED-menu openen/sluiten...................... 22

De LED-intensiteit aanpassen ...................... 23



De LED-modus selecteren.............ccceee...... 25
Functies van de analoge triggers-modus ..27
Rode RPM-modus™...........ccccccevvevevevennnn.n., 28
Blauwe RPM-modus™..............ccccoevevennnn.... 30
Vliag (FLAG) en pitstraat (PIT)-modus*™......32

7. DE ANALOGE TRIGGERS

CONFIGUREREN.............cccorrrnes 33
(0] o o (=18 = ORI 33

Op PlayStation®4 en PlayStation®5............ 37

8. CLUTCH ASSIST-FUNCTIE ..........cccoeeveeeeee. 41
Het aangrijppunt configureren ..................... 42

Het aangrijppunt gebruiken .......................... 47

9. DE SCHAKELFLIPPERS AANPASSEN. ....... 49
Afstand van schakelflippers aanpassen.....52

Slag van schakelflippers aanpassen........... 54

10.FAQ EN TECHNISCHE ONDERSTEUNING .56



-'g ; WHEEL ADD-ON

Het HYPERCAR Wheel Add-On-stuur is gemaakt
met veeleisende rijders in gedachten en het
ontwerp en de functies zijn speciaal ontworpen om

uw raceprestaties voortdurend te verbeteren.

Deze handleiding helpt u bij het installeren en
optimaal gebruiken van uw HYPERCAR Wheel
Add-On. Lees, voordat u begint met racen,
zorgvuldig de instructies en de waarschuwingen:
ze helpen u maximaal plezier uit uw product te

halen.



1.

Inhoud van verpakking




2. Functies

O] @
O
0—+—-© . @ . 0@
G =0 @

G Actiedrukknoppen
9 Draaiknoppen
9 Omhoog: actiedrukknoppen / Omlaag:

instellingendrukknoppen

Q D-pad

6 Motortoerental-LED's (RPM), race-informatie (vlag,
pitstraat) of functie van de linker/rechter analoge trigger

@ Analoge triggers



a Aanpasbare magnetische schakelflippers

@ Quick release-houder



3. Informatie over het gebruik

van het stuur

D

Documentatie
Lees, voordat u dit product gebruikt, dit document
nogmaals door en bewaar het om het eventueel op

een later tijdstip te kunnen raadplegen.




D

Firmware-update
U moet de firmware voor de voet van uw racestuur
(T818, T818 Ferrari SF1000 Simulator en toekomstige
Thrustmaster-voeten) bijwerken met de meest recente
beschikbare versie.
Volg hiervoor onderstaande drie stappen.

1. Ga naar
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
en selecteer uw Thrustmaster-voet.

2.Verwijder de oude PC-driver en installeer
vervolgens de nieuwe PC-driver die beschikbaar
is in de sectie Drivers. Start de computer
opnieuw op zodra de installatie is voltooid.

3.0pen de THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER-app en werk de firmware van de
racestuurvoet bij met de meest recente
firmwareversie.

Uw stuur zal alleen correct werken als de firmware

van uw racestuurvoet is bijgewerkt.



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

— Bewaar dit product op een droge plek, uit de zon en

AN

Elektrische schok

stofvrij.

Trek nooit te hard aan een kabel of connector, en
voorkom het knikken van kabels.

Volg de aanwijzingen voor het aansluiten.

Mors geen vloeistoffen op het product of de
connectoren.

Veroorzaak geen kortsluiting.

Haal het product nooit uit elkaar (uitgezonderd ten
behoeve van eventuele afstellingen beschreven in
deze handleiding), gooi het niet in vuur en stel het
niet bloot aan hoge temperaturen.

Maak het product niet open. Binnen in het product
bevinden zich geen door de gebruiker te
onderhouden of te repareren onderdelen. Alle
reparaties dienen te worden uitgevoerd door de
fabrikant, een gespecificeerde vertegenwoordiging

of een gekwalificeerd technicus.
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Beveiligen van gebruiksruimte

— Plaats geen voorwerpen (bijvoorbeeld kop koffie,
telefoon of sleutelbos) in de gebruiksruimte die het
handelen van de gebruiker kunnen verstoren of die
een ongewenste beweging of een onderbreking
door een andere persoon kunnen veroorzaken.

— Bedek de stroomkabels niet met een tapijt, kleed,
deken of enig andere bedekking, en houd kabels uit

de buurt van waar mensen zullen lopen.
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Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en

herhaalde bewegingen

Het gebruik van een Force Feedback-racestuur kan

leiden tot pijn in gewrichten of spieren. Hoe problemen

te voorkomen:

— Warm u vooraf op en vermijd langdurig continu
gebruik.

— Neem een pauze van 10 tot 15 minuten na elk uur
gebruik.

— Als u last krijgt van vermoeidheid of pijn in handen,
polsen, armen, voeten of benen, druk dan op de
knop om Force Feedback uit te schakelen, schakel
de stuurvoet uit en rust een paar uur voordat u
opnieuw gaat gamen met de controller.

— Stop helemaal met het gebruik als de hierboven
beschreven symptomen van pijn of ongemak bij
gebruik blijven aanhouden en raadpleeg een
huisarts.

— Stel de Force Feedback niet in op een niveau dat te
zwaar is in verhouding tot uw expertise en uw
lichamelijke conditie.

— Houd het apparaat buiten bereik van personen
jonger dan 16 jaar.

— Zorg ervoor dat de voet en het stuur correct zijn

bevestigd, zoals beschreven in de handleiding.
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Risico op onvoorziene,
krachtige en snelle draaiingen:
plaats nooit een hand of arm door
de openingen in het stuur of in

het draaigebied van het stuur.

Houd tijdens gebruik altijd twee
handen in de juiste stand aan het
stuur en laat het stuur nooit

helemaal los.

Dit product mag alleen worden
verplaatst door personen van 16

jaar of ouder.
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4. Het stuur installeren op een

voet

Het HYPERCAR Wheel Add-On-stuur is voorzien van
een quick release-systeem met een vergrendeling. Dit
quick release-systeem is compatibel met de
Thrustmaster T818 en de Thrustmaster T818 Ferrari
SF1000 Simulator-racestuurvoeten, en met toekomstige

Thrustmaster-racestuurvoeten.

Controleer voor elk gebruik of het HYPERCAR Wheel
Add-On-stuur nog steeds correct is bevestigd op de

voet, zoals beschreven in de handleiding van de voet.
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Volg de installatieprocedure die wordt beschreven in

de handleiding van de voet.

1. Controleer dat de vergrendelpal van de voet in de

open-stand staat.

| HdIE Sl
-g’[ =

2. Steek het stuur in de voet.

I

O
=0
o

S

*Voet wordt apart verkocht
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3. Duw de vergrendelpal naar beneden

Gevaar op beknelling
Let op dat uw vinger niet in het vergrendelsysteem zit

wanneer u de pal naar beneden duwt.

AN

Controleer voor elk gebruik of de voet nog steeds
correct is bevestigd aan de steun, zoals beschreven in

de handleiding van de voet.

*Voet wordt apart verkocht

16



5. Mapping

Mapping voor PC

Wanneer het HYPERCAR Wheel Add-On-stuur op
een Thrustmaster-racestuurvoet is geinstalleerd,
wordt de voet herkend als een Thrustmaster

Advanced Mode Racer-apparaat.

*Afhankelijk van de mapping
17



Mapping voor PS4™/PS5™

|
€

CIRKEL

LGUES

WAL WAL 1 —

J@ X \ & J Jo %

& ,,«‘ | S S

VIERKANT
Ea. + | vercar
E3+=»
I\ *

cor ‘ w
SHARE (PS4™)
CREATE (PS5™) E4- &

E4+=

m E4P ¥

Het racestuur koppelen
Schakel uw PS4™.- of PS5™-console in en sluit
vervolgens uw racestuur aan op een van de USB-
aansluitingen van de console. Nadat het
zelfkalibratieproces van het racestuur is voltooid, drukt
u op de PS-knop op het racestuur om het racestuur te

verbinden met uw PlayStation®-profiel.

*Afhankelijk van de mapping
18



6. Werking van de LED's

Het HYPERCAR Wheel Add-On-stuur kan informatie
weergeven die zichtbaar is via de LED's: functie van de
analoge triggers, of motortoerental (RPM), of vlag
(FLAG) en pitstraat (PIT).

De weergegeven gegevens kunnen worden aangepast:

intensiteit en kleur van de RPM-LED's.
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0 Instellingenknop 1 (omlaag-stand)

@ Instellingenknop 2 (omlaag-stand)

9 LED 1 (links): functie van linker analoge trigger, of
motortoerental (RPM), of vlag (FLAG)

0 LED 2 (rechts): functie van rechter analoge trigger,
of motortoerental (RPM), of pitstraat (PIT)

© Linker draaiknop: selecteren van helderheid van
LED's, selecteren van functie van linker analoge trigger
@ Rechter draaiknop: selecteren van weergavemodus

LED's, selecteren van functie van rechter analoge trigger

20



Racegegevens in games weergeven

met telemetrie

Het HYPERCAR Wheel Add-On-stuur kan informatie
weergeven die zichtbaar is via de LED's: functie van de

analoge triggers, of motortoerental (RPM), of vlag
(FLAG) en pitstraat (PIT).

Racegegevens in games weergeven

zonder telemetrie

In games die geen telemetrie ondersteunen, zijn de
weergegeven gegevens de functies van de analoge

triggers.
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Het LED-menu openen/sluiten

—Om het LED-menu te openen, drukt u de
instellingenknop 1 naar beneden en houdt u deze drie

seconden in die stand.

—Om het LED-menu te sluiten, drukt u de
instellingenknop 1 naar beneden en houdt u deze drie

seconden in die stand.

D

Als er binnen 8 seconden geen actie wordt uitgevoerd,

wordt de modus automatisch gesloten.
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De LED-intensiteit aanpassen

1.0pen het LED-menu door de instellingenknop 1
naar beneden te drukken en deze drie seconden in

deze stand te houden.

2.Draai de linker draaiknop naar links om de
helderheid te verlagen of naar rechts om de

helderheid te verhogen.

O L[V
) | 100% 100% A ©
| 180% 80% |

| 60% 60% | J—J—7/
~140% 40% |

Nl

3. Sluit het LED-menu door de instellingenknop 1 naar

beneden te drukken en deze drie seconden in die

stand te houden.

23
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— De helderheid van de LED's neemt toe of af in
stappen van 20% over vijf niveaus.

— Wanneer u de helderheid van de LED's aanpast,
ziet u alleen de helderheid van LED 1 veranderen.
Wanneer u het LED-menu sluit, wordt ook de
helderheid van de tweede LED aangepast.

— Als er binnen 8 seconden geen actie wordt

uitgevoerd, wordt de modus automatisch gesloten.

24




De LED-modus selecteren

De HYPERCAR Wheel Add-On beschikt over vier LED-

modi. De kleur van de LED's geeft de geselecteerde

modus aan.

Modus

Functies van de analoge

triggers

Rode RPM*

Blauwe RPM*

Vlag (FLAG) en pitstraat
(PIT)*

*Modus beschikbaar in games die telemetrie
ondersteunen. Een overzicht van compatibele games is

beschikbaar op:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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1.0pen het LED-menu door de instellingenknop 1
naar beneden te drukken en deze drie seconden in

deze stand te houden.

2.Draai de rechter draaiknop om een van de modi te

selecteren.

3. Sluit het LED-menu door de instellingenknop 1 naar
beneden te drukken en deze drie seconden in die

stand te houden.

D

Als er binnen 8 seconden geen actie wordt uitgevoerd,

wordt de modus automatisch gesloten.

26



Functies van de analoge triggers-modus

Met de Functies van de analoge triggers-modus kunt u

functies toewijzen aan de analoge triggers.

Volg de procedure die hier wordt beschreven om de
functies te selecteren die zijn gekoppeld aan de analoge

triggers.

27



Rode RPM-modus*

De rode RPM-modus beinvloedt de weergave van de
LED's voor het motortoerental (RPM).

*Modus beschikbaar in games die telemetrie
ondersteunen. Een overzicht van compatibele games is
beschikbaar op:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on
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Weergavevolgorde van de LED's voor de rode RPM-

modus:

&J

.
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Blauwe RPM-modus*

De blauwe RPM-modus beinvloedt de weergave van de
LED's voor het motortoerental (RPM).

*Modus beschikbaar in games die telemetrie
ondersteunen. Een overzicht van compatibele games is
beschikbaar op:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
30
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Weergavevolgorde van de LED's voor de blauwe RPM-
modus:

& o o QU




Viag (FLAG) en pitstraat (PIT)-modus*

Met de vlag (FLAG) en pitstraat (PIT)-modus kunt u
race-informatie over de vlag weergeven, samen met de

status van de pitstraat.

LED 1 geeft informatie over de vlag (FLAG) en LED 2

geeft informatie over de status van de pitstraat (PIT).

JFLAGH— PIT

*Modus beschikbaar in games die telemetrie
ondersteunen. Een overzicht van compatibele games is
beschikbaar op:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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7. De analoge triggers
configureren
Op de PC

De analoge triggers opereren onafhankelijk van elkaar
en kunnen aan twee verschillende functies worden
gekoppeld. De kleur van de LED's geeft de

geselecteerde functie aan.

Rempedaal (standaard aan de

linkerkant)

Gaspedaal (standaard aan de

rechterkant)

Koppelingspedaal

RX-as

RY-as

g0 00 6
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1.0pen het LED-menu door de instellingenknop 1
naar beneden te drukken en deze drie seconden in

deze stand te houden.

2.Draai de rechter draaiknop om de Functies van de

analoge triggers-modus te selecteren (LED 1 is

groen).

&)
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3. Open de De functies configureren van de analoge
triggers-submodus door de instellingenknoppen 1
en 2 naar beneden te drukken en deze drie

seconden in deze stand te houden.

De twee LED's knipperen.

4.Draai de linker draaiknop om de functie van de
linker analoge trigger te selecteren. Draai de rechter
draaiknop om de functie van de rechter analoge

trigger te selecteren.
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5. Sluit de De functies configureren van de analoge
triggers-submodus door de instellingenknoppen 1
en 2 naar beneden te drukken en deze drie

seconden in deze stand te houden.

De twee LED's blijven branden.

Als er binnen 8 seconden geen actie wordt uitgevoerd,

wordt de modus automatisch gesloten.
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Op PlayStatione4 en PlayStatione5

De analoge triggers opereren onafhankelijk van elkaar
en kunnen aan twee verschillende functies worden
gekoppeld. De kleur van de LED's geeft de

geselecteerde functie aan.

Rempedaal (standaard aan de

linkerkant)

Gaspedaal (standaard aan de

rechterkant)

Koppelingspedaal

Handrem

Zicht naar rechts

Zicht naar links

8008080
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1.0pen het LED-menu door de instellingenknop 1
naar beneden te drukken en deze drie seconden in

deze stand te houden.

2.Draai de rechter draaiknop om de Functies van de

analoge triggers-modus te selecteren (LED 1 is

groen).

&)
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3. Open de De functies configureren van de analoge
triggers-submodus door de instellingenknoppen 1
en 2 naar beneden te drukken en deze drie

seconden in deze stand te houden.

De twee LED's knipperen.

4.Draai de linker draaiknop om de functie van de
linker analoge trigger te selecteren. Draai de rechter
draaiknop om de functie van de rechter analoge

trigger te selecteren.

39



5. Sluit de De functies configureren van de analoge
triggers-submodus door de instellingenknoppen 1
en 2 naar beneden te drukken en deze drie

seconden in deze stand te houden.

De twee LED's blijven branden.

Als er binnen 8 seconden geen actie wordt uitgevoerd,

wordt de modus automatisch gesloten.
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8. Clutch assist-functie

Het HYPERCAR Wheel Add-On-stuur heeft een functie
die helpt bij het bedienen van de koppeling, ook wel

bekend als clutch assist.

Met deze functie kunt u een stabiel aangrijppunt
vasthouden op een vooraf gedefinieerde waarde, om

perfecte staande starts uit te kunnen voeren.

0,

De koppelinghulpfunctie is alleen beschikbaar in

bepaalde games. Een overzicht van compatibele
games is beschikbaar op:

https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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Het aangrijppunt configureren

/N

Zorg ervoor dat u de koppelingfunctie op beide

analoge triggers hebt geselecteerd (LED 1 en LED 2

zijn blauw).

1. Start in de game van uw keuze een oefensessie of

een race tegen de klok.

2.Start het opnemen van de waarde door de
instellingenknop 2 naar beneden te drukken en
tegelijkertijd op een van de twee analoge triggers te
drukken. Laat vervolgens de instellingenknop en de

analoge trigger los.

De twee LED's knipperen achtereenvolgend.

~ TN

© ©

/ \

<y
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3. Druk op een van de twee analoge triggers en houd

deze ingedrukt.

4.Schakel de eerste versneling in en trap het

gaspedaal* helemaal in.

5.Laat de analoge trekker geleidelijk los om het

aangrijppunt te vinden.

*Pedaalset wordt apart verkocht
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6. Wanneer u het aangrijppunt hebt gevonden, houdt u
de analoge trekker in die stand en drukt u op de
instellingenknop 2 om de waarde van het

aangrijppunt op te slaan.

De twee LED's knipperen langzaam.

/

7 )

® ®

SN

<y

— Herhaal de procedure zo vaak als nodig is om het
perfecte aangrijppunt te bepalen.

— QOefen staande starts met behulp van de
koppelinghulpfunctie. Als u deze functie perfect
onder de knie hebt, kunt u bij de start van de race al

enkele tegenstanders inhalen of uw pole-positie
behouden.
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De waarde van het aangrijppunt resetten:

1. Start in de game van uw keuze een oefensessie of

een race tegen de klok.

2.Start het opnemen van de waarde door de
instellingenknop 2 naar beneden te drukken en
tegelijkertijd op een van de twee analoge triggers te
drukken. Laat vervolgens de instellingenknop en de

analoge trigger los.

De twee LED's knipperen achtereenvolgend.

~ TN

O, O,

/ \

<y
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3.Druk op een van de twee analoge triggers, houd
deze ingedrukt en druk vervolgens instellingenknop

2 naar beneden om de waarde van het aangrijppunt
op 100% op te slaan.

Beide LED's gaan uit.

/

_~1

®
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Het aangrijppunt gebruiken

1. Wanneer u op de startgrid staat, drukt u tegelijkertijd

op beide analoge triggers en houdt u ze ingedrukt.

%
®

——

2.Schakel de eerste versnelling in en trap het

gaspedaal® helemaal in.

3.Laat een van de twee analoge triggers los om de

koppeling op de vastgelegde waarde te houden.

*Pedaalset wordt apart verkocht
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4.Zodra het licht op groen springt, laat u geleidelijk de

andere analoge trigger los.

Als u de modus van de LED's wijzigt, blijft de waarde
van het aangrijppunt opgeslagen. U kunt de
koppelinghulpfunctie gebruiken bij de volgende LED-
modi: rode RPM*, blauwe RPM* of vlag (FLAG) en
pitstraat (PIT)*. Zorg er echter voor dat de analoge

triggers geassocieerd blijven met de koppelingfunctie.

*Modus beschikbaar in games die telemetrie
ondersteunen. Een overzicht van compatibele games is
beschikbaar op:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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9. De schakelflippers aanpassen

Op de HYPERCAR Wheel Add-On-schakelflippers zijn

de afstand en het bereik instelbaar.
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Met het aanpassen van de afstand wijzigt u de afstand

tussen het uiteinde van flipper en de hoepel van het
stuur.

Kortste afstand tussen stuur en schakelflipper:

fél
LA T o)

L )

Standaard afstand tussen stuur en schakelflippers:

=
[ BT N

Langste afstand tussen stuur en schakelflipper:

‘T;afé\o
[ =3 \

Voor de langste afstand tussen stuur en flipper moet u

de afstandhouders plaatsen zoals hier weergegeven.
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Het aanpassen van de slag met behulp van de

afstandhouders wijzigt de activeringsafstand van de

schakelflipper.

Standaardslag:

Langer bereik:
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Afstand van schakelflippers aanpassen

1. Draai de vier boutjes van de flippers los met behulp

van de meegeleverde Torx-sleutel.

[=
B =N

(- )

2. Schuif de flippers naar buiten passend bij de gaten.
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3.Draai de vier boutjes van de flippers vast met de

meegeleverde Torx-sleutel.

Als u de schakelflippers op de langste afstand tussen
stuurhoepel en flipper wilt plaatsen, moet u de
afstandhouders tussenvoegen. Als u bij de
schakelflippers in deze positie de afstandhouders niet
installeert, wordt de beweging van de schakelflippers

geblokkeerd en kunt u ze niet goed gebruiken.

v/ X

C—=——

= 2 =
D R e
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Slag van schakelflippers aanpassen

1. Draai de vier boutjes van de flippers los met behulp

van de meegeleverde Torx-sleutel.

[&

?ﬁ[@

(-

™

2. Steek de afstandhouders tussen de schakelflipper

en de steun van de schakelflipper.

o4



3.Draai de vier boutjes van de flippers vast met de

meegeleverde Torx-sleutel.

Als u de schakelflippers op de langste afstand tussen
stuurhoepel en flipper wilt plaatsen, moet u de
afstandhouders tussenvoegen. Als u bij de
schakelflippers in deze positie de afstandhouders niet
installeert, wordt de beweging van de schakelflippers

geblokkeerd en kunt u ze niet goed gebruiken.

v/ X

——

s ==
N R e
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10. FAQ en technische

ondersteuning

Hebt u vragen over het HYPERCAR Wheel Add-On-
stuur of ervaart u technische problemen? Ga dan naar
de website voor technische ondersteuning van
Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

Op deze pagina kunt u ook de firmware van het stuur

bijwerken.
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THRUSTMASTER"

-'g ; WHEEL ADD-ON

PC (Windows 10/11)
PS4™ / PS5™

Manuale d'uso

(D

Leggi attentamente le istruzioni fornite nel presente
manuale prima di installare il prodotto, prima di
qualsiasi uso del prodotto e prima di qualsiasi
intervento di manutenzione. Assicurati di rispettare le
istruzioni sulla sicurezza. |l mancato rispetto di tal
istruzioni potrebbe causare incidenti e/o danni.
Conserva questo manuale, in modo tale da poterne

consultare le istruzioni in futuro.
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-'g ; WHEEL ADD-ON

Creato pensando ai piloti piu esigenti, il volante da
corsa HYPERCAR Wheel Add-On & caratterizzato
da un design € un set di funzioni appositamente

concepiti per migliorare le prestazioni di guida.

Questo manuale ti aiutera a installare e utilizzare al
meglio il tuo HYPERCAR Wheel Add-On. Prima di
iniziare a gareggiare, leggi attentamente le
istruzioni e gli avvisi: ti aiuteranno a divertirti al

massimo utilizzando il tuo prodotto.



1.

Contenuto della confezione




2. Caratteristiche

O] @
O
0—+—-© . @ . 0@
@ =0 @

G Pulsanti azione

9 Selettori rotantsi

9 Posizione Su: pulsanti azione / Posizione Giu: pulsanti
impostazioni

Q D-pad

6 LED velocita motore (giri/min), informazioni di gara

(bandiere, box) o funzione del grilletto analogico

destro/sinistro
@ Grilletti analogici



a Leve del cambio magnetiche regolabili

@ Supporto a sgancio rapido



3. Informazioni sull'utilizzo del

volante

D

Documentazione
Prima di utilizzare questo prodotto, rileggi con
attenzione la presente documentazione e conservala

per una futura consultazione.




(D

Aggiornamento del firmware
Dovrai aggiornare il firmware della base del tuo volante
(T818, T818 Ferrari SF1000 Simulator e future basi
Thrustmaster) alla piu recente versione disponibile.
Per far questo, esegui questi tre passaggi:

1. Vai su
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
e seleziona la tua base Thrustmaster.

2. Disinstalla il vecchio driver PC e installa il nuovo
driver PC disponibile nella sezione Driver. Una
volta completata l'installazione, riavvia il tuo
computer.

3.Apri la app THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER e aggiorna la base del tuo volante alla
versione del firmware piu recente.

Se non aggiorni il firmware della base del tuo
volante, il tuo volante da corsa non funzionera

correttamente.



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

AN

Shock elettrico
Conserva questo prodotto in un luogo asciutto, al
riparo dalla polvere o dalla luce solare.
Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.
Rispetta il verso dei collegamenti.
Non versare alcun liquido sul prodotto o sui suoi
connettori.
Non cortocircuitare il prodotto.
Non smontare il prodotto (tranne nei casi di
personalizzazione descritti nel presente manuale);
non cercare di dargli fuoco e non esporlo alle alte
temperature.
Non aprire la periferica: al suo interno, non vi sono
componenti utili allutente. Qualsiasi riparazione
dovra essere effettuata dal produttore, da un’agenzia

specifica o da un tecnico qualificato.
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Mettere in sicurezza I’area di gioco

— Nell'area di gioco, non posizionare alcun oggetto che
possa interferire con la pratica dellutente, o che
possa provocare un movimento inappropriato o
un’interruzione da parte di un’altra persona (una
tazza di caffe, un telefono o delle chiavi, ad
esempio).

— Non coprire i cavi di alimentazione con tappeti o
moquette, coperte o qualsiasi altro oggetto, e non far

passare i cavi dove la gente camminera.
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Infortuni causati dal Force Feedback e da
movimenti ripetuti

L’'uso di un volante Force Feedback potrebbe causare

dolori muscolari o alle articolazioni. Per evitare qualsiasi

problema:

— Riscaldati in anticipo ed evita lunghi periodi di
allenamento.

— Prenditi una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di
allenamento.

— Qualora dovessi avvertire stanchezza o dolore alle
mani, ai polsi, alle braccia, ai piedi o alle gambe,
premi il pulsante di spegnimento del Force
Feedback, spegni la base e riposati alcune ore prima
di ricominciare ad allenarti.

— Seisintomi o i dolori sopracitati dovessero persistere
anche dopo aver riiniziato ad allenarti, smetti di
allenarti e consulta il tuo medico.

— Non impostare il Force Feedback a un livello troppo
alto rispetto alla tua esperienza e alla tua condizione
fisica.

— Tieni il prodotto lontano dalla portata delle persone
con eta inferiore ai 16 anni.

— Assicurati che la base e il volante siano montati
correttamente, in base alle istruzioni riportate nel

presente manuale.
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Rischio di impreviste, potenti e
rapide rotazioni: non far passare
mai una mano o un braccio nelle
aperture del volante o nella
traiettoria di rotazione del volante.
Mentre wusi il prodotto, lascia
sempre entrambe le mani
correttamente posizionate sul
volante, senza mai lasciarlo

andare del tutto.

Prodotto maneggiabile solo da
persone con almeno 16 anni di

eta.
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4. Installazione del volante da

corsa su una base

Il volante da corsa HYPERCAR Wheel Add-On include un
sistema a sgancio rapido con chiusura a chiavistello.
Questo sistema a sgancio rapido € compatibile con le basi
per volanti Thrustmaster T818 e Thrustmaster T818
Ferrari SF1000 Simulator, oltre alle future basi per volanti

Thrustmaster.

Prima di ciascun utilizzo, verifica che il volante da corsa
HYPERCAR Wheel Add-On sia correttamente
attaccato alla base, seguendo le istruzioni fornite nel
manuale della base.

14
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Sequi la procedura di installazione descritta nel

manuale d'uso della base.

1. Assicurati che la leva di bloccaggio della base sia in

posizione aperta.

| HdIE Sl
-g’[ =

yd
2. Inserisci il volante nella base.
*
O (@)
D -]
| -gl =
- ° °
yd

*Base venduta separatamente
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3. Abbassa la leva di bloccaggio.

Rischio di schiacciamento
Quando abbassi la leva, non lasciare le tue dita nel

sistema di bloccaggio.

/N

Prima di ciascun utilizzo, verifica che la base sia
correttamente fissata al supporto, seguendo le

istruzioni fornite nel manuale della base.

*Base venduta separatamente
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5. Mappatura

Mappatura per PC

Quando il volante da corsa HYPERCAR Wheel Add-On
viene installato su una base per volanti Thrustmaster,
la base viene riconosciuta come una periferica

Thrustmaster Advanced Mode Racer.

*A seconda della mappatura
17



Mappatura per PS4™/PS5™

R1
|
vere K, WS CROCE
AL A T 1 1T LN
QUADRATO
E3. + &
E3+=» \
E3p ¥ ‘ ‘ | ASSE" |
CONDIVIDI (PS4™)
CREA (PS5™) E4- &
E4+=
« £4p ¥

Preparare il tuo volante
Accendi la tua console PS4™ o PS5™ e collega quindi
il tuo volante a una porta USB della console. Una volta
terminata la procedura di auto calibrazione, premi |l
pulsante PS del volante per collegare il volante stesso

al tuo profilo PlayStation®.

*A seconda della mappatura
18



6. Funzionamento dei LED

Il volante da corsa HYPERCAR Wheel Add-On € in grado
di visualizzare delle informazioni attraverso i suoi LED:
funzione dei grilletti analogici, oppure velocita del motore
(RPM), o ancora Bandiere (FLAG) e box (PIT).

| dati visualizzati possono essere personalizzati: intensita
e colore dei LED RPM.

19



0 Impostazioni pulsante 1 (posizione Giu)
@ Impostazioni pulsante 2 (posizione Su)

9 LED 1 (sinistra): funzione del grilletto analogico
sinistro, oppure velocita del motore (RPM) o bandiere
(FLAG)

G LED 2 (destra): funzione del grilletto analogico destro,
oppure velocita del motore (RPM) o box (PIT)

@ Seclettore rotante sinistro: selezione dell'intensita dei
LED, selezione della funzione del grilletto analogico
sinistro

@ Sclettore rotante destro: selezione della modalita di
visualizzazione dei LED, selezione della funzione del

grilletto analogico destro

20



Visualizzazione dei dati di gara nei

giochi con telemetria

Il volante da corsa HYPERCAR Wheel Add-On € in grado
di fornire informazioni visualizzabili tramite i suoi LED:
funzione dei grilletti analogici, oppure velocita del motore
(RPM), o ancora Bandiere (FLAG) e box (PIT).

Visualizzazione dei dati di gara nei

giochi senza telemeftria

Nei giochi che non supportano la telemetria, le
informazioni che vengono visualizzate sono le funzioni dei

grilletti analogici.

21



Come entrare/uscire dal menu LED

— Per entrare nel menu LED, premi verso il basso |l
pulsante impostazioni 1 e mantienilo in quella posizione

per tre secondi.

— Per uscire dal menu LED, premi verso il basso il
pulsante impostazioni 1 e mantienilo in quella posizione

per tre secondi.

D

Qualora non venisse eseguita alcuna azione per 8

secondi, la modalita si chiudera automaticamente.

22



Come regolare l'intensita dei LED

1.Entra nel menu LED premendo verso il basso il
pulsante impostazioni 1 e mantenendolo in quella

posizione per tre second..

2.Ruota verso sinistra il selettore presente sul lato
sinistro per ridurre l'intensita, oppure verso destra per

aumentare l'intensita.

S N

) | 100% 100% A ©®
[ | 180% m 80%

| 60% 60% I:JHH
~140% 40% |

¥ 20% 20% | )

3.Esci dal menu LED premendo verso il basso Il

pulsante impostazioni 1 e mantenendolo in quella

posizione per tre second..

23
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— L'intensita dei LED aumenta o diminuisce a
incrementi del 20% su cinque livelli.

— Quando regoli l'intensita dei LED: visivamente,
cambiera l'intensita del solo LED 1. Quando esci dal
menu LED, viene modificata l'intensita dei due LED.

— Qualora non venisse eseguita alcuna azione per 8

secondi, la modalita si chiudera automaticamente.

24




Come selezionare la modalita LED

HYPERCAR Wheel Add-On dispone di quattro modalita

LED. Il colore dei LED indica la modalita selezionata.

Modalita

Funzioni dei grilletti analogici

RPM rosso*

RPM blu*

Bandiere (FLAG) e box (PIT)*

88008
JUULUE

*Modalita disponibile nei giochi che supportano Ila
telemetria. L'elenco dei giochi compatibili e disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

25
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1.Entra nel menu LED premendo verso il basso Il

pulsante impostazioni 1 e mantenendolo in quella

posizione per tre second..

2. Ruota il selettore sul lato destro per selezionare una

delle modalita.

S/

3.Esci dal menu LED premendo verso il basso Il
pulsante impostazioni 1 e mantenendolo in quella

posizione per un secondo.

D

Qualora non venisse eseguita alcuna azione per 8

secondi, la modalita si chiudera automaticamente.

26



Modalita Funzioni dei grilletti analogici

La modalita Funzioni dei grilletti analogici ti permette di

assegnare delle funzioni ai grilletti analogici.

%
®

- —7

L]

Per selezionare le funzioni associate ai grilletti analogici,

fai riferimento alla procedura descritta qui.

27



Modalita RPM rosso*

La modalita RPM rosso si riferisce alla visualizzazione dei

LED per la velocita del motore (RPM).

*Modalita disponibile nei giochi che supportano Ila
telemetria. L'elenco dei giochi compatibili e disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

28
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Sequenza di visualizzazione dei LED per la modalita RPM

rosso.

29



Modalita RPM blu*

La modalita RPM blu si riferisce alla visualizzazione dei

LED per la velocita del motore (RPM).

*Modalita disponibile nei giochi che supportano Ila
telemetria. L'elenco dei giochi compatibili e disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on

30
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Sequenza di visualizzazione dei LED per la modalita RPM
blu:

o QU |




Modalita Bandiere (FLAG) e box (PIT)*

La modalita Bandiere (FLAG) e box (PIT) ti consente di
visualizzare informazioni di gara riguardanti le bandiere,

oltre allo stato dei box.

Il LED 1 visualizza informazioni riguardanti le bandiere
(FLAG) e il LED 2 visualizza informazioni riguardanti lo
stato dei box (PIT).

JFLAGE—— PIT

*Modalita disponibile nei giochi che supportano Ila
telemetria. L'elenco dei giochi compatibili e disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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7. Configurazione dei grilletti

analogici

Su PC

| grilletti analogici sono indipendenti e possono essere
associati a due diverse funzioni. |l colore dei LED indica

la funzione selezionata.

Funzione Colore

Freno (per default, a sinistra)

Acceleratore (per default, a destra)

Frizione

Asse RX

Asse RY

80008

33



1.Entra nel menu LED premendo verso il basso Il

pulsante impostazioni 1 e mantenendolo in quella

posizione per tre second..

2. Ruota il selettore sul lato destro per selezionare la

modalita Funzioni dei grilletti analogici (il LED 1 &
verde).

34



3.Entra nella sotto-modalita Configurazione delle
funzioni dei grilletti analogici premendo verso il basso
| pulsanti impostazioni 1 e 2 e mantenendoli in quella

posizione per tre second..

| due LED lampeggiano.

4.Ruota il selettore sul lato sinistro per selezionare la
funzione del grilletto analogico sinistro. Ruota |l
selettore sul lato destro per selezionare la funzione

del grilletto analogico destro.
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5.Esci dalla sotto-modalita Configurazione delle
funzioni dei grilletti analogici premendo verso il basso
| pulsanti impostazioni 1 e 2 e mantenendoli in quella

posizione per tre second..

| due LED rimangono accesi.

Qualora non venisse eseguita alcuna azione per 8

secondi, la modalita si chiudera automaticamente.
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Su PlayStatione4 e PlayStatione$

| grilletti analogici sono indipendenti e possono essere
associati a due diverse funzioni. |l colore dei LED indica

la funzione selezionata.

Funzione Colore

Freno (per default, a sinistra)

Acceleratore (per default, a destra)

Frizione

Freno a mano

Visuale a destra

Visuale a sinistra

8000080
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1.Entra nel menu LED premendo verso il basso Il

pulsante impostazioni 1 e mantenendolo in quella

posizione per tre second..

2. Ruota il selettore sul lato destro per selezionare la

modalita Funzioni dei grilletti analogici (il LED 1 &
verde).
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3.Entra nella sotto-modalita Configurazione delle
funzioni dei grilletti analogici premendo verso il basso
| pulsanti impostazioni 1 e 2 e mantenendoli in quella

posizione per tre second..

| due LED lampeggiano.

4.Ruota il selettore sul lato sinistro per selezionare la
funzione del grilletto analogico sinistro. Ruota |l
selettore sul lato destro per selezionare la funzione

del grilletto analogico destro.

39



5.Esci dalla sotto-modalita Configurazione delle
funzioni dei grilletti analogici premendo verso il basso
| pulsanti impostazioni 1 e 2 e mantenendoli in quella

posizione per tre second..

| due LED rimangono accesi.

Qualora non venisse eseguita alcuna azione per 8

secondi, la modalita si chiudera automaticamente.
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8. Funzione Clutch assist

Il volante da corsa HYPERCAR Wheel Add-On dispone
di una funzione di assistenza alla frizione, conosciuta

anche come clutch assist.
Questa funzione ti permette di mantenere il punto di

stacco stabile su un valore predefinito, per poter eseguire

delle perfette partenze da fermo.

(D

La funzione clutch assist € disponibile solo in certi

giochi. L'elenco dei giochi compatibili € disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com/product/hyperca

r-wheel-add-on
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Configurazione del punto di stacco

AN

Assicurati di aver selezionato la funzione Frizione per

entrambi i grilletti analogici (il LED 1 e il LED 2 sono
blu).

1.Nel gioco da te scelto, avvia una sessione di

allenamento o una sessione cronometrata.

2. Avvia la registrazione del valore premendo verso il
basso il pulsante impostazioni 2 e premendo
contemporaneamente uno dei due grilletti analogici,
dopodiché rilascia il pulsante impostazioni e il grilletto

analogico.

| due LED lampeggiano in successione.

~ TN

© ©

/ \

<y
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3. Tieni premuto verso il basso uno dei due grilletti

analogici.

4.Passa in prima marcia e premi a fondo il pedale

dell'acceleratore®.

5. Rilascia progressivamente il grilletto analogico, in

modo tale da individuare il punto di stacco.

*Pedaliera venduta separatamente
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6. Una volta individuato il punto di stacco, mantieni il
grilletto analogico in quella data posizione e premi

verso il basso il pulsante impostazioni 2 per salvare

il valore del punto di stacco.

| due LED lampeggiano lentamente.

// TN

® ®

SN

<y

— Ripeti la procedura tante volte quanto necessario per
stabilire il punto di stacco perfetto.

— Esercitati sulle partenze da fermo utilizzando la
funzione clutch assist. Una volta arrivato a
padroneggiare questa funzione, al momento della

partenza della gara sarai in grado di balzare in avanti

di diverse lunghezze.
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Ripristino del valore del punto di stacco:

1.Nel gioco da te scelto, avvia una sessione di

allenamento o una sessione cronometrata.

2. Avvia la registrazione del valore premendo verso |l

basso il pulsante

impostazioni 2 e premendo

contemporaneamente uno dei due grilletti analogici,

dopodiché rilascia il pulsante impostazioni e il grilletto

analogico.

| due LED lampeggiano in successione.

_~

/

O,

<y

©

TN

SN
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3. Tieni premuto uno dei due grilletti analogici,
dopodiché premi verso il basso il pulsante

impostazioni 2 per salvare il valore del punto di

stacco come 100%.

Le luci di entrambi i LED si spegneranno.

// TN

® ®

SN

<y
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Utilizzare il punto di stacco

1.Quando sei sulla griglia di partenza, tieni premuti
simultaneamente verso il basso entrambi i grilletti

analogici.

%
®

—

2.Passa in prima marcia e premi a fondo il pedale

dell'acceleratore®.

3. Rilascia uno dei due grilletti analogici per mantenere

la frizione sul valore definito.

*Pedaliera venduta separatamente
47



4.Non appena scatta la Iluce verde, rilascia

progressivamente l'altro grilletto analogico.

Qualora tu cambiassi la modalita dei LED, il valore del
punto di stacco rimarra salvato. Puoi utilizzare la
funzione clutch assist mentre vengono visualizzate le
seguenti modalita LED: RPM rosso*, RPM blu*, oppure
Bandiere (FLAG) e box (PIT)*. Tuttavia, assicurati che
i grilletti analogici rimangano associati alla funzione

Frizione.

*Modalita disponibile nei giochi che supportano la
telemetria. L'elenco dei giochi compatibili e disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-

wheel-add-on
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9. Personalizzazione delle leve

del cambio

Le leve del cambio dellHYPERCAR Wheel Add-On sono

regolabili in termini di ampiezza e raggiungibilita.
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L'ampiezza consiste nella regolazione della leva del
cambio relativamente alla sua larghezza, il che impatta
sulla distanza tra I'impugnatura del volante e la leva stessa.

Distanza minima tra leva del cambio e impugnatura:

=

i
LA T

{ )

Distanza media tra leva del cambio e impugnatura

(predefinita):

=
Lt [T e

L )

Distanza massima tra leva del cambio e impugnatura:

-
[ EFTTELL

( )
/N

Nel caso della distanza massima tra leva e impugnatura,

assicurati di inserire i distanziatori come descritto qui.
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Regolando la raggiungibilita tramite i distanziatori,
andra a modificarsi la distanza di attivazione delle leve del

cambio.

Distanza predefinita:

Distanza lunga:
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Come regolare I'ampiezza delle leve del

cambio

1. Svita le quattro viti delle leve del cambio utilizzando

I'acclusa chiave Torx.

i

2.Sposta le leve del cambio verso l'esterno in

corrispondenza dei fori.
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3. Stringi le quattro viti delle leve del cambio utilizzando

I'acclusa chiave Torx.

Quando posizioni le leve del cambio per ottenere la
massima distanza tra le leve e l'impugnatura, assicurati
di inserire i distanziatori. Se, con le leve in questa
posizione, tu non installassi i distanziatori, il movimento
delle leve del cambio risulterebbe bloccato e non

riusciresti a utilizzarle correttamente.

v/ X

C—=——

= 2 =
D R e
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Come regolare la raggiungibilita delle

leve del cambio

1. Svita le quattro viti delle leve del cambio utilizzando

I'acclusa chiave Torx.

™

2.Inserisci i distanziatori tra le leve del cambio e |

relativi supporti.

o4



3. Stringi le quattro viti delle leve del cambio utilizzando

I'acclusa chiave Torx.

Quando posizioni le leve del cambio per ottenere la
massima distanza tra le leve e l'impugnatura, assicurati
di inserire i distanziatori. Se, con le leve in questa
posizione, tu non installassi i distanziatori, il movimento
delle leve del cambio risulterebbe bloccato e non

riusciresti a utilizzarle correttamente.

v/ X

——

= 2 =
N R e
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10. FAQ e assistenza tecnica

Hai delle domande riguardanti il volante da corsa
HYPERCAR Wheel Add-On o stai riscontrando dei
problemi tecnici? Se cosi fosse, visita il sito web di
assistenza tecnica Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/hypercar-
wheel-add-on

Tramite questa pagina, potrai anche aggiornare Il

firmware del volante.
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THRUSTMASTER"

-'g ; WHEEL ADD-ON

PC (Windows 10/11)
PS4™ | PS5™

Manual del usuario

D

Lee atentamente las instrucciones proporcionadas en
este manual antes de instalar el producto, antes de
usar el producto y antes de realizar cualquier
mantenimiento. Asegurate de seguir las instrucciones
de seguridad. EI incumplimiento de estas
instrucciones puede provocar accidentes y/o dafnos.
Conserva este manual para poder consultar las

instrucciones en el futuro.
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-'g ; WHEEL ADD-ON

Creado pensando en los conductores exigentes, el
aro de volante HYPERCAR Wheel Add-On ofrece
un ‘disefio y un conjunto de caracteristicas
especialmente disenados para lograr un mayor

rendimiento en la conduccion.

Este manual te ayudara a instalar y usar el
HYPERCAR Wheel Add-On en las mejores
condiciones. Antes de empezar a conducir, lee
atentamente las instrucciones y las advertencias:

te ayudaran a disfrutar al maximo del producto.



1.

Contenido de la caja

/




2. Caracteristicas

(I
0o

O—
6_ ® Olo

G Botones de accion

9 Codificadores giratorios

9 Posicion arriba: botones de accion / Posicion abajo:
botones de configuracion

Q D-pad

6 LED de velocidad del motor (RPM), informacion de

la carrera (bandera, boxes) o funcion del gatillo

analogico izquierdo/derecho

@ Gatillos analdgicos



a Levas de cambio de marchas magneéticas ajustables

@ Soporte de liberacion rapida



3. Informacion sobre el uso del

volante

D

Documentacion
Antes de usar este producto, vuelve a leer
atentamente esta documentacion y guardala para

consultarla en el futuro.




D

Actualizacion del firmware
Debes actualizar el firmware de la base del volante de
carreras (1818, T818 Ferrari SF1000 Simulator y
futuras bases de Thrustmaster) con la version mas
reciente disponible.
Para ello, sigue estos tres pasos:

1. Dirigete a
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
y selecciona tu base de Thrustmaster.

2. Desinstala el controlador de PC antiguo y luego
instala el nuevo controlador de PC disponible en
la seccion Controladores. Una vez completada
la instalacion, reinicia el ordenador.

3. Abre la aplicacion THRUSTMASTER
FIRMWARE UPDATER y actualiza la base del
volante de carreras con la version de firmware
mas reciente.

Si no actualizas el firmware de la base del volante
de carreras, el aro de volante no funcionara

correctamente.



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

Descarga eléctrica
Mantén el producto en un lugar seco y no lo
expongas al polvo ni a la luz directa del sol.
No retuerzas ni tires de los conectores ni de los
cables.
Sigue las indicaciones de conexion.
No derrames liquidos en el producto ni en sus
conectores.
No cortocircuites el producto.
No desmontes nunca el producto (excepto en los
casos de personalizacion especificados en este
manual); no lo lances al fuego y no lo expongas a
altas temperaturas.
No abras el dispositivo: no hay piezas reparables
por el usuario en el interior. Cualquier reparacion
debe ser realizada por el fabricante, una agencia

especificada o un técnico cualificado.
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Asegurar la zona de juego

— No coloques en la zona de juego ningun objeto que
pueda entorpecer la practica del usuario, o que
pueda provocar un movimiento inapropiado o una
interrupcion por parte de otra persona (por ejemplo,
taza de café, teléfono o llaves).

— No cubras los cables de alimentacion con una
alfombra o moqueta, manta o cobertor o cualquier
otro elemento, y no coloques ningun cable por

donde vayan a pasar personas.
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Lesiones por Force Feedback y movimientos
repetidos

El uso de un volante de carreras Force Feedback

puede causar dolor muscular o articular. Para evitar

problemas:

— Calienta previamente y evita periodos prolongados
de practica.

— Haz un descanso de 10 a 15 minutos después de
cada hora de practica.

— Si sientes fatiga o dolor en las manos, munecas,
brazos, pies o piernas, pulsa el boton para
desactivar el Force Feedback, apaga la base y
descansa unas horas antes de comenzar a
practicar nuevamente.

— Si los sintomas o dolores antes indicados persisten
al volver a practicar, deja de hacerlo y consulta a tu
medico.

— No configures el Force Feedback a un nivel
demasiado alto en relacion con tu experiencia y tu
condicion fisica.

— Mantén el dispositivo fuera del alcance de personas
menores de 16 anos.

— Asegurate de que la base y el volante estén
correctamente fijados, segun las instrucciones del

manual.
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Riesgo de giros imprevistos,
potentes y rapidos: no
introduzcas nunca una mano o un
brazo a través de las aberturas

del volante, o en la trayectoria de

giro del volante.

Cuando uses el producto, mantén

siempre ambas manos

|| correctamente colocadas sobre el
Sl
2 <

volante sin soltarlo nunca por

completo.

Producto para ser manipulado
unicamente por personas

mayores de 16 anos.

13




4. Instalacion del aro de volante

en unha base

El aro de volante HYPERCAR Wheel Add-On incluye un
sistema de liberacion rapida que incorpora un pestillo.
Este sistema de liberacion rapida es compatible con las
bases de volante de carreras Thrustmaster T818 vy
Thrustmaster T818 Ferrari SF1000 Simulator, asi como

con futuras bases de volante de Thrustmaster.

Antes de cada uso, verifica que el aro de volante
HYPERCAR  Wheel Add-On todavia esté
correctamente sujeto a Ila base, segun las

instrucciones del manual de la base.
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Sigue el procedimiento de instalacion especificado en

el manual de usuario de la base.

1. Asegurate de que la palanca de bloqueo de la base

este en la posicion abierta.

| HdIE Sl
-g’[ =

yd
2. Inserta el volante en la base.
*
O (@)
D -]
| -gl =
- ° °
yd

*La base se vende por separado
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3. Baja la palanca de bloqueo.

Peligro de pillarse
No pongas el dedo en el sistema de bloqueo al bajar

la palanca.

/N

Antes de cada uso, verifica que la ba