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V tejto publikacii sa mézu pravidelne vykonavat zmeny v informaciach bez povinnosti
oznamovat kazdému tieto revizie a zmeny. Tieto zmeny budu zaclenené do novych
vydani tohto navodu na obsluhu alebo budu vydané doplfiujuce dokumenty a publikacie.
Tato spolo¢nost nevytvara ziadne zastupenia alebo zaruky bud vyslovené, alebo

micky predpokladané, pokial ide o obsah tohto dokumentu a vyslovne odmieta mi¢ky
predpokladané zaruky predajnosti alebo vhodnosti pre konkrétny ucel.

Do volného miesta niZSie si poznacte Cislo modelu, vyrobné &islo, datum zakupenia a
informacie o mieste zakupenia. Vyrobné ¢&islo a ¢islo modelu su uvedené na stitku na
vasSom pocitaci. V kazdej koreSpondencii tykajucej sa vasho zariadenia uvedte vyrobné
Cislo, ¢islo modelu a informacie o kupe.

Bez pisomného povolenia spolo€nosti Acer Incorporated sa zakazuje reprodukovat,
ukladat v systémoch na ziskavanie informacii alebo prenasat v akejkolvek forme alebo

akymikolvek prostriedkami, elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim, nahravanim alebo
inac ktorukolvek Cast tejto publikacie.

Navod na obsluhu monitora LCD Acer

Cislo modelu:

Vyrobné Eislo:
Datum zakupenia:
Miesto zakupenia:

Acer a logo Acer su registrované ochranné znamky spolo¢nosti Acer Incorporated. V tomto
dokumente sa uvadzaju nazvy alebo ochranné znamky inych spolo¢nosti iba pre ucely

identifikacie a patria ich prislusnym spolo¢nostiam.



Informacie tykajluce sa vasej
bezpecnosti a pohodlia
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Bezpeénostné pokyny

Pozorne si precitajte tieto pokyny. Tento dokument uchovajte pre buduce pouzitie.
Dodrziavajte vSetky vystrahy a pokyny vyznacené na tomto vyrobku.

Specialne poznamky k monitorom LCD

Nasledujuce odchylky v monitore LCD su normalne a nepredstavuju ziadny problém.

+  Ziarivkové svetlo mdZe pri prvom pouZiti sposobovat blikanie obrazovky. Napajanie
vypnite a znova zapnite, aby ste sa uistili, Ze blikanie zmizne.

+ Jas obrazovky méze byt mierne nerovnomerny v zavislosti od vzoru pracovnej plochy,
ktory pouzivate.

* Obrazovka LCD ma 99,99 % alebo viac ucinnych pixelov. M6Ze obsahovat 0,01 %
alebo menej Skvin, ako napriklad chybajuci pixel alebo stale svietiaci pixel.

*  Po prepnuti obrazu méze v dosledku charakteru obrazovky LCD vznikat paobraz
predchadzajucej obrazovky, ked je rovnaky obraz zobrazeny viac hodin. Obrazovka sa
v tomto pripade pomaly obnovi zmenou obrazu alebo vypnutim napajania na niekolko
hodin.

Cistenie monitora

Pri Cisteni monitora opatrne postupujte podla tychto pokynov:
*  Monitor pred Cistenim vzdy odpojte od elektrickej siete.

» Na utieranie obrazovky a prednej €asti a bokov skrinky pouzivajte makku tkaninu.




Pristupnost

K elektrickej zasuvke, do ktorej zapajate napajaci kabel, musi byt lahky pristup a musi
byt umiestnena podla moznosti €o najblizSie k operatorovi zariadenia. Ked musite odpojit
napajaci kabel zariadenia, vytiahnite zastréku z elektrickej zasuvky.

BezpecCné pocuvanie
Sluch si chrarte dodrziavanim tychto pokynov.
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» Hlasitost postupne zvySujte, az kym nebudete jasne a pohodine pocut bez skreslenia.
* Hlasitost po nastaveni nezvysujte, ked sa vase usi prisposobili.

*  Obmedzte dobu po¢uvania hudby pri vysokej hlasitosti.

» Hlasitost nezosilfiujte na blokovanie hluéného okolia.

» Hlasitost znizte, ak nepocujete rozpravat ludi vo vaSom okoli.

Vystrahy

Tento vyrobok nepouzivajte v blizkosti vody.

» Tento vyrobok neumiestiujte na nestabilny povrch, stojan alebo stél. Ak vyrobok
spadne, mbze sa vazne poskodit'.

- Strbiny a otvory su uréené na vetranie, aby bola zabezpe&ena spolahliva prevadzka
vyrobku a aby bol chraneny proti prehrievaniu. Tieto otvory nesmu byt zablokované
alebo zakryté. Otvory nesmu byt nikdy zablokované poloZzenim vyrobku na postel,
pohovku, deku alebo iny podobny povrch. Tento vyrobok nesmie byt nikdy umiestneny v
blizkosti radiatora alebo ohrievaca alebo na iom alebo na vstavanom zariadeni, pokial
nie je zabezpecené dostatocné vetranie.

» Do vyrobku nikdy nevkladajte ziadne predmety cez Strbiny v skrinke, pretoze mézu prist
do kontaktu s miestami s nebezpe¢nym napatim alebo skratovat’ diely, €¢o by mohlo mat’
za nasledok poziar alebo uraz elektrickym priadom. Na vyrobok alebo do neho nikdy
nelejte Ziadne kvapaliny.

* Aby sa zabranilo poSkodeniu vnutornych sucasti a vyte€eniu batérie, vyrobok
neumiestriujte na vibrujuci povrch.

»  Vyrobok nikdy nepouzivajte v Sportovom, tréningovom ani ziadnom inom vibrujucom
prostredi, kde by mohlo dojst k nepredvidanému skratu alebo poskodeniu vnutornych
sucasti.

» Sietovy adaptér sa mdze pouzivat iba pre tento monitor a nie pre iné ucely.

Pouzivanie elektrického prudu

»  Tento vyrobok musi byt prevadzkovany z toho typu zdroja napajania, ktory je uvedeny
na typovom S$titku. Ak nie ste si isty, ktory typ napajania je k dispozicii, poradte sa so
svojim predajcom alebo miestnym dodavatelom elektrickej energie.

* Na napajacom kable nesmie byt polozeny Ziadny predmet. Tento vyrobok neumiestriujte
na miesto, kde by fudia mohli Sliapat na napajaci kabel.



.

Ak sa s tymto vyrobkom pouziva predlzovaci kabel, celkovy prudovy odber zariadenia,
do ktorého je zapojeny predizovaci kabel, nesmie prekracovat’ prudovy odber tohto
predlzovacieho kabla. Uistite sa tiez, Ze celkovy pradovy odber vSetkych vyrobkov,
ktoré su zapojené do jednej nastennej elektrickej zasuvky, neprekrac¢uje menovity prud
poistky.

Zdroj napajania, plochu rozvodku elektrického prudu alebo elektrickil zasuvku
nepretazujte zapojenim velkého poctu zariadeni. Celkové zatazenie systému nesmie
prekroCit 80 % menovitého vykonu prudovej odbocky. Ak sa pouzivaju ploché rozvodky
elektrického prudu, pretazenie nesmie prekro€it 80 % menovitého vstupného prikonu
plochej rozvodky elektrického prudu.
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Napajaci kabel tohto vyrobku je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrékou. Tuto
zastréku je mozné zapojit iba do uzemnenej elektrickej zasuvky. Pred zapojenim
zastréky napajacieho kabla sa uistite, Ze elektricka zasuvka je spravne uzemnena.
Zastréku nezapajajte do neuzemnenej elektrickej zasuvky. Ak potrebujete podrobnosti,
obratte sa na svojho elektrikara.

Vystraha! Uzemnovaci kolik je bezpeénostny prvok. Pouzivanie
elektrickej zasuvky bez spravneho uzemnenia méze mat’ za
nasledok uraz elektrickym pridom alebo zranenie.

Poznamka: Uzemnovaci kolik poskytuje aj dobrt ochranu pred nahlym
Sumom vytvaranym dalSimi susednymi elektrickymi zariadeniami, ktory
mdze rusit prevadzku tohto zariadenia.

Tento vyrobok pouzivajte iba s dodanym napajacim kablom. Ak musite vymenit
stpravu napajacieho kabla, uistite sa, Ze novy napajaci kabel spifia nasledujtice
poziadavky:odpojitelny typ, licencovany UL/certifikovany CSA, typ SPT-2, menovity
vykon minimalne 7 A 125 V, schvaleny VDE alebo jeho ekvivalent, maximalna dizka 4,6
metra (15 stop).

Udrzba vyrobku

NepokusSajte sa sami vykonavat udrzbu tohto vyrobku, pretoZe otvorenim krytov alebo ich
odstranenim sa mozete vystavit miestam s nebezpenym napéatim alebo inym rizikam.
Vykonavanie vSetkych oprav zverte kvalifikovanym servisnym technikom.

Tento vyrobok odpojte od nastennej elektrickej zasuvky a vykonanie oprav zverte servisnym
technikom v pripade, ze:

.

napajaci kabel je poSkodeny, rozrezany alebo rozstrapkany;

na vyrobok bola rozliata kvapalina;

vyrobok bol vystaveny dazdu alebo vode;

vyrobok spadol alebo je poSkodena skrinka;

vyrobok vykazuje zreteln zmenu vo vykone, o poukazuje na potrebu tdrzby;

vyrobok po postupovani podla pokynov nepracuje spravne.
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Poznamka: Nastavte iba tie ovladace, ktoré sa uvadzaju v navode

na obsluhu, pretoze nespravne nastavenie inych ovladacov moze
sposobit’ Skodu, ktora si €asto vyzaduje rozsiahlu opravu kvalifikovanym
technikom, aby zariadenie bolo uvedené do normalneho stavu.

Potencialne vybusné prostredia

Zariadenie, ktoré je v akomkolvek priestore s vybu$nou atmosférou, vypnite a riadte sa
podla vSetkych znadiek a pokynov. Medzi potencialne vybusné atmosféry patria tie, kde by
ste bezne mali vypnut motor vozidla. Iskry by v tychto priestoroch mohli spdsobit vybuch
alebo poziar s naslednym zranenim alebo aj smrtou. Zariadenie vypnite v blizkosti skladov,
skladovacich a distribuénych priestorov; chemickych zavodov; alebo na miestach, kde
prebiehaju trhacie prace. Miesta s potencialne vybusnou atmosférou su ¢asto, ale nie vzdy,
oznacené. Medzi takéto miesta patria podpalubia na lodiach, zariadenia na prenos alebo
skladovanie chemickych latok, vozidla pouzivajuce skvapalneny ropny plyn (ako napriklad
propan alebo butan) a miesta, kde sa vo vzduchu vyskytuju chemickeé latky alebo Ciastocky,
ako napriklad zrno, prach alebo kovové prasky.

DalSie bezpecnostné informacie
Va$e zariadenie a jeho prislusenstvo méZu obsahovat malé diely. Uchovavajte ich mimo
dosahu malych deti.

Informacie tykajuce sa recyklovania zariadeni
vypoctovej techniky

Spoloc¢nost Acer je pevne odhodlana k ochrane zZivotného prostredia a recyklovanie vo
forme zuzitkovania a likvidacie starych zariadeni povazuje za jednu z najhlavnejsich priorit
spolo¢nosti na minimalizovanie zatazovych miest v zivotnom prostredi.

V spolocnosti Acer sme si velmi dobre vedomi vplyvov nasho podnikania na zivotné
prostredie a preto sa snazime urcovat a poskytovat najlepSie pracovné postupy na znizenie
dopadu nasich vyrobkov na zZivotné prostredie.

Viac informacii a pomoc pri recyklovani najdete na webovej stranke:
https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Ak potrebujete dalSie informacie o vlastnostiach a vyhodach nasich vyrobkov, navstivte
lokalitu www.acer-group.com.

Pokyny pre likvidaciu
Elektronické zariadenie pri jeho likvidovani neodhadzujte do odpadu. Na
minimalizovanie znedistenia a zaistenia najvys$sej ochrany celosvetového
zivotného prostredia vykonavajte recyklaciu. Viac informacii tykajucich sa
smernice o likvidacii odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni (WEEE)

I najdete na lokalite https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-
environment.html




Prehlasenie o pixeloch LCD

Zariadenie LCD je vyrobené pomocou vysokopresnych vyrobnych technolégii. Niektoré
pixle vS8ak mézu obcas zlyhat alebo sa javit ako Cierne alebo ¢ervené bodky. Toto nema
Ziadny vplyv na zaznamenany obraz a nepredstavuje to funkénu poruchu.

Tento vyrobok je dodavany s aktivovanou spravou napajania:
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» Aktivovanie rezimu spanku displeja, ak pouzivatel nevykona do 5 minut ziadnu ¢€innost.

*  Pohybom mysSi alebo stlatenim klavesu na klavesnici zobudte monitor zo stavu vypnutia
v aktivnom stave.

Tipy a informacie pre pohodIné pouzivanie

Pouzivatelia pocitaca sa mézu po dlhodobom pouzivani stazovat na Unavu oci.
Pouzivatelia mézu tiez po dlhych hodinach prace pred pocitatom riskovat fyzické zranenie.
DIhé pracovné doby, zIé pracovné navyky, stres, neprimerané pracovné podmienky, osobny
zdravotny stav a dalSie faktory velmi zvysuju riziko fyzického zranenia.

Nespravne pouzivanie pocCitata méze mat za nasledok syndrom karpalneho tunela, zapal
Sliach, zapal Sfachy alebo Sfachového obalu alebo iné svalovo-kostrové poruchy. Na rukach,
zapastiach, pleciach, krku alebo chrbte sa m6zu vyskytovat tieto symptomy:

»  znecitlivenie alebo palenie alebo pocit mravéenia;
» bolest, bolestivost alebo citlivost;

* bolest, opuchnutie alebo pulzujuca bolest;

» stuhnutost alebo napatost;

» chlad alebo slabost.

Ak mate niektory z tychto symptémov alebo akykolvek opakujuci sa iny symptom alebo
opakujuce sa nepohodlie alebo bolest’ suvisiacu s pouzivanim pocitaca, okamZite sa
poradte so svojim lekarom a informujte o tom oddelenie bezpecénosti a ochrany zdravia pri
praci vo vasej spolo¢nosti.

V dalSej Casti sa uvadzaju tipy na pohodinejSie pouzivanie pocitaca.

Vyhladanie pohodinej zény

Ak chcete dosiahnut’ maximalne pohodlie, pohodinu zénu si najdite nastavenim
pozorovacieho uhla monitora, pouzivanim opierky alebo zvySenim vysky sedenia.
Postupujte podla nasledujucich tipov:

* nezostavajte prili§ dlho v jednej pevnej polohe;
* nehrbte sa dopredu a nenaklanajte sa dozadu;

* postavte sa a pravidelne sa poprechadzajte, aby ste odstranili napnutie vo svaloch noh.



Starostlivost’ o zrak

Dlhodobé pozeranie, nosenie nespravnych okuliarov alebo kontaktnych SoSoviek, prenikavé
svetlo, nadmerné osvetlenie miestnosti, nedostatocne zaostrené obrazovky, velmi malé
pismo a displeje s nizkym kontrastom mézu spdsobovat namahanie o€i. V nasledujucich
odsekoch sa uvadzaju navrhy na zniZenie namahania oci.

Odi
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»  OC¢i nechavajte ¢asto oddychnut si.

» Doprajte oCiam pravidelné prestavky pozeranim sa mimo monitora a zameranim sa na
bezprostredny bod.

«  Casto Zzmurkajte, aby o&i nevysychali.

Displej
» Displej udrziavajte v Cistote.

* Hlavu drzte vo vy$Sej urovni ako je horny okraj displeja, aby o¢i pri pozerani sa na stred
displeja smerovali nadol.

+ Jas a kontrast displeja nastavte na pohodInu Urover pre lepSiu Citatelnost textu a
jasnost grafiky.

* Oslnenie a odrazy odstrarite:

« umiestnenim displeja do takej polohy, aby boky smerovali k oknu alebo
akémukolvek zdroju svetla;

* minimalizovanim osvetlenia miestnosti pomocou zaclon, tienidiel alebo roliet;
* pouzivanim stolnej lampy;

* zmenou pozorovacieho uhla displeja;

* pouzivanim filtra na znizenie oslnenia;

* pouzivanim tienidla na displej, ako napriklad kus lepenky vysunuty z horného
predného okraja displeja.

» Displej nenastavujte do nevhodného pozorovacieho uhla.

* Nepozerajte sa dlho do jasnych svetelnych zdrojov, ako napriklad otvorené okna.

Vytvorenie dobrych pracovnych navykov
Vypracujte si také pracovné navyky, aby bolo pouZivanie pocitaca viac uvolfiujuce a
produktivnejSie:

» Pravidelne a Casto si robte kratke prestavky.
*  Vykonavajte niektoré natahovacie cviky.
* Dychajte Cerstvy vzduch tak ¢asto, ako je to mozné.

» Pravidelne cvi¢te a udrziavajte si telesnu kondiciu.
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We,
Acer Incorporated

Declaration of Conformity

8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi, New Taipei City 221, Taiwan

And,
Acer Italy s.r.l.
Viale delle Industrie 1/A, 20020 Arese (MI), Italy
Tel: +39-02-939-921 ,Fax: +39-02 9399-2913

www.acer.it

Product: LCD Monitor

Trade Name: Acer

Model Number: XV272U X

SKU Number: XV272U X XXXXXX;

acer

Acer Incorporated
8F, 88, Scc. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi
New Taipei City 221, Taiwan
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(“x”=0~9,a~z, A ~Z, or blank)

We, Acer Incorporated, hereby declare under our sole responsibility that the product described above is in
conformity with the relevant Union harmonization legislations as below Directive and following harmonized

standards and/or other relevant standards have been applied:
X1 EMC Directive: 2014/30/EU

& EN 55032:2012/AC:2013 Class B
X EN 55032:2015+AC 2016 Class B
X EN 61000-3-2:2014 Class D

& EN 55024:2010
X EN 61000-3-3:2013

X LVD Directive: 2014/35/EU

B EN 62368-1: 2014+A11:2017

XI RoHS Directive: 2011/65/EU

X EN 50581:2012

X ErP Directive: 2009/125/EC

K Regulation (EU) 2019/2021;EN50564:2011;EN62087

Year to begin affixing CE marking: 2020.

flul,

RU Jan / Sr. Manager
Acer Incorporated (Taipei, Taiwan)

Jun.30,2020
Date



Acer America Corporation

333 West San Carlos St., San Jose
Suite 1500

CA 95110, U. S. A

Tel : 254-298-4000

Fax : 254-298-4147

www.acer.com
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Federal Communications Commission
Supplier's Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following
two conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device
must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

The following local Manufacturer /Importer is responsible for this declaration:

Product:

Model Number:

SKU Number:

Name of Responsible Party:

Address of Responsible
Party:

Contact Person:

Phone No.:

Fax No.:

LCD Monitor
XV272U X

XV272U X XxXXXXX
(“x”=0~9,a~z,orA~2)

Acer America Corporation
333 West San Carlos St.
Suite 1500

San Jose, CA 95110
U.S.A.

Acer Representative

254-298-4000

254-298-4147
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Vybalenie

Pri vybalovani zo Skatule skontrolujte, ¢i nechybaju nasledujuce poloZky, a obalovy material
si ulozte pre pripad, Ze monitor budete musiet v buducnosti prepravovat.

LCD monitor Struény navod na obsluhu Sietovy napajaci kabel
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Kabel DP Kabel HDMI Kabel USB
(volitelny) (volitelny) (volitelny)

O

Kabel USB Type C
(Volitelny)




NASTAVENIE POLOHY OBRAZOVKY

Na optimalizovanie najlepSej pozorovacej polohy mézete nastavit vysku a naklonenie
monitora.

. Pripojenie zakladne

Poznamka: Monitor umiestnite na pevny povrch tak, aby jeho ¢elna strana smerovala nadol
- pouzite latku, aby ste predisli poskriabaniu obrazovky.

Asuano|s

. Nastavenie vysky
Po zatlaceni na hornu €ast monitora mézete nastavit jeho vysku.

‘/

@\

120mm

o

PXIEE]

i

. Naklonenie

Priklad rozsahu naklonenia si pozrite na obrazku nizSie.
Uhol vysky méze byt sklopeny do 25-stupriového uhla iba v najvy§Som bode.
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J Nato€enie
Pomocou zabudovaného podstavca mbzete monitor natocit do najpohodinejSieho zorného

uhla.

. Preklopenie monitora

Pred oto¢enim displeja ho zdvihnite do najvysSej polohy a potom ho zatlacte po maximalny
stupen. Otacajte v smere pohybu hodinovych ruci¢iek alebo proti nemu, kym sa monitor
nezastavi v £90°.

90°

9?




Pripojenie sietového adaptéra a napajacieho
kabla

*  Najskor skontrolujte, i typ napajacieho kabla, ktory pouZivate, je spravny pre vasu
oblast.

»  Tento monitor je vybaveny univerzalnym napajanim, ktoré umozruje prevadzku bud so
100/120 V striedavym pradom alebo 220/240 V striedavym prudom vo vas$ej oblasti.
Pouzivatel nemusi vykonat Ziadne nastavenie.

» Jeden koniec napajacieho kabla zapojte do adaptéra a druhy koniec zapojte do
elektrickej zasuvky.

* Zariadenia napajané 120 V striedavym pradom:
pouzivate napajaci kabel UL-listed, typ SVT, vodiCe a zastrcku pre menovity prad 125V,
10 A.

» Zariadenia napajané 220/240 V striedavym prudom:

Pouzivajte napajaci kabel s vodiémi HO5VV-F a zastrékou pre menovity prad 250 V,
10A. Tento napajaci kabel musi mat prisluSné bezpecnostné schvalenia pre krajinu, v
ktorej zariadenie bude nainstalované.

Asuano|s

Uspora energie
Riadiaci signal z radi¢a displeja prepne monitor do rezimu ,Uspory energie“, ¢o je indikované
Zltou svetelnou kontrolkou LED.

Stav Svetelna
kontrolka LED
ON (Zapnut) Modra
Rezim uspory 50
energie “lta

Stavy Uspory energie budu udrzané az do doby, kym nebude zisteny riadiaci signal alebo
kym nebude zapnuta klavesnica alebo mys. Doba obnovenia zo stavu OFF (Vypnut) spat
do stavu ON (Zapnut) je priblizne 3 sekundy.
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Standard Display Data Channel (DDC)

Na ulahéenie instalacie tak dlho, ako vas systém podporuje protokol DDC, sa monitor méze
zapojit a prehravat. Standard DDC je komunika&ny protokol, cez ktory monitor automaticky
informuje hostitel'sky systém o svojich moznostiach; napriklad podporované rozlisenia a
prislusné ¢asovanie. Tento monitor podporuje Standard DDC2B.

Farebny signalny kabel displeja s 19-kolikovym
konektorom

19171513119 7 5 3 1

18161412108 6 4 2

C'. Popis C’. Popis
KOLIKA KOLIKA
1 TMDS Data2+ 2 TMDS Data2, tieneny
3 TMDS Data2- 4 TMDS Data1+
5 TMDS Dataf1, tieneny 6 TMDS Data1-
7 TMDS DataO+ 8 TMDS Data0, tieneny
9 TMDS Data0- 10 TMDS Clock+
11 TMDS Clock, tieneny 12 TMDS Clock-
13 CEC 14 Vyhradeny (N.C. v zariadeni)
15 SCL 16 SDA
17 Uzemnenie DDC/CEC 18 Napajanie, +5 V

19 Zistenie pripojenia za chodu

Farebny signalny kabel displeja s 20-kolikovym
konektorom

Popis Popis

KOLIKA KOLIKA
1 ML_Lane 0+ 2 GND

3 ML_Lane 0- 4 ML_Lane 1+




5 GND 6 ML_Lane 1-

7 ML_Lane 2+ 8 GND »
9 ML_Lane 2- 10 ML_Lane 3+ o)
1 GND 12 ML_Lane 3- 6
13 KONFIG1 14 CONFIG2 §
15 AUX CH+ 16 GND <
17 AUX CH- 18 Pripojenie za chodu

19 Spat 20 DP_PWR

Kabel s 24-kolikovym konektorom USB 3.1 typ C

~6.69 [.263]~
’ [—" | ;
. T
=7

—5.30 [209] |- §' TF

- 8.34 [328]—| é ; -;
& Priradenie signalu o Priradenie signalu

KOLIKA KOLIKA

A1 GND B12 GND
A2 SSTXp1 B11 SSTXp1
A3 SSTXn1 B10 SSTXn1
A4 VBUS B9 VBUS
A5 CC1 B8 CC1
A6 Dp1 B7 Dp1
A7 Dn1 B6 Dn1
A8 SBU1 B5 SBU1
A9 VBUS B4 VBUS
A10 SSTXn2 B3 SSTXn2
A11 SSTXp2 B2 SSTXp2
A12 GND B1 GND




Tabulka Standardného ¢asovania

S REZIM VESA
5 REZIM Rozlidenie
GC) 1 VGA 640x480 60Hz
8 2 MAC 640x480 66.66Hz
%) 3 VESA 720x400 70Hz
4 SVGA 800x600 56Hz
5 SVGA 800x600 60Hz
6 XGA 1024x768 60Hz
7 XGA 1024x768 70Hz
8 VESA 1152x864 75Hz
9 SXGA 1280x1024 60Hz
10 VESA 1280x720 60Hz
11 WXGA 1280x800 60Hz
12 WXGA+ 1440x900 60Hz
13 WSXGA+ | 1680x1050 60Hz
14 UXGA 1920x1080 60Hz
15 QHD 2560x1440 60Hz
16 QHD 2560x1440 144Hz
17 QHD 2560x1440 240Hz (Odportcané rieSenie)
18 QHD 2560x1440 270Hz *

* XV272U X(DP/DP ALT) mbze byt pretaktovany na vyssiu obnovovaciu frekvenciu,
ako je uvedené v Specifikaciach panela. Tato funkcia umozniuje na ovladacom
paneli nastavit maximalnu obnovovaciu frekvenciu.

Délezité upozornenie: Toto zariadenie je ur€ené na podporu pretaktovania
obnovovacej frekvencie. Pretaktovanie vSak méze viest k nestabilite systému.

Ak sa stretnete s nestabilitou, skuste znizit pretaktovanie na nizSiu obnovovaciu
frekvenciu pomocou nastaveni na obrazovke displeja.



InStalacia

Vypnite pocita¢ a zo siet'ovej zasuvky vytiahnite siet'ovy kabel.

2. Signalny kabel pripojte k vstupnej zasuvke HDMI (volitelna) a/alebo DP (volitelnd) na monitore a k vystupnej
zasuvke HDMI (volitelna)a/alebo DP (volitelnd) grafickej karty pocitaca.

3. Kabel USB Type C (volitelny, len pre modely so vstupom USB Type C) Jeden koniec kabla USB Type C (volitelny)
zapojte do pocitaca a druhy koniec zapojte do elektrického zariadenia.

4.  Zapojenie kabla USB (volitelny)
Ak chcete nabijat, kabel zapojte do portu USB 3.0 pre rychle nabijanie (jeden). Standardné porty USB 3.0 (tri) nie
su uréené pre rychle nabijanie.
Kabel USB3.0/USB-B zapojte do portu.

5.  Siet'ovy kdbel monitora pripojte k siet'ovému portu na zadnej strane monitora.

6. Zapojte sietovy adaptér a sietovy kabel k monitoru, potom do spravne uzemnenej sietovej zasuvky.

7.  Zapojenie HDMI/DP+USB-B do pocitaca 1 a USB-C do pocitaca 2 pri ovladani jednou klavesnicou a mySou, ktoré

su pripojené k monitoru.

-

Asuano|s

USB Type C

T

N

vomi

Poznamka: Vystupny konektor Audio je k dispozicii iba v modeli s vystupom zvuku. Viac informécii najdete v
pouzivatelskej prirucke.
Ak vas pocita¢ USB-C nie je vybaveny DP-Alt, HDMI/DP+USB-B zapojte do pocitaca 1 a HDMI/DP+USB-C do

pocitaca 2.

Funkcia AMD FreeSync Premium (HDMI/DP): méze umoznit grafickému zdroju s podporou funkcie AMD FreeSync
Premium dynamicky upravit frekvenciu obnovovania podra typickych frekvencii snimok obsahu s ciefom dosiahnut
energeticky efektivnu, virtudlne nepreruSovanu a malo ¢asovo oneskoren( aktualizaciu zobrazenia.

Spina¢ KVM: Vstavany spina¢ KVM umoziiuje ovladat az 2 pocitace jednou klavesnicou a mySou, ktoré su pripojené k

monitoru.
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Externé ovladace

Pouzivatel'ské ovladacie prvky

Hlavny vypinag

Monitor zapina a vypina. Modra indikuje napéajanie. ZIta indikuje
pohotovostny reZim/rezim Uspory energie.

Tlacidlo funkcie

2 0=

a.

b.

Stlacenim sa zobrazi Hlavna stranka. Opatovnym stlacenim
prejdete na funkciu Klavesova skratka 1.

Ked je ponuka funkcii aktivna, stla¢enim tohto klavesu zobrazite
zakladné informacie o monitore a aktualnom vstupe alebo
nastavenia vlastnych farieb obnovite na pévodné nastavenie od
vyrobcu.

Tlacidlo funkcie

# gg-

Stlacenim tohto tlacidla zobrazite hlavnu stranku. Opéatovnym
stlatenim tohto tlacidla vstupite do funkcie Klavesova skratka 2.
Ak je ponuka funkcii aktivna, stlatenim tohto tlacidla zvolite rezim
Vybrat' scenar alebo rezim Hra.

Tlacidlo funkcie
€D/ =

Stlacenim tohto tlacidla zobrazite hlavnu stranku. Jeho opatovnym
stlagenim vstupite do funkcie Vyber vstupu.

Ked je ponuka funkcii aktivna, pomocou tohto tla¢idla ukoncite
OSD.

Tlacidlo funkcie

— A
T—RK 14
—

Stlacenim zobrazite Hlavna stranka. Opatovnym stlatenim
prejdete na dalSiu funkciu v ponuke funkcii.

Jedno prepinacie tlacidlo na boku ramika displeja sluzi ako pakovy
ovladag. Ak chcete posuvat kurzorom, jednoducho prepinajte

toto tlacidlo do $tyroch smerov. Stlatenim tohto tlacidla vyberte
pozadovanu moznost. Cerveny indikator znamena, Ze je funk&ny.
Zeleny indikator znamena, Ze je nefunkény.




Pouzivanie kontextovej ponuky

@ Pozndmka: Nasledujlci obsah sliZi len ako véeobecna pomdcka. Specifikacie
aktualneho vyrobku mézu byt odlisné.

OSD (zobrazenie na obrazovke) mozno pouzivat na Upravu nastaveni LCD monitora.
Stlacenim tlagidla MENU (Ponuka) otvorte OSD. OSD mézete pouzit na Upravu kvality
obrazu, polohy OSD a vSeobecné nastavenia. PodrobnejSie nastavenia najdete na
nasledujucej strane:

Asuano|s

Hlavna stranka

1. Klavesova skratka 1
acer Modes (Rezimy), Brightness (Jas),
Mode Volume (Hlasitost), Gamma (Gama),
Standard Contrast (Kontrast), Blue Light (Modré

svetlo), Over Drive (Rychlobeh), VRB

Brightness | |
70 2. Klavesova skratka 2

Modes (Rezimy), Brightness (Jas),
Contrast (Kontrast), Volume (Hlasitost),
Gamma (Gama), Blue Light (Modré
svetlo), Over Drive (Rychlobeh), VRB

Input
HDMI1(2.0)

3. Klavesova skratka 3
Klavesova skratka prepinaca vstupu

4. Hlavna ponuka

Klavesova skratka 1 (predvolena: Standardny rezim)

Ak chcete vybrat herny rezim (G1, G2, G3) alebo to, ktory profil uréeny pouzivatefom
pouZit, alebo reZim scenara (PouZivatel, Standardny, EKO, Graphics (Grafika), HDR)

G

Racing

Klavesova skratka 2 (predvolena: Brightness (Jas))

Otvorte ovladaci prvok Brightness (Jas) a zvolte svoje uprednostriované nastavenie jasu.
Po skonceni stlacte pakovy ovladac a aktualnu stranku zatvorte a uloZte.
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Brightness

Adjust

Volba input (vstupu)

Otvorte ovladanie Input (Vstup) a vyberte DP, HDMI1, HDMI2, DP ALT alebo Auto Source
(Automaticka volba zdroja). Po skon&eni stlacte pakovy ovlada¢ a aktualnu stranku zatvorte
a ulozte.

Input 4 HDMI1(2.0) )

Auto Source  {

Stranka s funkciami
1. Stlaéenim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovladaga €* nahor .. alebo nadol ~ vyberte z ponuky OSD
Picture (Obraz). Navigujte prepnutim doprava na prvok, ktory chcete upravit, a prejdite don
stlaenim joysticku.

3. Prepinanim «®» dolava 4 alebo doprava } nastavte posuvné stupnice.

Pristupovy klaves Information (Informacie) @ = : zobrazuje informéacie o monitore a funkciu
ovladania resetovania.

Pristupovy klaves Modes (Rezimy) mm = : sluZi na zmenu ponuky pre pristupovy klaves Modes (Rezimy).
Pristupovy klaves Exit (Skon¢it) >X= : sliZi na zatvorenie aktudlnej stranky a uloZenie.

Picture (Obraz)

[zl Picture Brightness
& color Contrast
%) Audio Black Boost

A caming Blue Light

[= oo Acw

L3 sptem HoR

Super Sharpness

Save Settings to...

1. Stlaenim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovliadaca hore alebo dolu vyberte moznost’ Picture (Obraz) z
ponuky OSD. Potom prepnutim prejdite na prvok, ktory chcete nastavit, a stla¢enim
pakového ovladaca vstupte do tohto prvku.



1.

Prepinanim dolava alebo doprava nastavte posuvné stupnice.

Ponuku Picture (Obraz) mozno pouzit na upravu poloziek Brightness (Jas), Contrast
(Kontrast), Black Boost (Zosilnenie Ciernej), Blue Light (Modré svetlo), ACM, HDR,
Super Sharpness (Super ostrost).

Brightness (Jas): jas mozete upravit v rozsahu 0 az 100.

Asuano|s

@ Poznamka: sluzi na Gpravu vyvaZzenia medzi svetlymi a tmavymi odtiefimi.

Contrast (Kontrast): kontrast mézete upravit' v rozsahu 0 az 100.

@ Poznamka: slizi na nastavenie stupna rozdielu medzi svetlymi a tmavymi
oblastami.

Black Boost (Zosilnenie ¢iernej): stuper ¢iernej mdzete upravit v rozsahu 0 az 10.
VylepSuje odtiene zvySenim jasu bez zmeny svetlejSich odtiefiov.

Blue Light (Modra svetlo): filtruje modré svetlo s cielom chranit vase o¢i upravou
mnozstva zobrazeného modrého svetla — 80 %, 70 %, 60 % alebo 50 %.

@Poznémka: vysSie hodnoty umoznuju prenikanie vacsieho mnozstva modrého
svetla. Na najlepSiu ochranu zvolte nizsiu hodnotu.
ACM: Sluzi na zapnutie a vypnutie funkcie ACM. Predvolena hodnota je Off (Vyp.).

HDR: Méze ovladat (off (vyp.) / Auto (automaticky) / HDR-400 ), predvolba je off (vyp.),
nastavenim na Auto (Automaticky) sa automaticky vyhlada a spracuje signal HDR.

@ Poznamka:

* Ak je moznost HDR = Auto (Automaticky) , aj ponuka Modes (Rezimy) sa
automaticky nastavi na moznost' ,HDR".

Ak HDR = Auto (Automaticky) / HDR-400, niektoré parametre: (ACM, Gamma
(Gama), Contrast (Kontrast), Blue Light (Modré svetlo), Black Boost (Zosilnenie
Ciernej)...) budu sivé a vypnuté. Ak zmenite dalSie nastavitelné parametre,

polozka ,Modes" (Rezimy) sa nevrati do rezimu ,User (Pouzivatel).

Super Sharpness (Super ostrost): Vypina alebo zapina super ostrost. Technolégia Super
Sharpness (Super ostrost) dokaze simulovat obrazy s vysokym rozliSenim tak, Ze zvysi
hustotu pixlov pévodného zdroja na dosiahnutie ostrejSieho a CistejSieho obrazu.
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) Audio
A caming
[= o

1. Stlaenim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovladaca hore alebo dolu vyberte moznost Color (Farby) z
ponuky OSD. Potom prepnutim prejdite na prvok, ktory chcete nastavit, a stlacenim
pakového ovladaca vstupte do tohto prvku.

3. Prepinanim dolava alebo doprava nastavte posuvné stupnice.

4. Rezim Gamma (Gama) umoznuje nastavit ton jasu. Predvolena hodnota je 2,2
(Standardna hodnota pre operacny systém Windows).

5.  Color temperature ('[eplota farieb): predvolena hodnota je Teplé. Mézete zvolit Cool
(Studené), Normal (Standardné), Warm (Teplé), Blue Light (Modré svetlo) alebo User
(Vlastné).

6. Modes (Rezimy): slizi na vyber rezimu scenara.

7.  Color Space (Farebny priestor): Mézete vybrat sRGB, Rec.709, EBU, DCI, SMPTE-C
a Standard (Standardné).

@Poznémka: Color Space (Farebny priestor) = HDR pre vyhovujuce polozky
Modes (Rezimy) je HDR, dal§i Color Space (Farebny priestor),

Modes (ReZimy) = Standard (Standardné).
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»  CIE 1931 kladna a zaporna odchylka 0,05, (,HDR* podla jemného doladenia
aktualneho panela).

»  Color Space (Farebny priestor) = HDR, Modes (Rezimy) = HDR, Picture page
HDR (Obrazkova stranka HDR) = Auto (Automaticky).

*  Obsah signalu je vo formate SDR a jas mozno upravit; no ak je obsah vo
formate HDR, jas je nastaveny na hodnotu 100, je vytiefiovany a nedostupny.

*  Modes (RezZimy) = ak je zvolené (Action (Akcia)/Racing (Preteky)/Sports (Sport)/
User (Pouzivatel)/Standard (Standardné)/ECO (EKO)/Gfaphic (Grafika)),
farebny priestor bude nastaveny na hodnotu Standard (Standardné).

*  Color space (Farebny priestor) = (sSRGB/Rec.709/EBU/DCI/SMPTE-C), Modes
(ReZimy) = Standard (Standardné) a parametre moZno upravit a uloZit ako
hodnoty, ktoré mozno zdielat.

. Color Space (Farebny priestor) = (sRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/SMPTE-C),
ak budete chciet upravit parameter, polozka Modes (RezZimy) sa neprepne
na rezim User (Pouzivatel), Color Space (Farebny priestor) = Standard
(Standardné).

*  Color Space (Farebny priestor) = (SRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/SMPTE-C),
6-axis Hue (6-osovy odtien) a Saturate (Sytost) su vytienované a nedostupné.

. Color Space (Farebny priestor) = (SRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/SMPTE-C),
rezim Grayscale (Stupnica sivej) je vytiefiovany a nedostupny.

Grayscale Mode (Rezim odtiefiov sivej): slUzi na vyber rezimu odtiefiov sive;.

6-axis Hue (6-osovy odtien): sluzi na Upravu odtiena pre nasledujuce farby — red
(Cervena), green (zelena), blue (modra), yellow (Zlta), magenta (purpurova) a cyan
(azurova).

6-axis Saturate (6-osova sytost): slizi na Upravu sytosti pre nasledujuce farby — red
(Cervenad), green (zelend), blue (modra), yellow (ZIta), magenta (purpurova) a cyan
(azurova).
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Audio (Zvuk)
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1. Stlagenim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovladaca hore alebo dolu vyberte moznost' Audio (Zvuk) z
ponuky OSD. Potom prepnutim prejdite na prvok, ktory chcete nastavit, a stlacenim
pakového ovladaca vstupte do tohto prvku.

3. Prepinanim dolava alebo doprava nastavte posuvné stupnice.
4.  Volume (Hlasitost): Nastavenie hlasitosti
5. Mute (Stimit): slizi na zapnutie/vypnutie stimenia.

Gaming (Hry)

[l Picture
& color
@) Audio
A Gaming

[=] o0
L3 system

1. Stla¢enim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovladaca hore alebo dolu vyberte moznost Gaming (Hry) z
ponuky OSD. Potom prepnutim prejdite na prvok, ktory chcete nastavit, a stlacenim
pakového ovladaca vstupte do tohto prvku.

Funkcie ovladajte prepinanim dolava alebo doprava.
Over Drive: zvolte moZnost Off (Vyp.), Normal (Standardné) alebo Extreme (Extrémne).

AMD FreeSync Premium: slizi na ovladanie zapnutia alebo vypnutia funkcie podpory
AMD FreeSync Premium; predvolené nastavenie je On (Zap.).
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@ Poznamka:

1. Ak je funkcia AMD FreeSync Premium nastavena na moznost ,Zapnuta“, volba Over
Drive sa automaticky nastavi na moznost ,Standardné".

2. Ak je funkcia AMD FreeSync Premium nastavena na moznost ,Vypnuta“, pouzivatel
moze volbu Over Drive nastavit na jedno z troch nasledovnych nastaveni: (a) Extrémne (b)
Standardné (c) Vypnuta.

Asuano|s

Refresh rate num (Hodnota frekvencie obnovovania): slizi na zobrazenie aktualnej
frekvencie obnovovania panela na obrazovke.

@ Poznamka: Ak je funkcia AMD FreeSync Premium nastavena na ,On“ (Zap.),
mozete vidiet zmeny vertikalneho kmito¢tu v ponuke OSD.

VRB: sluzi na volbu podpory ovladania lepsej Cistoty v rezime dynamického obrazu;

predvolené nastavenie je Off (Vyp.).

@ Poznamka:

1. Nastavenie HDR: nastavenie ,Auto” (Automaticky) nepodporuje VRB.

2. Funkcia VRB je nastavena na ,On“. Pri zapnuti funkcie AMD FreeSync Premium sa
funkcia VRB automaticky nastavi na ,Off* (Vyp).

3. Funkcia VRB je nastavena na ,On“. Pri nastaveni (Brightness (Jas), Blue Light (Modré
svetlo), ACM) sa funkcia VRB automatlcky nastavi na ,Off" (Vyp.).

4. Funkcia VRB nema vplyv na jas (logo, bod cielenia, sprava a ikona vstupu).

5. Funkcia VRB je nastavena na ,On" (Zap.); pri zisteni, ze Input T|m|ng (Synchronizacia
vstupu) je <75 Hz, sa funkcia VRB' automaticky vypne, bude siva a vypnuta.

6. VRB = (Normal (Normalne) alebo Extreme (Extrémne)), pretoZze dynamicky obraz
s ovladanim IC je Cistejsi, celkovy jas bude tmavy. Pri nastaveni ,Extreme® (Extrémne)
bude tmavsi nez pri nastaveni ,Normal“ (Normalne).

Ultra-Low Latency (Ultra nizke oneskorenie): nastavenim na moznost On (Zap.)
zrychlite ¢as spracovania po€as procesu prepinania rezimov.

@ Poznamka:

. Moznost AMD Freesync Premium je nastavena na On (Zap.),
moznost Ultra-Low Latency (Ultra nizke oneskorenie) je nastavena
na On (Zap.), je vytienovana, nedostupna.

»  Funkcia Ultra-Low Latency (Ultra nizke oneskorenie) nie je
podporovana pri rozliSeniach do 800 x 600.

Aim point (Bod cielenia): pre hry so strelbou slizi na zobrazenie bodu cielenia na
obrazovke.
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osD

1. Stlagenim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovladaca hore alebo dolu vyberte moznost Ponuka OSD z
ponuky OSD. Potom prepnutim prejdite na prvok, ktory chcete nastavit, a stlacenim
pakového ovladaca vstupte do tohto prvku.

3. Prepinanim dolava alebo doprava nastavte posuvné stupnice.
4. Language (Jazyk): Sluzi na nastavenie jazyka OSD.

5. OSD timeout (Casovy limit pre vypnutie OSD): SIuZi na Upravu éasového oneskorenia
pre vypnutie ponuky OSD.

6. Transparency (Priehladnost): Sluzi na volbu priehladnosti v hraéskom rezime. Hodnota
priehladnosti méze byt 0 % (VYP.), 20 %, 40 %, 60 % alebo 80 %.

7. OSD Lock (Zablokovanie OSD): slizi na zapnutie/vypnutie zablokovania OSD.
Poznamka:

OSD Locked (OSD zablokované):

. Nastavte OSD Lock (Zablokovanie OSD) na ,On“ (Zap.) pomocou moznosti
OSD a stlacenim ,Enter” spustite funkciu zablokovania vSetkych klaves.

»  V strede obrazovky sa zobrazi hlasenie ,0SD Locked” (OSD zablokované).
. LED osvetlenie sa zmeni z modrého na oranzoveé.

. Stlacenim akéhokolvek klavesu vyvolate hlasenie ,O0SD Locked* (OSD
zablokované).
OSD Unlocked (OSD odblokované):

*  Pri beznych podmienkach zobrazenia sa stlacenim ,Navi Key* (Navigacny
klaves) v strede na viac ako 3 sekundy spusti ,OSD Unlock” (Odblokovanie
OSD).

*  V strede obrazovky sa zobrazi hlasenie ,0SD Unlock* (Odblokovanie OSD).

. LED osvetlenie sa vrati na modru farbu.



System (Systém)

Input

Auto Source

Wide Mode

Hot Key Assignment

LU

HDMI Black Level

Quick Start Mode

USB Port Select

Mode - Standard
UsB3.0

Over Clock

Power-off
USB Charge

1. Stla¢enim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovladaca hore alebo dolu vyberte moznost’ System (Systém) z
ponuky OSD. Potom prepnutim prejdite na prvok, ktory chcete nastavit, a stlacenim
pakového ovladaca vstupte do tohto prvku.

3. Funkcie ovladajte prepinanim dolava alebo doprava.
4. Input (Vstup): Vyberte zdroj z DP, HDMI1, HDMI2 alebo DP ALT..

5. Auto Source (Automaticka volba zdroja): predvolené nastavenie je ,On“ (Zap.), ktoré
mdze podporovat’ postupné automatické vyhladavanie zdroja signalu.
Poznamka: Pri pouziti funkcie Surround (Priestorovy) musi byt polozka Auto Source
(Automaticka volba zdroja) nastavena na ,Off* (Vyp.).

6. Wide mode (Sirokouhly rezim): M6Zete zvolit pouzivany pomer stran pre obrazovku.
Moznosti su Aspect (Pomer) a Full (Na celd obrazovku).

7. Hot Key Assigment (Priradenie pristupového klavesu): Vyberte funkciu pristupového
klavesu 1 (Modes (Rezimy), Volume (Hlasitost), Brightness (Jas), Gamma (Gama),
Contrast (Kontrast), Blue Light (Modré svetlo), Over Drive kniznica, VRB) a
pristupového klavesu 2 (Modes (Rezimy), Volume (Hlasitost), Brightness (Jas),
Gamma (Gama), Contrast (Kontrast), Blue Light (Modré svetlo), Over Drive kniznica,
VRB).

8. DDCI/CI: umozriuje upravit nastavenia monitora pomocou softvéru v PC.
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@ Poznamka: DDC/CI, skratka pre Display Data Channel/Command Interface
(Rozhranie na prenos dat medzi monitorom a pocitacom), umozriuje odosielat
ovladace monitora pomocou softvéru.



9. HDMI Black level (Stuperi ¢iernej pre HDMI): Viyberte tito moznost, ak chcete nastavit
uroven ciernej pre HDMI.

10. Quick start mode (Rezim Rychly Start): M6zete zvolit Off (Vyp.) alebo On (Zap.). Ak
chcete zvysit rychlost spustenia, funkciu vypnite.

11. USB Port Select (Vyber USB portu): Sluzi na vyber USB portu z moznosti B-Type a
C-Type.
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12. USB 3.0: Predvolené nastavenie je ,Off* (Vypnutie). Umoziiuje ovladat uréenie Sirky
pasma USB.
Ked USB 3.0 = ,0ff* (Vypnutie), DP ALT bude podporovat 2560 x 1440 240 Hz alebo
Over Clock (Pretaktovanie) = Zapnutie na 270 Hz.
Ked USB 3.0 =,0n" (Zapnutie), DP ALT bude podporovat ¢asovanie podla zdroja.

13. Over Clock (Pretaktovanie): Predvolené nastavenie je ,Off* (Vypnutie).
Ked Over Clock (Pretaktovanie) = ,Off* (Vypnutie), bude podporovat maximalne
rozliSenie nastavené na 2560 x 1440 240 Hz.
Ked Over Clock (Pretaktovanie) = ,0n“ (Zapnutie), bude podporovat maximalne
rozliSenie nastavené na 2560 x 1440 270 Hz.

14. Power-off USB charge (Nabijanie pomocou rozhrania USB vo vypnutom stave):
Mézete zapnut alebo vypnut. On (Zapnut): DC vyp./rezim Uspory elektrickej energie
mdze umoznit napajanie cez USB. Off (Vypnut): DC vyp./rezim Uspory elektrickej
energie nemoéze umoznit napajanie cez USB.

Nastavenie KVM

Mode - Standard

[Sal Picture L

& Color Auto Source

W) Audio Wide Mode

A Gaming Hot Key Assignment

[=] osp pbc/cl

-Q- System HDMI Black Level Normal

Quick Start Mode off

USB Port Select

KVM nastavte pre svoj monitor podl'a pokynov uvedenych nizSie.
» Type-C/USB-B zapojte do svojho pocitaca

* Port Type-C/USB-B portu USB vyberte z ponuky OSD

* Navrhované nastavenie:



DP/HDMI to PC Type-Cto laptop USB-Bto PC USB-A to keyboard/mouse

HDMI2 DPIN Type-C &%
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[E]

=
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Poznamka:
USB nastavenia nakonfigurujte pri pripajani dvoch pocitatov k monitoru v ponuke OSD,
aby ste mohli zdielat klavesnicu a mys, ktoré st pripojené k monitoru medzi dvoma

pocitaémi.

Save Setting to... (Nastavenie ulozit’ do...) (iba rezim Vlastné)

Mode - User

[l picture Game Mode: Action
&& color Game Mode: Racing

o) Audio Game Mode: Sports

A Gaming

[= oso
LF sptem

1. Stla¢enim tlacidla MENU (Ponuka) otvorte OSD.

2. Prepinanim pakového ovladaca hore alebo dolu vyberte moznost ,Save Setting to...
(Nastavenie ulozit do...)* z ponuky OSD. Potom prepnutim prejdite na prvok, ktory
chcete nastavit, a stlatenim pakového ovladaca vstupte do tohto prvku.

3. Save Setting to Game mode (Nastavenie ulozit do hracieho rezimu): k dispozicii su
tri profily zadefinované pouzivatelom. Ak ste sa rozhodli pre vyhovujuce nastavenia,
uloZte ich; systém dokaze v budlcnosti nastavenia vyvolat, ak zapnete hraci rezim.



Odstranovanie problémov

i\ Skor, nez zanesiete svoj monitor LCD do servisu, pozrite si zoznam odstrafiovania
N problémov a zistite, ¢i problém nemézete sami diagnostikovat.
C
Q) Al - ”
3 Rezim DP/HDMI (volitelny)
@ Problém SET LI Naprava
LED S
Nevidno ziadny Modra V ponuke OSD nastavte jas a kontrast na
obraz maximalnu hodnotu alebo ich vynulujte na

predvolené nastavenie.

Vypnut Skontrolujte vypinag.

Skontrolujte, &i je napajaci kabel sprave
zapojeny do monitora.

Zlta Skontrolujte, &i je v zadnej asti monitora
spravne zapojeny kabel videosignalu.

Skontrolujte, &i je pocitaovy systém zapnuty
a &i je v rezime Uspory energie alebo v
pohotovostnom rezime.

Pri zapnuti ,OSD Lock" (Zablokovanie OSD) sa
stav diédy LED zmeni na ZItd.

Poznamka: Monitor Acer je ur¢eny na prehravanie videa a vizualne zobrazovanie informacii
ziskavanych z elektronickych zariadeni.



