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Navod na pouzitie xbx AO1
Tento navod sa vztahuje na okuliare xbx a01. Predstavuje funkcie zariadenia, predstavuje jeho pouZitie a poskytuje
potrebné informacie, aby ste sa rychlo zoznamili so zariadenim, aby ste ho mohli €oskoro pouzivat.

xbx AO1 Predstavenie zariadenia

XBX a01 je par okuliarov s XREAL surround displejom, ktoré vam umoznuju sikromné sledovanie, akoby ste ich
sledovali na velkom platne. Pripojenim okuliarov k zariadeniu s DP vystupom si mdZzete sukromne vychutnat naozaj
velku virtualnu obrazovku, akoby ste boli v kine, nech ste kdekolvek prave teraz. Okuliare xbx a01 maju
ergonomicky dizajn, su l[ahké a pohodlne sedia, ¢o znamena, ze vyzaduju hodiny a dlhodobé pouzivanie.

Zakladné funkcie OSD displeja

1. [ReZim zobrazenia| (ReZim zobrazenia) Ponuka tri rezimy zobrazenia: F§tandardn3’u (Bezny), [Kino]
(Filmovy) a [Starostlivost o o¢i| (Priatelsky k o¢iam). Jednoducho a rychlo prepnite typ displeja, ktory chcete,
podla situacie: kazdodenné pouzivanie, filmovy zazitok alebo dlhodobé sledovanie.

2. Dynamicky rozsah] (Dynamicky rozsah) Poskytuje tri reZimy nastavenia dynamického rozsahu: [SDR]
(Standardny), TAI-HDRJ (vy33isAl)a THDR 10 (vy33i). Prepinac na Upravu farebného gamutu obrazka podla
vasich potrieb.

3. [Stabilizacia) (Stabilizacia) Zapnutim tejto funkcie zlepSite stabilitu obrazu pocas pohybov hlavy, ¢o je obzvlast
uzitocné v situaciach, ked sa mierne pohybujete. Poznamka: Funkcia je dostupna len vtedy, ak okuliare
pripojite k zariadeniu s vystupom frekvencie 60/90/120 Hz.

4. 13DJ Tento rezim vas priamo ponori do akcie filmov, fotiek, kratkych videi a hier, vdaka comu mate pocit, ze
ste naozaj sucastou akcie.

Kompatibilita s mnohymi zariadeniami

+ Smartfény: séria iPhone 15/16/17, niektoré telefény s Androidom podporujuce vystup typu DP

« PC: USB-C notebooky a stolné pocitace

+ Herna konzola: herné zariadenie vybavené vystupom typu DP
DP (Display Port) je Standardizované digitalne rozhranie navrhnuté na prenos video a audio dat. Zariadenia
vybavené rozhraniem DP moZu prenasat audio a video data cez tento protokol cez svoje porty (najcastejSie USB-C),
takZe pripojené zobrazovacie zariadenia mbzu zobrazovat video a prehravat zvuk. Ak si nie ste isti, i vase
zariadenie podporuje DP video vystup, odporucame overit si tieto informacie u vyrobcu zariadenia.

Sp6sob pripojenia

Pouzivanie okuliarov xbx a01 je jednoduché, staci postupovat podla tychto krokov:

1. Pripravte si zariadenie: Uistite sa, Ze vaSe zariadenie podporuje vystup DP videa.

2. Pripojte svoje zariadenie: PouZite priloZzeny USB-C kabel na pripojenie okuliarov k zariadeniu.

3. Automatické rozpoznavanie: po pripojeni okuliare automaticky deteguju video signal.

4. UzZite si sledovanie obrazu: Coskoro sa vo vasom zornom poli objavi velka virtualna obrazovka.
Tip: Nepotrebujete Ziadne zlozité nastavenia, jednoducho sa pripojite a coskoro si mozete pozriet velkoformatovy
obraz.

Vhodné podmienky na pouzitie okuliarov

« B Vkancelarii: vytvorte si virtualnu pracovnu stanicu, aby ste zvysili svoju produktivitu.

*  #A Hratelhost: uZite si hru na velkej obrazovke a vylepsite zazitok.

« 7\ Pozerajte film na cestach: uzite si sukromné filmové platno v lietadle alebo vlaku.

+ »/ Monitorovanie finan¢nych sprav: sledujte viacero cien akcii si¢asne doma.

« [ Distancné vzdelavanie: vytvorit putaveé prostredie pre sUstredené ucenie.

* @ Kreativne prostredie: Sledujte detaily svojho dizajnu a ziskajte realistickejsi pohlad na svoju pracu.



Cielové skupiny
+ Profesionali: profesionali, ktori potrebuju pracovat na cestach.
+ Hradi: Hradi, ktori chcu skutocne pohlcujuci herny zazitok.

+ Filmovi nadSenci: divaci, ktori si chcu uzit sledovanie filmov v kine kedykolvek a kdekolvek.

« Studenti: Ziaci, ktori potrebuju velki obrazovku na vyucovanie.
+ Kreativna profesia: dizajnéri a tvorcovia vhodni na presné zobrazenie obrazkov.

Predtym, nezZ si prvykrat nasadite okuliare

Zoznamte sa so svojimi okuliarmi xbx a01! Tento sprievodca predstavuje cely proces pripravy na pouzivanie
okuliarov, zacinajuc ich rozbalovanim, cez pripojenie, Upravu az po funkcie tlacidiel. TakZe Coskoro si budete moct

vychutnat svoju velkud priestorovu obrazovku.

Vybalovanie okuliarov xbx a01
Pri vybalovani pohdrov postupujte nasledovne.

Zoznamte sa so svojimi okuliarmi xbx a01! Tento sprievodca vas stru¢ne zoznami s komponentmi balenia a uvedie

vas do pripravy prvého pouZitia okuliarov.
1. Kontrola obalu

Skontrolujte, Ci vonkajSie obaly nie su poskodené a neprejavuju Ziadne viditelné znamky nespravneho

zaobchéadzania.
2. Odstranit tesnenie a odstranit okuliare.

3. Overit, Ze balik obsahuje vSetky komponenty.
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PoloZka Okuliare XBX | XBX A01+
AO01

OKULIARE XBX A01/XBX A01+ v v
Odnimatelny predny ram (namontovany na okuliare z vyroby) v v
Svetelny zaves X v
Prepravné puzdro v v
USB-C kabel v v
Sedadlové vankuse (v troch velkostiach: S/M/L; velkost M sa nosi na okuliaroch ex N v
works)
Cistiaca handricka v v
Nalepka v v
Vyhlasenie (zaruc¢na karta) N v




Tipy
Pri otvarani obalu zaobchadzajte s puzdrom na okuliare aj s poharmi opatrne. Komponenty by nemali byt
vystavené nasilnym otrasom a padom.
Poznamka: Ak chyba alebo je poSkodena nejaka suciastka balika, ponechajte si vSetky komponenty balika a

kontaktujte zakaznicku podporu predajcu.

4. Otvorte puzdro a pripojte zariadenie

4.1 Odstrdnenie ochrannej félie optickej mechaniky

Odlepte ochrannu féliu z optickej jednotky potiahnutim za malu zaloZzku oznacenu Sipkou.
4.2 Odstrante prednu ochrannd foliu.

Odlepte ochrannu féliu na prednej strane potiahnutim za malud zalozku oznacenu Sipkou.
4.3 Odstrdrite kdbel

Odstrante spojovaci kabel z puzdra.

4.4 Spojte okuliare

Pripojte L-tvarovany konektor k zasuvke okuliarov.

4.5 Pripojenie externych zariadeni

Konektor na opacnom konci kabla (priamo) pripojte k zariadeniu, ktoré je vybavené video vystupom s protokolom
DP.

Ked'sa pripojite, nasadte si okuliare a uzite si naozaj velku obrazovku.

Preventivne opatrenia
+ Nepouzivajte ani neuskladnujte okuliare vo vihkom alebo prasnom prostredi.
+ So3ovky maju 3pecialny povlak. Neistite ich alkoholom ani chemickymi rozpustadlami.
Ako pohodlne nosit okuliare
Tato kapitola vas oboznami s postupmi nosenia okuliarov a ich nastavovanim tak, aby ste si ich obraz mohli
vychutnat v maximalnom pohodli.

1. Nasadte si okuliare a uistite sa, Ze mate ostry obraz
1. Pripojte okuliare k zariadeniu vybavenému video vystupom s protokolom DP a overte, Ze obraz je spravny.
2. Po nasadeni okuliarov skontrolujte nasledovné;
o Obraz je v strede zorného pola.
o Cela plocha obrazu je viditelna.
o Obrazok nie je orezany ani posunuty.
3. Ak poloha alebo ostrost obrazu nie je idealna, postupujte podla nizSie uvedenych inStrukcii.
2. Upravit nastavenie okuliarov
Ak obraz nie je v strede alebo sa zda byt prili$ vysoky Ci nizky, skuste upravit spanky a vymenit sedadla okuliarov.
Uprava stranok
Spanky je mozné nastavit vertikalne v troch polohach. Spanky mdzete posuvat hore alebo dole, aby ste nasli
pohodlny uhol pohladu na obraz a udrzali obraz ostry.
Odporucania
Ked'si okuliare nasadite prvykrat, odporicame zacat v stredovej polohe (0°) a potom doladit uhol pripevnenia
podla polohy obrazu a pohodlia pri noseni.
Vymena alebo nastavenie sediel
Okuliare maju sedla v 3 velkostiach (S/M/L), pricom sedadla velkosti M si namontované uz z vyroby. Vyberte si
velkost podla vySky korena vasho nosa. Ak zvolite spravnu velkost sediel, zlepsi sa ostrost obrazu a celkové
pohodlie pri noseni okuliarov.
Odporucania
Ak sa vam obraz zd3 prilis vysoky alebo nizky, skuste inu velkost sedla. Sedadla velkosti S maju okuliare
relativne vysoko, zatial Co sedadla L su niZSie.

Velkost sedadiel Vhodné pre

S (malé pismeno) Vysoky mostik nosa

M (stredné) Priemerna vyska korena nosa (predvolené)
L (velkd) Nizky koren nosa




Prispésobenie dioptrickych okuliarov (podla potreby)
Po upevneni sa uistite, Ze okuliare su pevne pripevnené, a opat skontrolujte polohu obrazu.

1. Poznamka

Ak si nie ste isti, ako si nasadit dioptrické SoSovky, odporicame kontaktovat zakaznicky servis vasho predajcu
pre pomoc.
3. Overenie funkénosti tlacidiel
Predtym, neZ zaCnete okuliare pouZivat normalne, uistite sa, Ze vSetky tlacidla funguju spravne.
« Testtlacidla X :Stlacte tlacidlo [XJ na zapnutie/vypnutie [Stabilizaciu] ; stlacte
tlacidlo X dvakrat na otvorenie menu na obrazovke.
« Button Test [+/-] :Stlacte tlacidld [+/-] na nastavenie jasu; Jas mdZete nastavit aj stlacenim a podrzanim
tlacidla.
4. Zacnite pouZivat okuliare
Ked dokoncite Upravy podla vysSie uvedenych pokynov:
+ Overte, Ci je obraz nehybny a ostry.
+ Uistite sa, Zze okuliare sedia pohodlne a pevne.

Tip, ako pohodine nosit okuliare
Aby boli okuliare lahSie a pohodlnejSie, m6Zzete odstranit ich predny ram. Bez predného ramu vazia okuliare
priblizne 56 g, o je prijemnejSie na dlhodobé pouzivanie.
Poznamka
Pocas pouzivania sa lava spankova Cast okuliarov mdze mierne zahriat. Je to normalne. Tato cast nie je v priamom
kontakte s pokozkou, takZe pouZzivanie okuliarov je bezpecné.

PrisluSenstvo
Tato kapitola predstavuje vSetky doplnky, ktoré su sucastou okuliarov, a vysvetluje, ako ich pouzivat.

Zoznam prisluSenstva

Prosim, skontrolujte, Ci balenie obsahuje vSetky doplnky k okuliarom:
+ Odnimatelny predny ram
+ Svetelna clona (len na okuliaroch XBX A01+)
* Puzdro na okuliare
« USB-C kabel
+ 3sedla (S/M/L; velkost M sedlo sa montuje na okuliare z vyroby)

Prepravné puzdro

Puzdro je navrhnuté pre tento konkrétny typ okuliarov. Pomaha ich chranit pred stlacenim a Skrabancami pocas

prepravy.

Sprdvne skladovanie pohdrov

1. Zloz spanky poharov dovnutra.

2. USB-C kabel vlozte zvlast do urceného priestoru v puzdre.

3. Okuliare vlozte do puzdra s SoSovkami vonku a sklopenymi spankami dovnutra.

4. Zatvor prepravny kufrik.

Odporucania
Pri skladovani okuliarov v puzdre musi byt USB-C kabel umiestneny oddelene od okuliarov, aby sa zabranilo ich
stlaCeniu a poskriabaniu optického povrchu okuliarov.

USB-C kabel

Okuliare st vybavené 1,2m USB-C kablom, ktory podporuje protokol prenosu a nabijania DP obrazu. Zakriveny
konektor sa pripaja k spanku sklarov. Priamy konektor sa pripdja k zariadeniu s DP video vystupom.

Postup spojenia

1. Pripojte zakriveny konektor do zasuvky v okuliaroch.

2. Druhy konektor (priamo) pripojte k zariadeniu, ktoré je vybavené video vystupom s protokolom DP.

3. Ked'si overite, Ze konektory su spravne pripevnené, nasadte si okuliare a zacnite ich pouZzivat.
Vymena sediel

Okuliare maju sedla v troch velkostiach. To umozZznuje pouzivatelom vybrat si velkost, ktorad najlepsie vyhovuje ich
tvaru tvare.



Velkosti sedadiel

Rozmer Vhodné pre
S (malé Vysoky mostik nosa
pismeno)
M (stredné) Stredny korefi nosa (noseny na okuliaroch vo
fabrike)
L (velka) Nizky korer nosa
Metéda vymeny

1. Odstrante pévodné sedla z okuliarov.
2. \Vyberte si nové sedla v poZadovanej velkosti.
3. Zarovnaijte sedla so zadsuvkou na okuliaroch a jemne ich pripnite.
Odporucania
Sedadla velkosti S maju okuliare relativne vysoko, zatial ¢o sedadla L su nizSie. Ak sa obrazok javi prilis vysoko,
skuste velkost L. Ak je obrazok prilis nizky, skuste velkost S.
Dioptrické SoSovky
Okuliare umoZznuju nasadenie dioptrickych SoSoviek pre kratkozrakost a astigmatizmus, takZe pouzivatelia so
zrakovym postihnutim mdzu vidiet ostry obraz.
Pozndmky k zhromaZdeniu
+ Rameno spanku nesmie tlacit na SoSovku.
+ Po montazi overte, Ci SoSovky dobre sedia.
+ Skontrolujte polohu obrazka znova.

1. Poznamka
Ak si nie ste isti, ako si nasadit dioptrické SoSovky, odporucame kontaktovat zakaznicky servis vasho predajcu
pre pomoc. Ak si SoSovky nasadite sami, zaobchadzajte s nimi opatrne, aby ste neposkadili ani SoSovky, ani
okuliare.
Odnimatelny predny ram
Tato kapitola vysvetluje, ako odstranit a pripevnit odnimatelny predny ram. Najdete tam aj odporucania, ako ho
pouzivat.
Odnimatelny predny ram poskytuje okuliarom urcitu flexibilitu pre r6zne situacie. Ked je pripevneny, znizuje
prenikanie svetla zvonku, ¢o pomaha zlepsit zazitok zo sledovania a kvalitu obrazu. Ak ho odstranite, okuliare budu
lahSie a vhodnejSie na dlhodobé nosenie. Predny ram tieZ zjednodusSuje Cistenie, Udrzbu, vymenu a nasadzovanie
prediZeni. Okrem toho chréni okuliare a rozsiruje moZnosti ich nastavenia.
Odstranenie predného ramu
Postup odstrdnenia
1. Jemne drzZte oba okraje predného ramu oboma rukami.
2. Pozdl? okraja $o3oviek jemne tlacte von na oboch stranach okuliarov rovnomernou silou, aby sa postupne
uvolnili obe strany. Nakoniec odstrante stredovy Klip.
3. Po uvolneni pracky prednej lunetky ju opatrne odstranite.

. Poznamka
Pri odstranovani ramu aplikujete silu rovnomerne na obe strany. Nevyvijajte vacsiu silu na ziadnu stranu,
pretoze by to mohlo poskodit ram alebo klip.
Neodporucame opakovane odstranovat predny ram. To vedie k opotrebovaniu a uvolfiovaniu klipov, o ma
negativny vplyv na upinanie pocas montaze.
Montaz predného ramu
Postup montdZe
1. Zarovnajte pracky na prednom rame s prisluSnymi zarezmi na rame okuliarov.
2. Zalnite z jednej strany a jemne pritlacte na predny ram na mieste klipu.
3. Krok za krokom pohybuijte tlak pozdi? okraja predného ramu, aby ste zabezpecili vietky jeho strany.
4. Skontrolujte, ¢i su vSetky hrany rovné a Ze Ziadna suciastka nie je zdvihnuta.

Odporucania



Pri montazi predného ramu odporucame zacat od stredovej €asti s nosnikom a odtial pokracovat v tlaku na obe
strany. To ulahci a zaroven ulahdi upevnenie predného ramu.
Odporucania na skladovanie odnimatelného predného ramu
« Odstrante predny ram do puzdra.
+ Nedavajte predny ram priamo do tasky, kde by mohol vyvijat tlak na iné predmety.
+ Priskladovani odpordc¢ame predny ram zabalit Cistiacou handri¢kou, aby ste predisli poSkriabaniu.
Poznamky
1. Vyhnite sa Skrabancem: povrch predného ramu ma Specialny povlak. Pri Cisteni pouzite handricku urcenu na
tento ucel; Nikdy nepouzivajte hrubé latky.
2. Spravny postup skladovania: po odstraneni ulozte predny ram na bezpecné miesto, aby ste predisli strate
alebo poSkodeniu.
3. Pravidelna kontrola: po nasadeni skontrolujte, ¢i je predny ram spravne upevneny. Ak je volny, daj ho spat.
4, Opatrné ovladanie: predny ram je z plastu. Nie je odolna voc&i narazom a padom.

Prepojenie na zariadenie
Okuliare xbx a01 je moZné pripojit' k réznym zariadeniam vrdtane telefénov, tabletov, osobnych pocitacov a hernych
konzol.

Na pouzitie okuliarov ako priestorového velkoformatového displeja musi pripojené zariadenie podporovat vystup

DP videa a napajanie 5V 1 A.
DisplayPort (DP) je Standard pre digitdlne rozhrania pouZivané na prenos video a audio ddt. Zariadenie s vystupom
DP méZe prendsat audio a video signdly cez rézne typy zdsuviek, zvyCajne USB-C, takZe pripojené zariadenie méZe
zobrazovat video a prehrdvat zvuk. Ak si nie ste isti, ¢i vaSe zariadenie md vystup DP obrazu, odportucame kontaktovat
vyrobcu zariadenia pre technické informdcie.

Podporované zariadenia
1. Zariadenia vybavené USB-C zasuvkou s podporou DP je mozné pripojit priamo k xbx a01 pomocou dodaného
kabla.
+ Steam Deck / Steam Deck OLED
* ROG herné konzoly (napr. ROG Ally)
+ Telefény (napr. iPhone 15/16/17, Samsung Galaxy S series a niektoré Android telefény)
+ Tablety (napr. iPad Pro 4. generacie a niektoré Android tablety vybavené DP vystupom)
+ Notebooky (napr. Windows notebooky s USB-C konektorom, MacBook Pro)
+ Niektoré stolné pocitace (napr. Mac mini)
2. Zariadenie vybavené USB-C konektorom, ktoré vyzaduje adaptér na pripojenie okuliarov xbx a01.
+ Switch / Switch 2 / Switch OLED
3. Pripojit zariadenie vybavené HDMI konektorom k xbx a01 pomocou HDMI na USB-C adaptér.
+ PlayStation

+ Xbox
Tabulka podporovanych funkcii
Nehnutelhosti iPod Android iPad Windows | macOS Herna Prepinaé
Touch konzola

2D rezim v v v v v v v
3D rezim v v v v X
Prepinanie rezimu zobrazenia v v v v v v v
Nastavenie jasu v v v v v v v
Nastavenie hlasitosti v v v v v v v
Nastavenie dynamického v v v v v v v
rozsahu

Stabilizacia obrazu v v v v v v X

Tip

Stabilizacia obrazu vyZaduje, aby pripojené zariadenie podporovalo snimkovu frekvenciu 60/90/120 Hz.




Podpora kaZdej funkcie sa méZe lisit podla typu zariadenia. Skontrolujte si manudl k svojmu zariadeniu pre potrebné
informdcie.

Zariadenia podporujice priame pripojenie
+ Herné konzoly: Steam Deck / Steam Deck OLED, ROG konzoly, napriklad ROG Ally a podobne.
+ Telefény: iPhone 15 série a novSie, Samsung Galaxy S séria, telefony od vyrobcov Xiaomi/OPPO/vivo/Huawei
vybavené DP vystupom.
« Tablety: iPad Pro 2018 a novsi, iPad Air 4 a novsi, iPad mini 6 a novsi, iPad 10 a novsi, Xiaomi Pad 6 a novsi,
Huawei MatePad Pro (2023) a novsi, atd.
+ PocitaCe: MacBook Air / Pro 2016 a novsie, Windows notebooky s DP vystupom, Mac mini a podobne.
Zariadenia, ktoré vyZaduju adaptér na pripojenie
+ Switch / Switch OLED: vyZaduje samostatny XREAL Hub adaptér
+ PlayStation / Xbox / PC s HDMI konektormi: daju sa pripojit cez HDMI-USB-C adaptér.
Pozndmky
1. Okuliare nemaju zabudovanu batériu ani batériu. Po pripojeni su okuliare napajané zariadenim. Ked je kabel
odpojeny, zariadenie prestane dodavat energiu okuliarom a tie sa automaticky vypnu.
2. Odporu¢ame pouzit dodany kabel s dizkou 1,2 m. Ak potrebujete nadhradny kabel, pouZite pinohodnotny USB-C
kabel, ktory podporuje prenos DP signalu.
Funkcie tlacidiel
Obozndmte sa s funkciami vsetkych tlacidiel, aby ste mohli plynulo oviddat okuliare, ktoré mdte na sebe.
Umiestnenie gombikov
Okuliare xbx a01 su vybavené tromi tlacidlami pod pravym spankom: tlacidlom

Button X
Funkcie v 2D reZime

[X) atlacidlom [+/-] .

Ovladanie

Funkcie

Spatna vazba

Jednorazovy / dvojity
tlak

Otvorenie menu na displeji

Na displeji sa zobrazi menu

Stlac¢ a drz

Prechod do 3D rezimu

Budete vyzvani, aby ste presli
do 3D reZimu

Funkcie v 3D reZime

Ovladanie

Funkcie

Spatna vazba

Jedno stlacenie

3D prepinanie rezimov:
pIné rozliSenie — polovi¢né
rozliSenie — plné rozliSenie

Na displeji nie je ziadna vyzva.
Potvrdte zmenu cez obrazok na
displeji.

Stlac¢ a drz 1 sekundu

Opustit 3D rezim, vratit sa
do 2D reZimu

Na displeji nie je Ziadna vyzva.
Potvrdte zmenu cez obrazok na
displeji.

Aktivity v menu na obrazovke

Ovladanie

Funkcie

Spatna vazba

Jedno stlacenie

Potvrdte vybranu polozku alebo
prejdite na dalSiu Uroveri menu

Prepinace menu

do 3D rezimu

Dvojity tlak vratit sa do predchadzajiceho Menu sa prepina alebo
menu; z hlavného menu na zatvara
ukoncenie celého menu na displeji

Stlac a drz menu zmizne a okuliare sa prepnu Budete vyzvani, aby ste

presli do 3D reZzimu




[+/-] tlacidla
Funkciev /2D mode

Ovladanie Funkcie Spatna vazba

Jedno stlaCenie Nastavenie jasu Ked'sa na displeji Zobrazi sa liSta na
zobrazi ukazovatel jasu, mbZete jas | nastavenie jasu
nastavit stlacenim alebo podrZzanim.

Stlac¢ a drz Nastavte hlasitost. Ked sa na displeji | Objavi sa lista na
objavi ukazovatel hlasitosti, stlaCte a | nastavenie hlasitosti
podrzte tlacidlo na nastavenie
hlasitosti.

Funkciev /3D mode

Ovladanie Funkcie Spatna vazba

Jedno stlacenie Nastavenie jasu Na displeji nie je Ziadna vyzva.
Potvrdte zmenu podla zmeny jasu.

Stlac a drz Nastavte hlasitost. Na displeji nie je Ziadna vyzva.
Potvrdte zmenu podla zmeny
hlasitosti.

Aktivity v menu na obrazovke

Ovladanie Funkcie Spatna vazba

Press + Presunut sa na polozku v menu Zvyraznite polozku v menu
hore

Uchop - Presurite sa na polozku v menu dole | Zvyraznite polozku v menu

Dioptrické SoSovky
Kapitola je venovand spésobu montdZe dioptrickych SoSoviek do okuliarov Oakley x XREAL AO1.
Priprava
Pred nasadenim dioptrickych So3oviek skontrolujte, prosim:
+ Dioptrické SoSovky vyrobil profesionalny optik.
+ Rozmery SoSoviek zodpovedaju rozmerom ramu okuliarov AO1.
+ So3ovky maju spravny pocet dioptrii.
Postup montaze
1. Odstrante pévodné SoSovky z ramu okuliarov A01.
2. Ram na montaz objektivu dékladne vycistite.
3. Zarovnajte umiestnenie dioptrickych SoSoviek v rame.
4. Jemne pritlaCte na SoSovky a zatlacte ich do obrobku.
5. Skontrolujte, ¢i SoSovky dobre drzia v rame.
DodleZité poznamky
+ Pouzivajte len dioptrické SoSovky, ktoré boli pripravené obrubkami okuliarov A01.
+ Poradte sa s profesiondlnym optikom pre spravne prispdsobenie SoSovky.
+ Nenutte SoSovky do ramu, aby ste ich neposkodili.
+ Odporucame pravidelnu udrzbu a Cistenie SoSoviek.

Specifikacie objektivov

PoloZka Technické Specifikacie
Material objektivu Kvalitna opticka Zivica
Povrchova Uprava Odporucame antireflexny povlak na SoSovky




UV ochrana

odporucame ochranu UV400

Dioptricky rozsah

Podla hodnotenia optika

Tipy

Odporucame hladat optika, ktory ma skusenosti s inStalaciou dioptrickych SoSoviek do okuliarov rozSirene;j

reality.

Informacie na obrazovke (OSD)

Preskumaijte funkcie menu, aby ste z okuliarov vytaZzili maximum, vratane zobrazovacich efektov, zvukovych

nastaveni a stabilizacnych rezimov.

Zobrazovacie efekty
Obozndmte sa s reZimami zobrazenia xbx a01: /Standard / (Common), /Cinema_ (Cinematic) a /Eye Comfort/
(Eye-Friendly). Prepnite reZim podla seba.

ReZim zobrazenia

Okuliare xbx a01 ponukaju tri rezimy zobrazenia [Display Mode] .V zavislosti od situacie si mdZete vybrat tu,

ktora vam najviac vyhovuje.

ReZim Funkcie Vhodné situacie Odporucané pouZitie
zobrazenia
Standardné Verné farby a Hra, pracav Situacie, ktoré vyzaduju
(bezné) prirodzené kancelarii, verné farebné zobrazenie
zobrazovanie obrazu. kazdodenné obrazu.
pouZzivanie
Kino BohatSie farby s vySSim | Filmy a videa pozeranie filmov,
kontrastom televiznych relacii, videi a
iného podobného
obsahu
Jemné na Znizuje modré svetlo a | DIhodobé uzivanie, | dlhodoba kancelarska
pohlad poskytuje teplejSie Citanie praca, Citanie
farebné zobrazenie dokumentov, pouzivanie
V noci

Ako prepinat reZim zobrazenia

1. Menu na obrazovke: stlacte tlacidlo [X| dvakrat, dostanete sa do menu na obrazovke, potom vyberte

| — [Display Mode] (rezim zobrazenia) a prepnite na poZadovany rezim.
Dynamicky rozsah
Okuliare xbx a01 ponukaju tri rezimy [Dynamicky rozsah| , ktoré ovplyvriuju jas a farebné zobrazenie obrazu.

[Display

Dynamicky Funkcie Hibka Podporovana Vhodné situacie
rozsah farieb snimkova frekvencia
Standardny Rychla odozva, nizSia | 8-bitovy | 120/90/60 Hz hranie hier, kancelarska praca,
dynamicky rozsah | spotreba energie rychle aktivity
(SDR)
vysSie s Al Inteligentné 8-bitovy | 120/90/60 Hz Pozeranie videi, pozeranie
automatickeé fotiek
zvacsovanie
dynamického
rozsahu
HDR10 Standardny HDR10 10- 90/60 Hz HDR10 video
format s bohatSim bitovy
farebnym gamutom




Specialne HDRA pravidla

+ Ked prepnete z obrazka, ktory podporuje THDR10] , na obrazok, ktory nepodporuje HDR10] , kvalita
vykreslovania sa automaticky znizina [AI-HDR] .
+ Ked'sa vratite k obrazku s podporou [HDR10J , rezim T[AI-HDRJ zostane nastaveny.
VreZime /2D, sareZimy /AI-HDR/ a /HDR10/ zmenia na /Al-HDR/ hned, ako prepnete na /3D .
VreZime /3D zostanu nastavenia reZimu /AlI-HDR/ aj po ndvrate do reZimu /2D .
Nastavenie jasu
Okuliare xbx a01 umoZzfuju nastavit jas v niekolkych Grovniach, aby ste obraz prispdsobili okolitym svetelnym
podmienkam.
Urovne jasu
« Ak mate vypnutl [StabilizaciuJ , je k dispozicii 14 Urovni jasu, pricom predvolené nastavenie je Groven 7.
+ Kedje zapnutéd [Stabilizacia] , je k dispozicii 10 Grovni jasu, pri€om predvolené nastavenie je Uroven ¢islo 7.
+ Pamat okuliarov: okuliare su vybavené pamatou, ktora nevyZzaduje energiu a uchovava informacie o nastavenej
urovni jasu.
Ako nastavit jas
1. T2DJ reZim: stlacte tlacidld [+/-] na nastavenie poZadovaného jasu. Na obrazovke sa objavi pruh s
nastavenou Urovnou jasu.
2. [3Drezim] :stlacte tlacidla [+/-] na nastavenie pozadovaného jasu. Na obrazovke neuvidite Ziadne
Specialne symboly, jas mdZete posudit podla skutocnej zmeny obrazu.
Odportcania na nastavenie jasu

Prostredie odporucana uroven jasu
Tmavé prostredie Urovne 1-5

Pravidelné vnutorné osvetlenie Urovne 6-8

Jasné vnutorné osvetlenie Urovne 9-11

Vonkajsie slne¢né svetlo Urovne 12-14

'3D) Mode

Okuliare xbx a01 podporuju rezim zobrazenia [3D] , ktory umoZnuje zobrazit obraz simulujici trojrozmerny
displej.
3D/ Typy reZimov
« THalf SBSJ : Obrazok s rozli§enim 1920x1080 je horizontalne natiahnuty cez zobrazovaciu plochu.
« IPIné SBS] (PIné rozliSenie): rozliSenie 3840x1080 sa pouziva.
Ako pouZivat reZimy
1. Pre prechod dorezimu [3DJ :VreZime [2D] stlaCte a podrzte tlaCidlo [XJ .
2. Vrezime [3D] stlacte tlacidlo XJ nazapnutie alebo vypnutie [Stabilization] rezimu.
3. Ukoncit 3DJ rezim:v [3D] reZime stlacte a podrzte tlacidlo [X) pre ndvratdo [2DJ rezimu.
Pozndmky
« Vrezime [3DJ nie nie su na displeji Ziadne vyzvy pri zmene parametrov displeja. Potvrdzujete zmeny na
zaklade skutocnych zmien, ktoré ste urobili na obrazku alebo zvuku.
+ Informacie o rezime [3D] nie nie su uloZzené v pamati okuliarov. Okuliare sa po novom Starte prepnd do
predvoleného rezimu [2D] .
[Stabilizacia) (Stabilizacia obrazu)
Ked je xbx a01 pripojeny k zariadeniu s obrazovym vystupom 60/90/120Hz, mate reZim stabilizacie obrazu I
Stabilizaton] na znizenie trasenia obrazu sp6sobeného pohybom hlavy.
Ak pripojite okuliare k zariadeniu s obrazovym vystupom a snimkovou frekvenciou inou ako 60/90/120 Hz, poloZka v
menu bude siva.
Zapnutie/vypnutie stabilizdcie
Metdda 1: Rezim stabilizacie [Stabilizacial stlacte tlacidlo X na zapnutie alebo vypnutie.
2. spbsob: stlacte tlacidlo X dvakrat, vstupte do menu na obrazovke, prejdite na [Display] — [Stabilization|
a stabilizaciu moézete zapnut alebo vypnut.
Pamadt po vypnuti
« Pamat navrhnutd na uchovavanie informacii o nastaveni parametrov okuliarov aj po ich vypnuti.
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+ Ak posledné pripojené zariadenie pouzivalo snimkovu frekvenciu 60/90/120 Hz a mali ste zapnutu stabilizaciu
obrazu, stabilizacia zostane zapnuta pri dalSom pripojeni zariadenia.
+ Ak posledné pripojené zariadenie pouzivalo snimkovu frekvenciu 60/90/120Hz a stabilizacia obrazu bola
vypnuta, stabilizacia zostane vypnuta aj pri dalSom pripojeni zariadenia.
+ Ak posledné pripojené zariadenie pouzivalo snimkovu frekvenciu ind ako 60/90/120 Hz, stabilizacia sa pri
dalSom pripojeni zariadenia vypne.
Sprievodca funkciami HDR
Zozndmte sa s HDR funkciou xbx a01 pre realistickejsi vizudlny zdZitok.
Co je HDR
HDR (Higher Dynamic Range) je zobrazovacia technolégia, ktora ponuka Sirsi rozsah jasu a bohatSiu reprodukciu
farieb. V porovnani so standardnym dynamickym rozsahom SDR mé&ze HDR rezim:
+ Vidiet jasnejSie svetla s bohatSim spektrom detailov
« Zobrazte tmavsie oblasti obrazu pri viacerych Urovniach jasu
+ Poskytuje presnejSiu a ZivSiu reprodukciu farieb
+ vytvara putavejSi obraz
Preco pouzivat HDR
XBX a01 podporuje HDR, ktoré poskytuje nasledujuce vyhody pri sledovani filmov, hrani hier a prezerani fotografii:
+ RealistickejSie farby: HDR reZim dokaZze reprodukovat farby tak, ako to tvorca zamyslal, vdaka ¢omu obrazky
pbdsobia ZivSie a prirodzenejsie.
+ Viac detailov: Viac detailov je viditelnych na jasnej oblohe alebo tmavsich castiach obrazu.
« PutavejSie vizualy: Vysoky kontrast a bohaté farby vam davaju pocit, Ze ste vo vnutri obrazu.
+ BlizSie k profesionalite: s podporou HDR rezimu vas vizualne efekty priblizuju k profesionalnym displejom.
Ako zapnut HDR rezim
Aby sa prejavil vy$si dynamicky vykon, externé zariadenia, systémové nastavenia a prehravatelny obsah musia
podporovat HDR. Ak zariadenie, ktoré podporuje HDR vystup (PC, telefén, tablet alebo herna konzola), ma HDR
rezim zapnuty pocas prehravania HDR obsahu, mdzete vidiet HDR obraz; ak vaSe zariadenie podporuje iba SDR
vystup, nepodporuje USB-C video vystup alebo DisplayPort Alt Mode, HDR obrazky si nemdZete prezerat.
1. Dvojitym stlacenim tlacidla XJ pod pravou strankou otvorite menu na displeji.
2. Stlacte tlacidlo XJ pre prechod do menu [Display] (display).
3. Najdite TDynamicky rozsah| a pouzite tlacidlda [+/-] na prepnutie do rezimu [HDR10] ; Potvrdte vymenu.
4. Zapni na pocitaci vySSi dynamicky rozsah (napr. v nastaveniach Windows/MacOS).
Windows:
o On Windows [Settings] — [System| — [Display]
> Vyberte displej zodpovedajuci okuliarom kliknutim na [Vyberte displej pre zobrazenie alebo zmenu jeho
nastaveni] (vyberte displej, ktorého nastavenia menite)
> Povolte HDR medzi polozkami stvisiacimis THDRJ (napr. [PouZit HDRJ (Pouzit HDR)).

o Open [System Settings] — [Displays] (StarSie verzie: [System Preferences)] — T[Displays]| ).
> Vyberte displej predstavujuci okuliare (ak je displejov viac).
> Povolit Vysoky dynamicky rozsah] .
Tipy
Ak HDR v systémovych nastaveniach nevidite, skontrolujte, ¢i pripojené zariadenie a displej podporuju HDR
vystup, a skuste vymenit rozhranie/kabel alebo zariadenie znovu pripojit.
Prehrajte obsah uloZeny v reZime HDR10 a uZite si jeho farebnu reprodukciu.
Ked na svojom zariadeni zapnete HDR, prehravaijte filmy alebo herny obsah s podporou [HDR10] , aby ste mohli
pozorovat ucinky THDR10] .
Tipy
Vacsina hier vyzaduje, aby ste cez nastavenia prepli narezim [HDR10]J .
DdlezZité poznamky
1. Podpora obsahu: HDR efekty su viditelné len pri prehravani obsahu vytvoreného v HDR reZzime. HDR efekty nie
je mozné pozorovat na obsah natacany v beznom SDR rezime.
2. Podpora zariadeni: Overte, Ci vaSe zariadenie podporuje HDR vystup a Ze mate HDR zapnuté.
3. Spotreba energie: Ak zapnete HDR, mbZete zaznamenat zvySenu spotrebu energie. Pri pouZivani HDR
odporucame batériu s dostatocnym vykonom.
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4. Uprava o&f: Pri prechode zo SDR do HDR reZimu méZe chvilu trvat, kym si o&i zvyknu na jasnejsi obraz.

Nastavenie jasu: V HDR reZime sa odporuca upravit jas okuliarov tak, aby vam najviac vyhovoval.

6. Zdrojobsahu: Pre dosiahnutie najlepSich HDR vysledkov odporicame pouzivat kvalitné HDR pripravené video
zdroje, ako su 4K HDR filmy, hry s podporou HDR a dalSie.

Zvukové efekty
Tdto kapitola je venovand nastaveniu zvukovych efektov okuliarov xbx a01. Ich nastavenim maximalizujete svoj
sluchovy zdZitok.
XBX a01 podporuje audio vystup v DP audio formate. Pouzivaju niekolko rezimov zvukovych efektov. Mézete si
vybrat vhodny zvukovy efekt podla situacie, v ktorej sa nachadzate, aby ste si ho mohli o najlepSie vychutnat.
Dizajn xbx a01 vyuZiva princip obmedzenia Uniku zvuku obratenym zvukovym polom, kde je Unik zvuku v podstate
obmedzeny fazovym rusenim, aby sa minimalizoval vplyv zvuku na prostredie. Tieto efekty zahfnaju rezim [
Whisper| (Whisper), ktory ukazuje najlepsie vysledky pri kontrole Uniku zvuku do prostredia. Tento efekt je

v

najvhodnejsi pre tiché prostredie, na pouZitie v noci alebo v situaciach, kde si cenite sukromie.
Zvukové rezimy

Zvukovy Funkcie Vhodné Zvukové charakteristiky Odporucania
reZzim podmienky na
pouzitie
okuliarov
Standardné | VyvaZzeny zvuk Kazdodenné vyvazend, dobra Genericky profil vhodny
(bezné) vhodny pre pouzivanie, nizkofrekvencna pre vacsinu obsahu
vacsinu situacii hranie hier, reprodukcia
pozeranie filmov
Kino ZvySuje stredné | Videokonferencie, | ZlepSenie redi, zlepSenie situacie, kde musite
frekvencie, aby audio obsah, zrozumitelnosti konverzacie | jasne rozumiet reci
dobre rozumel podcasty
reci
Sepot (3epot) | zniZuje unik KnizZnice, Urady, Princip obratenia Prostredie, ktoré
zvuku do verejna doprava zvukového pola znizuje Unik | vyZaduje ticho
prostredia, o je zvuku do prostredia
vhodné pre
verejné priestory
Surround Posilfuje dojem Pozeranie filmov, | Poskytuje virtualny Zabavny obsah, ktory
(surround - priestorovosti a hranie hier priestorovy zvuk a zvysuje vyzaduje ponorenie sa
iba xbx a01+) | ponorenia sa do ponorenie sa do akcie do akcie
deja

Ako prepinat reZimy zvuku

Stlacte tlacidlo

X

na vstup do menu na obrazovke, vyberte [Zvuk] , pouZite tlacidla

[+/-] na prepinanie poloZiek menu a opét stlacte XJ na potvrdenie.
Nastavenie hlasitosti
XBX AO01 podporuje iba prenos DP zvuku a méZze regulovat hlasitost len na samotnych okuliaroch:

2D
hlasitostou.

rezim: dlhé stlacenie tlacidla
[3D]

rezim: dlhé stlacenie tlacidla

[+/-]

vyzva, zmenu mozete posudit podla sluchu.
+ Celkovy pocet Urovni: 16 Urovni, predvolend urover je ¢islo 13.

* Rozsah Uprav: 0-100 %, priblizne 6,25 % na Uroven.

« Pamat okuliarov: pamata si poslednu nastavenu uroven, ked ju vypnete.
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Odporucania na nastavenie hlasitosti

Situacia Odporucana uroven hlasitosti
Tiché prostredie Urovne 6-8

Spoloc¢né vnutorné prostredie Urovne 9-11

Hlucné prostredie Urovne 12-14

Osobné poufzitie Urovne 10-13

Stabilizacia obrazu
Tdto kapitola sa zaoberd funkciou xbx a01 /Stabilization/ , aby ste pochopili jeho princip a vedeli ho sprdvne
pouZivat.
Co je stabilizacia obrazu
[Stabilizacia obrazu| je déleZitou funkciou okuliarov xbx a01. Vdaka zabudovanej inercidlnej meracej jednotke
(IMU) okuliare v realnom Case sleduju pohyb hlavy a podla toho upravuju obraz, aby sa predislo traseniu obrazu v
dosledku pohybu hlavy, ¢im zabezpecuju stabilnejSie a pohodIinejsie vnimanie obrazu. Rezim [Stabilization] je

dostupny len vtedy, ak mate k okuliarom pripojené zariadenie s vystupnou snimkovou frekvenciou 60/90/120Hz.
Typ zariadenia Podpora Poznamky
Mobilné telefény | Ciasto€na podpora vyzaduje podporu snimkovej frekvencie 60/90/120 Hz na vystupe
Tablety Ciasto€na podpora vyzaduje podporu snimkovej frekvencie 60/90/120 Hz na vystupe
Pocitace Ciasto¢na podpora vyZaduje podporu snimkovej frekvencie 60/90/120 Hz na vystupe
Herné konzoly Ciasto¢na podpora vyZaduje podporu snimkovej frekvencie 60/90/120 Hz na vystupe
Herna konzola Nepodporované Podpora momentalne chyba

Ak mdte pripojené zariadenie bez podpory snimkovej frekvencie 60/90/120Hz, funkcia /Stabailization/ bude Sedivd a
nebude ju mozné zapnut.
Vyhody stabilizacie
1. LepSie sledovanie filmov
+ Znizte toCenie hlavy: Znizte blikanie obrazu pri pohybe hlavou, aby ste zniZili pocit zavratov pri dihSom
sledovani obrazovky okuliarov.
+ HIbSie ponorenie: obraz sleduje prirodzeny pohyb hlavy a ziskavate realistickejSi zaZitok zo sledovania.
+ LepSie pozorovanie pri cestovani: obraz je tiezZ stabilizovany pri pohybe, teda pri chédzi alebo pohybe vo
vozidle.
2. Lepsi herny zazZitok
+ Menej ruSenia ovladania: Jemné pohyby hlavy neovplyviuju ovladanie hry
+ LepSie vnimanie priestoru: trojrozmerné scény v hrach su stabilnejSie a vnimanie priestoru je lepSie.
+ DIhSie hranie: ZniZenie Unavy oci, takZe mbZete hrat dlhSie.
3. LepSie vyuZitie prace
+ NeruSené Citanie: dokumenty, webové stranky a iny obsah sa nehybu, ked mierne pohnete hlavou.
* ZniZena Unava oci: stabilné snimky znizuju Usilie pri zaostrovani oci.
+ LepSie zaostrenie: menej rozptylenia sp6sobeného pohybom obrazu.
Ako umoznit stabilizaciu
1. Upravit obnovovaciu frekvenciu obrazu na pripojenom zariadeni
Tip
Ked pripojite pocitac alebo hernu konzolu, odporicame nastavit obrazovku okuliarov na rezim "rozSireného
zobrazenia". Na niektorych zariadeniach rezim "zrkadlenia obrazu" obmedzuje nastavenia obnovovace]
frekvencie pre externy displej, takze vysSie rezimy snimkovej frekvencie nie s mozné.
macOS
[System Settings| — [Displays] — select xbxa01) as [Extended Display] — select [Refresh Rate]
iPhone/iPad
Zariadenia iPhone a iPad zvyCajne automaticky upravuju obnovovaciu frekvenciu externého displeja. Nie je
potrebné vyberat obnovovaciu frekvenciu externého displeja v systémovych nastaveniach. Ak funkcia [Stabilizacia
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| nie je moZné zapnut, aktudlne pripojené zariadenie nespifia poZiadavky svojho video vystupu na poufzitie
stabilizacie.
Windows PC/Windows konzoly (ROG Ally, Legion Go, atd.)
[Settings| — [System] — [Screen] — [Advanced Display Settings| — [Select Refresh Rate] .
Steam Deck
[Settings] — [Display] — [Refresh Rate] .
PlayStation 5
1. Zadajte [Nastavenia] — [Obrazovka avideo] : nastavte pouzité
[RozliSenie] (rozliSenie) na 1080P, prepnite vystup [120Hz na Auto;
2. Zadajte [Nastavenia] — [UloZené data a Nastavenia hry/aplikacie| , nastavte herné nastavenia [ReZim
vykonu/RezZim rozliSenia] na [ReZim vykonu] ;
3. Otvorte hru, chodte do [Settings] (settings) - [Options] (options) - Display] (display), prepnite T
Performance/Performance Plus] (power/performance plus) do reZzimu vysokej obnovovacej frekvencie;
Tip
Ak urobite Upravy podla krokov 1 a 2 a mate hru otvorenu, musite ju zatvorit pred pokracovanim na krok 3.
2. Zapnite reZim /Stabilization/ na okuliaroch.
1. Stla¢enim tlacidla XJ sa na obrazovke okuliarov zobrazi menu.
2. Vyberte T[Display] zmenu.
3. Stlacte tlacidla T+/-] pre prechod na T[Stabilizaciu] a stlacte tlacidlo XJ na zapnutie alebo vypnutie
rezimu [Stabilizacia] .
Vplyv stabilizacie obrazu na
1. Spracovanie stabilizovaného obrazu vyZaduje dodatocny vykon spracovania obrazu. Pre zabezpecenie stability
systému je pocet Urovni jasu obrazu obmedzeny z 14 na 10.
2. Ked zapnete stabilizaciu, obraz je konzistentnejsi, ale pri rychlom pohybe hlavou mbZe byt v obraze
oneskorenie.
Pamat po vypnuti
Stav stabilizacného reZimu je ulozeny v pamati aj po vypnuti okuliarov. Systém si pamata poslednu hodnotu
nastavenia reZimu [Stabilization] :
+ Naposledy, ked bolo zariadenie s frekvenciou snimok 60/90/120 Hz pripojené a stabilizacia zapnuta: zostane
zapnuté aj pri dalSom pripojeni zariadenia.
+ Naposledy, ked bolo zariadenie s frekvenciou snimok 60/90/120 Hz pripojené a stabilizacia vypnuta: pri dalSom
pripojeni zostane vypnuté.
+ Naposledy, ked bolo zariadenie s frekvenciou snimok inym ako 60/90/120 Hz pripojené: pri dalSom pripojeni
zostane vypnuté.
Odporucané situacie, kedy pouzit stabilizaciu
1. Pozeranie filmov: Najma pri dlhych videach mdZe stabilizacia znizit Unavu.
2. Hranie hier: najma pri hrach hranych z pohladu prvej osoby stabilizacia zlepSuje ponorenie sa do hry.
3. PoufZitie na ceste: pocas chddze alebo v dopravnom prostriedku.
4. Dlhodobé uzivanie: znizuje Unavu oci a zavraty.
Situacie, kedy nepouzivat stabilizaciu
1. Pouzitie na mieste: Ak je vasa hlava nehybnd, efekt stabilizacie obrazu nebude citit.
2. Poziadavka na presny obraz: pri vykonavani presnej akcie, pri ¢itani malého textu.
DdlezZité poznamky
+ Pozadovana obnovovacia frekvencia: Mode [Stabilization] (stabilizacia obrazu) je dostupna iba pri
obnovovacej frekvencii 60/90/120Hz.
+ Presnost senzora: senzor nemusi byt schopny kompenzovat prilis nahle pohyby hlavy.
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RieSenie problémov
+ Stabilizacia nefunguje: skontrolujte, i je obnovovacia frekvencia vystupu obrazu 60/90/120Hz.
+ Obraz je nestabilny: skuste restartovat zariadenie alebo znovu pripojit datovy kabel.
« Zmena jasu: obmedzenie poctu Urovni jasu po zapnuti stabilizacie je bezny jav.

Casto kladené otazky

Tdto kapitola sumarizuje bezné otdzky a rieSenia pri pouZivani okuliarov xbx a01. S tymito informdciami by ste mali

rychlo ndjst rieSenie problémov s pouZivanim okuliarov.
Nosenie a pohodlie
Co ak nie je pohodIné nosit okuliare?
Nepohodlie mbze byt spdsobené nespravnym nastavenim sedadla alebo spankov okuliarov. Je mozné upravit uhol
sedadiel alebo ich nahradit inou velkostou; Zaroven si overte, i su Spicky spankov spravne zavesené za usami a
nevytvaraju nadmerny tlak.
Co ak pocitim Gnavu oéi po dlhom uZivani?
Ak pocitujete Unavu o¢i po dlhSom pouZivani okuliarov, mbZete rezim zobrazenia prepnut na [Eye Care] a znizit
jas na urovne 6-8. Odporucame prestat pouzivat okuliare po 1-2 hodinach, pozerat sa o¢ami do dialky a nechat oci
odpocivat. Zabezpecte mierne ambientné osvetlenie a vyhnite sa priamemu intenzivnemu svetlu.
Konektivita a zariadenia
Co ak po pripojeni okuliarov nevidim v systéme dalsi displej?
Ak sa po pripojeni neobjavi Ziadny dalsi displej, najprv skontrolujte, ¢i su kablové konektory spravne pripojené a
overte, Ci zariadenie podporuje DP na vystupe. Tiez skontrolujte, ¢i ma zariadenie dostatok energie, skiste odpojit a
znovu pripojit okuliare, alebo vymenit pripojovaci kabel; ReStartuj zariadenie a skus okuliare znova zapojit.
MdZem nabijat zariadenie a zaroven mat okuliare pripojené?
Na nabijanie zariadenia mbzete pouzit USB-C hub s funkciou nabijania (PD) a zaroven pripojit okuliare. Pri pouzivani
sa uistite, Zze hub podporuje funkciu prenosu DP obrazu.
MdZem mat pripojenych viacero zariadeni naraz?
Okuliare umoZzfuju pripojit naraz len jedno zariadenie. Na prepinanie zariadeni najprv odpojte zariadenie, ktoré je
momentalne pripojené.
Preco su niektoré funkcie obmedzené, ked su pripojené urcité zariadenia?
Niektoré funkcie, ako napriklad [Stabilizacial (stabilizacia obrazu), su dostupné len na zariadeniach, ktoré
poskytuju snimkovu frekvenciu 60/90/120 Hz na vystupe.
Obraz a zvuk

Ako dosiahnut najlepsi 3D efekt?
Pre najlepsi 3D efekt pouZzite 3D zdroj obsahu a vyberte prislusny rezim [3D] ,teda [Polovi¢na Sirka) alebo I
Plna Sirka] . TieZ upravte polohu, v ktorej nosite okuliare, aby bol obraz v strede vasho zorného pola; Ak
potrebujete intenzivnejsi 3D efekt, upravte podla toho jas obrazu.
Preco sa [Dynamicky rozsah) niekedy automaticky prepina?
Pri prepinani zo scén podporujicich  THDR10J na scény bez tejto podpory systém automaticky znizi kvalitu na
rezim [AI-HDRJ (vySsi pri Al). Pri prechode do rezimu [3D] systém automaticky prepne ajna [AI-HDR] .
Preco nie je dostupny reZim [Stabilizacia| ?

[Stabilizacial Rezim stabilizacie obrazu je dostupny iba na zariadeniach, ktoré vydavaju snimkovu frekvenciu
60/90/120 Hz. Skontrolujte, prosim, nastavenia obnovovacej frekvencie vystupného obrazu.
Preco si vSimnem mierne oneskorenie obrazu pri otoceni hlavy po zapnuti rezZimu I

Stabilization] ?

Funkcia stabilizacie obrazu na xbx a01 podporuje iba obnovovacie frekvencie obrazu 60/90/120Hz.

Je to kompromis medzi kompatibilitou obnovovacich frekvencii, jasu obrazovky, potlacenia blikania a stabilizacného
vykonu. Toto nie je chyba zariadenia. Aby bol jas obrazovky ¢o najkonzistentnejsi, bez ohladu na to, ¢i je stabilizacia
zapnuta alebo vypnuta, systém pouziva zobrazovaciu stratégiu, ktora vyvazuje jas a stabilitu. Preto v dynamickych
situaciach, napriklad pri rychlom otacani hlavy, méZe byt viditeIné mierne rozmazanie pohybu obrazu.

Stabilizacia je vhodna na pouzitie vo vozidlach a podobnych situaciach. Ak okuliare pouzivate doma alebo na inom
relativne tichom mieste, obraz je dostatocne stabilny a tuto funkciu nemusite zapinat.
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Budeme nadalej monitorovat skdsenosti pouZivatelov s réznymi obnovovacimi frekvenciami a scenarmi, aby sme
dalej optimalizovali vykon stabilizacie displeja v buducich softvérovych verziach.

Co ak po pripojeni nie je Ziadny zvuk?

Ak po pripojeni nepocujete zvuk, najprv skontrolujte, ¢i ma zariadenie nastavenu vhodnu uUroven hlasitosti, potom
dlhym stlacenim tlacidiel [+/-] nastavte hlasitost okuliarov. TiezZ sa uistite, Ze zvukovy vystup vasho zariadenia je
spravne nastaveny, skuste znovu pripojit datovy kabel a uistite sa, Ze pouzivate datovy kabel, ktory podporuje
prenos zvuku.

Co ak sa zvuk neprehrava cez okuliare, ked pripojite telefén?

XBX a01 pouZziva audio vystup s protokolom DP ako Standardom. Na niektorych telefonoch sa zvuk mdze stale
prehravat cez reproduktory alebo iné zariadenie aj po zapojeni okuliarov. Ak sa to stane, otvorte nastavenia audio
vystupu na teleféne a manualne prepnite kanal [Media output] (media output) alebo [Audio output] (audio
output) na [Display device] (display device) alebo externé zobrazovacie zariadenie, ktoré je prave pripojené. Po
prepnuti vystupného zariadenia by mal byt cez okuliare pocut video zvuk.

Co ak je zvuk po€ut mimo okuliarov prilis silno?

Ak dbéjde k vyraznému Uniku zvuku, mdZete prepnut audio rezim na [Whisper] (whisper) a stiSit hlasitost. Tiez
skontrolujte, ¢i nosite okuliare spravne. Rezim [Whisper] (whisper) ma najlepsie vysledky pri znizovani Gniku
hluku do prostredia.

Ovladanie a nastavenia

Preco sa ni¢ nedeje po dlhom stlaceni tlacidiel [+/-] ?

Cas lisovania by mal presiahnut jednu sekundu. Nastavenie hlasitosti sa zane az po tom, ¢o prvé stlacenie trva
aspon jednu sekundu. MdZete tieZ skontrolovat, ¢i mate okuliare spravne nasadené.

Ako zistim, ¢i som v reZime polovi¢ného alebo plného rozliSenia, ked je nastavené (3D ?
Podla vzhladu obrazka mdzete urcit, aky rezim pouzivate. V reZime [Polovicnd Sirka) sa obraz natiahne
horizontélne, zatial ¢o v rezime [Full Width] je pomer strdn obrazu normalny. Na [3D] displeji sa na displeji
nezobrazuje Ziadna sprava; Zmenu mozete vnimat len cez vzhlad obrazu.

Ako vykonat tovarenské resetovanie?

V menu na displeji si méZete vybrat Nastavenia] — [Reset] ; Pokracujte v postupe podla pokynov na
tovarensky reset.

Hardvér a udrzba

Je normalne, Ze sa predny ram zahrieva?

Pri dlhSom pouzivani mbZe dbjst k miernemu zahrievaniu v oblasti blizko lavého spanku, ¢o je normalne. Tato Cast
nie je v kontakte s pokoZzkou, takze nepredstavuje ziadne riziko. Ak je prehrievanie vyrazné, odporicame prestat
pouzivat okuliare a kontaktovat zakaznicke oddelenie predajcu okuliarov.

Ako dCistit okuliare?

Pouzivajte handricku na Cistenie SoSoviek a pravidelne dezinfikujte sedla alkoholovymi tamponami. Tiez udrziavajte
datovy kabel Cisty, aby sa na konektoroch nehromadil prach. Pri Cisteni nepouzivajte organické rozpustadla ani
hrubé textilie.

Ako skladovat okuliare?

Ked sa nepouZivaju, dajte okuliare do puzdra. Nevystavujte okuliare vysokym teplotam alebo vlhkosti. Datovy kabel
by ste mali skladovat samostatne, aby ste predisli poSkodeniu sp6sobenému jeho ohybom. Neskladujte okuliare s
tvrdymi predmetmi, aby ste ich neposkriabali.

Da sa sedadlo okuliarov vymenit?

Ano, okuliare xbx a01 majd vymenitelné sedadla. V baliku n&jdete sedla vo velkostiach S a L. Sedadla vo velkosti M
sU montované z vyroby. M6Zete si vybrat velkost sedla, ktora vam najviac vyhovuje.

Je moZné odstranit predny kryt okuliarov?

Ano, predny kryt sa d4 odstranit. Po odstraneni postupujte podla pokynov a nepouZivajte nadmernu silu.
Odporucame nasadit predny kryt, ked sa nepouziva, aby sa ochranila opticka jednotka okuliarov.

Aktualizacia firmvéru

Ako aktualizovat firmvér okuliarov?
MbZzete navstivit webovu stranku www.xreal.com/ota a postupovat podla pokynov na stiahnutie a inStalaciu
najnovsieho firmvéru. PoCas aktualizacie okuliare neodpajajte zo zasuvky a nevypinajte pripojené zariadenie.
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Na ¢o si dat pozor pri aktualizacii firmvéru?

Pred aktualizaciou firmvéru sa uistite, Ze pripojené zariadenie ma dostatok energie a udrZiava stabilné pripojenie k
datovej sieti. Pocas aktualizacie okuliare nemanipulujte ani ich neodpajajte. Ak aktualizacia zlyha, moZete to skusit
znova.

Dal3ie otazky

Daju sa okuliare pouzivat s dioptrickymi SoSovkami?

Ano, pouZivatelia si mdzu sami vloZit $o$ovky na odstranenie kratkozrakosti/astigmatizmu. Odport¢ame vam
navstivit profesionalneho optika a poZiadat o vhodné SoSovky. Davajte pozor, aby ste pri nasadeni SoSoviek
neposkodili Struktdru okuliarov.

Ako zistit, €i zariadenie podporuje DP pre video vystup?

Mdbzete si pozriet manudl k zariadeniu alebo oficidlnu webovu stranku vyrobcu. Je tiez mozné poziadat o radu
zakaznicke oddelenie vyrobcu zariadenia. Mdzete tiez skontrolovat, Ci je konektor zariadenia oznaceny logom DP,
alebo skusit pripojit okuliare a overit, Ci sa obraz zo zariadenia zobrazuje v okuliaroch.

Technické udaje o okuliaroch xbx a01
Obsah balenia

xbx

xbx U5

PrisluSenstvo Okuliare XBX | XBX A01+
AO01

OKULIARE XBX AO1/XBX AO1+

Odnimatelny predny ram (tovarensky namontovany)

Svetelny zaves

Puzdro na okuliare

USB-C kabel

Sedadlové vankuse (3 velkosti: S/M/L, velkost M fitted ex works)

Cistiaca handricka

Rychly Startovaci sprievodca

NIES R RN R R N RN RS
NIEN EN EN RN RN RN S N

Vyhlasenie (zaruc¢na karta)
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Technické udaje

Polozka

Technické Specifikacie

Rozmery 168 x 52 x 145 mm

Hmotnost 62 g s pripevnenou prednou lunetou; 56 g bez predného rdmu

Materidl Prémiovy ultra-lahky nylon, material s povrchovou Upravou Setrnou k pokoZzke
Farba Cierna

PoZiadavky na napajanie 5V/1A

Batéria bez zabudovanej batérie (napajanej externym zariadenim)
Rozhranie USB-C

Video vystup DisplayPort Alt rezim

Typ displeja najnovsia generacia SeeYa micro OLED displeja s diagonalou 0,6"
RieSenie 2D rezim: 1920x1080; 3D rezim: 3840%1080

Metdda stmievania (frekvencia)

vysokofrekvencné PWM stmievanie (do 3840 Hz)

Obnovovacia frekvencia

azdo 120 Hz

Zorné pole

50°

Jas oka a jas obrazovky

160 nitov a 6000 nitov

Kontrastny pomer

2000000:1

Farebny gamut SRGB 145 %
Hibka farieb 8/10 bit
Presnost farieb AE<2

Podpora HDR HDR10, Al-HDR
Rozsah IPD 54,5 -74,5 mm

Korekcia kratkozrakosti Vlastné dioptrické SoSovky

Prevencia Uniku zvuku Technolégia fazovej zaruky

Audio protokol Podporuje DP
Senzor IMU
Certifikacie
Eye Comfort Low Blue Light
(Hardware
Solution)
. Flicker Free
TUVRheinland % %k k ok TUVRheinland

www.tuv.com
ID 0217008981

www.tuv.com
ID 0217010244

TUV Rheinland: vizualne pohodlie - 5 hviezdiciek Nizka modra emisia (hardvérové rieSenie) a snimky bez blikania

ZARUKA

Neox zarucCuje, Ze tento produkt bude po dobu dvoch rokov od pévodného predaja bez priemyselného spracovania a materidlu. Pri overovani
platnosti zaruky musite predloZit platny doklad o kupe. Zariadenia, ktoré sa pocas zaru¢nej doby zistia ako vadné, budu opravené bez platenia
nahradnych dielov alebo prace, alebo vymenené vylu¢ne podla uvazenia spolocnosti Neox. PouZivatel je zodpovedny za vSetky ndklady na
dopravu do servisu Neox. PouZzivatel hradi vSetky naklady spojené s prepravou tovaru do a z krajiny povodu.

Zaruka nekryje ndhodné, ndhodné ani nasledné Skody vzniknuté pouzivanim alebo nemoZnostou pouzivat tento produkt. VSetky naklady
spojené s inStalaciou alebo rozobratim tohto produktu predajcom alebo inou osobou, ako aj iné ndklady spojené s pouZivanim produktu, nesie
koncovy pouZzivatel. Tato zaruka sa vztahuje vylu¢ne na pévodného kupujdceho produktu a nie je prenosna na Ziadnu tretiu stranu.
Neopravnené Upravy produktu pouZzivatelom alebo tretou stranou, alebo dékazy o nespravnom pouZivani i nespravnom pouZzivani zariadenia,
zruSia zaruku.

Ak potrebujete pomoc s rieSenim problémov s pouzivanim produktu, vyuZitim inych sluzieb a podobne, kontaktujte nas prosim cez webovl

stranku https://www.neoxgroup.cz/kontakty l
.NEOX

‘OUP‘

NEOX GROUP s.r.o. \ﬁvavv.neoxgroup.cz
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