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Poznamky, upozornenia a vystrahy
©) POZNAMKA: POZNAMKA uvadza délezité informacie, ktoré vam poméahaju lepsie pouzivat svoj vyrobok.
/\ UPOZORNENIE: UPOZORNENIE uvadza bud’potencialne poskodenie hardvéry, alebo stratu tidajov a radi vam, ako sa

vyhnuit problémom.
/A VYSTRAHA: VYSTRAHA oznacuje potencialnu skodu na majetku, nebezpeéenstvo zranenia, alebo smrti.

Autorské prava © 2026 Dell Inc. VSetky prava vyhradené. Dell Technologies, Dell a d'alSie ochranné znédmky st ochranné znédmky
spoloénosti Dell Inc. alebo jej dcérskych spolocnosti. Ostatné ochranné znédmky si ochranné znédmky ich prislusnych vlastnikov.
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Bezpecnostné pokyny
Na ochranu monitora pred moznym poskodenim a na zaistenie vasej osobnej bezpelnosti dodrziavajte nasledujice bezpecdnostné

pokyny. Pokial' nie je uvedené inak, predpokladé sa, ze ste si v tomto dokumente precitali bezpecnostné informécie tykajice sa
kazdého postupu, ktory je uvedeny v tomto dokumente.

®

POZNAMKA: Pred pouzivanim tohto monitora si precitajte bezpecnostné informacie, ktoré boli dodané spolu s vasim
monitorom, a vytlacené na tomto vyrobku. Dokumenty uchovéavajte na bezpe¢nom mieste pre budice pouzitie.

A\ VYSTRAHA: Pouzivanie inych ovladacich prvkov alebo postupov, ktoré nie st uvedené v tejto dokumentacii, méze mat za

A

nasledok vystavenie narazu, elektrickému nebezpeéenstvu a/alebo mechanickym nebezpeéenstvam.
UPOZORNENIE: Mozny dlhodoby tcinok poéivania zvuku cez slichadla pri vysokej hlasitosti (na monitore, ktory to
podporuje), méze spdsobit poskodenie vasho sluchu.

Monitor umiestnite na pevny povrch a opatrne s nim manipulujte.

e Obrazovka je krehké a pri pade alebo néraze ostrym predmetom sa méze poskodit.

o Uistite sa, Ze monitor je elektricky dimenzovany na napéjanie striedavym prddom, ktory je k dispozicii vo vase] oblasti.

e Monitor pouzivajte pri izbovej teplote. Podmienky s nadmernym chladom alebo teplom mézu nepriaznivo vplyvat na displej z
tekutych krystélov.

e Napéjaci kdbel monitora zapojte do najblizsej pristupnej ndstennej elektrickej zasuvky. Pozrite si ¢ast Pripojenie monitora.

Monitor neumiestiiujte ani neprevadzkujte na vlhkom povrchu alebo blizko vody.

Monitor nevystavujte podmienkam so silnymi vibréaciami alebo Gdermi. Monitor napriklad neumiestiujte do batozinového
priestoru vozidla.

Monitor odpojte od elektrickej zasuvky, ked' sa nebude dlhsiu dobu pouzivat.
Aby nedoslo k elektrickému Gderu, nepokusajte sa odstranit Ziadny kryt a nedotykajte sa vndtornych siéasti monitora.

Pozorne si precitajte tento ndvod na pouzitie. Tento dokument si uchovajte pre budice pouzitie. Dodrziavajte vystrahy a pokyny
vyznacené na vyrobku.

Niektoré monitory je mozné namontovat na stenu pomocou drziaka VESA, ktory sa predéva samostatne. Pouzivajte spravne
$pecifikacie pre VESA, ktoré st uvedené v Casti — Montéz na stenu v Pouzivatelskej prirucke.

Informécie tykajlce sa bezpecnostnych pokynov néjdete v dokumente Bezpecdnostné, environmentélne a regulacné informécie, ktory
je dodany spolu s tymto monitorom.
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Informacie o monitore
Obsah balenia

V nasledovnej tabulke sa uvéddza zoznam komponentov, ktoré si dodané spolu s monitorom. Ak nejaké sicast chyba, kontaktuijte
spoloénost Dell. DalSie informécie najdete v Casti Kontaktovanie spoloc¢nosti Dell.

©) POZNAMKA: Niektoré si&asti mézu byt doplnkové a nemusia byt dodané spolu s tymto monitorom. V uréitych krajinach
nemusia byt k dispozicii niektoré funkcie.

Tabulka 1. Suéasti monitora a opisy.

Obrazok komponentu Popis komponentu

Zobrazovaci panel

Stojanovy stipik

Zakladna stojana

Kabel DisplayPort do DisplayPort 1.4 (1,80 m)

Kébel HDMI 2.1 FRL (1,80 m)

Kébel USB 5 Gb/s Type-A na Type-B (1,80 m)

Napéjaci kabel (Ii&i sa podla krajiny a regiénu)

* Bezpednost, zivotné prostredie a regulacné informécie

* Naélepka Alienware
+ Kéd QR

é Informacie o monitore



Vlastnosti vyrobku

Herny monitor Alienware AW3226DM m3 aktivnu maticu, tenkovrstvovy tranzistor (TFT), displej z tekutych kry3talov (LCD) a LED
podsvietenie. Vlastnosti monitora zahrnuju:

Viditel'nd plocha 800,1 mm (31,5 palca) merané uhloprieéne.
Rozlisenie 2560 x 1440 s celoobrazovkovou podporou pre nizsie rozlisenia.

Certifikacie AMD FreeSync Premium a VESA AdaptiveSync Display minimalizujd grafické skreslenia, ako je trhanie obrazu a
zasekavanie, pre plynulé hranie s nizkou latenciou.

VESA DisplayHDR 400 a Dolby Vision podporuju realistické farby a vyssiu mieru realizmu s jasnejsimi svetlymi miestami a hlbosimi
tienmi.

HDMI 2.1 eARC/ARC.

Farebny rozsah DCI-P3 95 %.

Moznosti nastavenia sklonu a vysky.

Odnimatelny podstavec a 100 mm montézne otvory pre riesenia flexibilne] montéze podla Video Electronics Standards
Association (VESA) (Spoloénost pre elektronické obrazové $tandardy).

Digitélne pripojenie prostrednictvom jedného portu DisplayPort a dvoch portov HDMI.
Tento monitor je vybaveny:

- Jeden vstupny port USB 5 Gb/s Type-B.

- Jeden vystupny port USB-C 5 Gb/s (len d4ta) s moznostou nabijania az do 15 W.

- Jeden vystupny port USB 5 Gb/s Type-A.

Funkcia Plug-and-play (Zapoj a hraj), ak ju poéita¢ podporuije.

Nastavenia zobrazenia na obrazovke (OSD) pre l'ahké nastavenie a optimalizaciu obrazovky.

Podporuje Picture by Picture (PBP) (Obraz vedl'a obrazu), Picture in Picture (PIP) (Obraz v obraze) a Console Mode (Rezim
konzoly).

Podporuje vysokl obnovovaciu frekvenciu 240 Hz a rychlu odozvu 1 ms (gray-to-gray) v rezime Extreme.
Jas je 400 cd/m? (typické hodnota) (SDR plne biely obraz) a 450 cd/m? (typické hodnota) (HDR 400).
Otvor pre bezpecnostny zamok.

Spotreba energie < 0,5 W v pohotovostnom rezime.

Optimalizuje komfort pre oci vd'aka obrazovke bez blikania a funkcii Hardware Low Blue Light, ktord minimalizuje vyzarovanie
modrého svetla.

Tento monitor pouziva obrazovku s nizkym modrym svetlom a s obnovenymi vyrobnymi nastaveniami alebo predvolenymi
nastaveniami je v stlade s certifikaciou TUV Rheinland (hardvérové riesenie). Nastavenim parametrov znizuje toto vstavané
rieSenie emisie nizkeho modrého svetla bez obetovania vernych farieb.

/A VYSTRAHA: Mozné dlhodobé ucinky vyzarovania modrého svetla z monitora mdzu spésobit poskodenie zraku vratane,

okrem iného, tinavy oéi alebo pretazenia oéi v désledku sledovania digitalnych zobrazovacich zariadeni. Funkcia Hardware
Low Blue Light je navrhnuta tak, aby znizovala mnozstvo modrého svetla vyzarovaného z monitora a optimalizovala komfort
pre oéi.

Kompatibilita operacného systému

Windows 11 a novsie verzie*
* Kompatibilita operaénych systémov pri monitoroch znaciek Dell a Alienware sa méze Ii$it v zévislosti od faktorov, ako si:

K dispozicii si prislusné datumy vydania verzii operacnych systémov, oprav alebo aktualizécii.

Na stranky podpory spolocnosti Dell si k dispozicii prislusné datumy vydania firmvéru, softvérovych aplikécii alebo aktualizécii
ovladacov v monitoroch znaciek Dell a Alienware.

Informacie o monitore 7



Popis jednotlivych casti a ovladacich prvkov
Pohlad spredu

1
Obrazok 1. Pohlad na monitor spredu
Tabulka 2. Komponenty a opisy.

Stitok Popis Pouzitie

1 Tla¢idlo napéjania (s LED indikatorom) SlGZi na zapnutie alebo vypnutie monitora.

Ked' svieti biela kontrolka, znamené to, ze monitor je zapnuty a funguje.
Blikajuci biely indikator znamené, Ze monitor je v pohotovostnom
rezime.

8 Informacie o monitore



Pohlad zozadu

5
4
Obrazok 2. Pohlad zozadu na monitor
Tabulka 3. Komponenty a opisy.
Stitok Popis Pouzitie
1 Montazne otvory (4) pre drziak VESA Montéz monitora na stenu pomocou kompatibilnej sipravy na montéz
(100 x 100 mm) - za pripojenym krytom | na stenu VESA (predava sa samostatne). Viac informécif si pozrite v ¢asti
VESA Drziak VESA s montazou na stenu (volitelny).
Stitok s regulaénymi Gdajmi Uvadza regulaéné osvedcenia.
Tlacidlo na uvolnenie stojana Uvolfuje stojan z monitora.
4 Tlacidlo joysticku Slizi na ovladanie ponuky OSD. Dalsie informacie najdete v &asti
Obsluha monitore.
5 Strbina na usporiadanie kablov Pouziva sa na usporiadanie kéblov ich prevle¢enim cez tdto strbinu.

Informacie o monitore



Pohlad zdola

Tabulka 4. Komponenty a opisy.

2 345 6 7 8 9 10

Obrazok 3. Pohlad na monitor zdola

Stitok Popis Pouzitie
1 Stitok s QR kédom My Alienware, sériovym Ak musite kontaktovat spolo¢nost Dell v sdvislosti s technickou
¢islom a servisnou znackou. podporou, pozrite si tento stitok. Servisny stitok je jedinecny abecedno-
Cislicovy identifikator, ktory umoznuje servisnym technikom spolo¢nosti
Dell identifikovat hardvérové sicasti vasho monitora a pristup k
informécidm o zéaruke.
2 ~ Pripojte napéjaci kabel (dodany s monitorom).
Napéjaci konektor
3 Otvor pre bezpecnostny zdmok Zaistite monitor pomocou bezpe&nostného zdmku (zakdpit samostatne)
(na z&klade otvoru pre bezpe&nostny na zabrénenie neopravneného premiestnenia vasho monitora.
z&dmok Kensington)
4 Funkcia uzamknutia stojana Upevnenie stojana na monitor pomocou skrutky M3 x 6 mm (skrutka nie
je stcastou dodavky).
5 "':"""" Pocitad pripojte pomocou kébla HDMI (dodany spolu s monitorom) do
CARCIARC tohto portu.
Port HDMI T eARC/ARC (® POZNAMKA: Tento port podporuje eARC/ARC audio vystup pri
zapnutej funkcii HDMI CEC,
6 Ham Potitad pripojte pomocou kabla HDMI (dodany spolu s monitorom) do
Port HDMI 2 tohto portu.
(® POZNAMKA: Ak chcete prehravat zvuk Dolby ATMOS, pripojte
dalsi HDMI kébel (predéva sa samostatne) k portu HDMI 1 eARC/
ARC.
7 E Pocitad pripojte pomocou kéabla DisplayPort-DisplayPort (dodany spolu
DisplayPort s monitorom) do tohto portu.
8 e Pripojte kdbel USB (dodany s monitorom) do tohto portu a pocitaca,
Vstupny port USB Type-B aby sa aktivovali porty USB na monitore.
9 Pripojte na nabijanie zariadenia s rozhranim USB.

10

}

Vystupny port USB Type-A

Informacie o monitore

(® POZNAMKA: Ak chcete pouzivat tento port, musite zapojit USB
kébel (dodany s monitorom) do vstupného portu USB na monitore
a do pocitaca.

@ POZNAMKA: Ak chcete zabranit rugeniu signélu, pri pouzivani
bezdrétového USB zariadenia nezapéjajte do vedlajsieho
vystupného portu USB dalSie USB zariadenia.



Stitok

Popis Pouzitie

10

e Pripojte na nabijanie zariadenia s rozhranim USB.

5 .
SuperSpeed USB 5 Gb/s Type-C vystupny (O POZNAMKA: Ak chcete pouzivat tento port, musite zapojit USB

kébel (dodany s monitorom) do vstupného portu USB na monitore
a do pocitaca.

(® POZNAMKA: Ak chcete zabranit rueniu signélu, pri pouzivani
bezdrotového USB zariadenia nezapéjajte do vedlajsieho
vystupného portu USB dalsie USB zariadenia.

port s napéjanim (len data)

Informacie o monitore



Technické parametre monitora

Tabulka 5. Technické parametre monitora.

Popis

Hodnota

Typ obrazovky

Technolégia panela

Pomer stran

Rozmery viditelného obrézku
Uhlopriecka

Aktivna oblast
Horizontélna
Vertikélna
Oblast

Rozstup pixlov
Horizontélna
Vertikélna

Pixely na palec (PPI)

Uhol zobrazenia
Horizontélna

Vertikélna
Jas

Kontrastny pomer

Povrchova vrstva displeja
Cas odozvy (od sivej po siva)

Zakrivenie
Farebna hibka

Farebny rozsah

Podpora HDR

Moznosti pripojenia

Aktivna matrica = TFT LCD
Technolégia Vertical Alignment (VA)
16:9

800,1 mm (31,5 palca)

697,34 mm (27,45 palca)
392,26 mm (15,44 palca)
273537,37 mm? (423,83 palca?)

0,2724 mm
0,2724 mm
93

178° (typicky)

178° (typicky)

400 cd/m?2 (typicky) (SDR plne biely obraz)
450 cd/m? (typicky) (HDR 400)

3000:1 (typicky)

Antireflexna povrchové Uprava s tvrdym povliakom 3H
e Rezim Extreme: 1,0 ms (siva-siva)

e Rezim Super Fast: 2,0 ms (sivé-siva)

e Rezim Fast: 4,0 ms (siva-siva)

1500 R (typicky)

1,07 miliardy farieb

DCI-P3 95 % (CIE 1976) (typicky)
e VESA DisplayHDR 400
e Dolby Vision

e 1 x port DisplayPort 1.4 (HDCP 1.4 a HDCP 2.3) (podporuje az 2560 x 1440 pri
240 Hz, DSC, HDR, VRR)

e 2 xHDMI 2.1 (HDCP 1.4 a 2.3) (podporuje az QHD 2560 x 1440 pri 240 Hz,
10-bit DSC, FRL, HDR, VRR podla $pecifikacie HDMI 2.1)

e 1 xvstupny port USB 5 Gb/s Type-B
e 1 xvystupny port USB 5 Gb/s Type-A
e 1 xvystupny port USB-C 5 Gb/s (len data) s moznostou nabijania az do 15 W

Sirka rémika (od okraja monitora po aktivnu oblast)

Horna strana
Dolava/Doprava

Spodné strana

12 Informacie o monitore
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Popis

Hodnota

Nastavitelnost
Vyskovo nastavitelny stojan
Naklonenie
Natocenie

Otocenie

Spravovanie kéblov
Zabezpecenie
Alienware Command Center (AWCC)

Technické parametre rozliSenia

0az 110 mm
-5°/+21°
Neudava sa

Neudava sa

® POZNAMKA: Tento monitor nemontujte ani nepouzivajte v orientéacii na vysku
(vertikalnej) ani v obrétenej orientécii na $irku (180°), pretoze méze ddjst k jeho
poskodeniu.

Ano

Otvor pre bezpeénostny zdmok (kablovy zamok sa kupuje ako volite/hd moznost)

Ano

Tabulka 6. Technické parametre rozlisenia.

Popis
Rozsah horizontélneho snimania
Rozsah vertikalneho snimania

Maximélne predvolené rozlisenie

Podporované rezimy obrazu

DisplayPort Port HDMI

30 kHz az 390 kHz (automaticky) 30 kHz az 390 kHz (automaticky)
48 Hz a7 240 Hz (automaticky) 48 Hz a7 240 Hz (automaticky)
2560 x 1440 pri 240 Hz 2560 x 1440 pri 240 Hz

(DSC aktivované a vizuélne bezstratové)

Tabulka 7. Podporované rezimy obrazu.

Popis

Hodnota

MozZnosti zobrazovanie obrazu (DisplayPort)

Moznosti zobrazovania obrazovych signélov

(HDMI)

1080p, 720p, 576p, 480p
2160p, 1080p, 720p, 576p, 480p

Informacie o monitore



Predvolené rezimy zobrazenia

Tabulka 8. Predvolené rezimy zobrazenia DisplayPort.

Rezim zobrazenia

Horizontélna

Vertikalna frekvencia

Pixelovy takt (MHz)

Polarita synchronizicie
(horizontélna/

frekvencia (kHz) (Hz) vertikalna)
VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/~
IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-
VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-
VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-
VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 800 49,31 59,91 71,00 +/+
VESA 1440 x 900 55,94 59,89 106,50 -/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 80,00 75,00 135,00 +/+
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+
VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 135,00 120,00 297,00 +/+
Vlastné 1920 x 1080 278,40 240,00 584,64 +/-
VESA 2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
Vlastné 2 560 x 1440 183,00 120,00 497,75 +/-
Vlastné 2 560 x 1440 222,15 143,97 604,25 +/-
Vlastné 2 560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
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Tabulka 9. Predvolené rezimy zobrazenia HDMI.

Horizontéalna

Vertikalna frekvencia

Polarita synchronizacie

Rezim zobrazenia frekvencia (kHz) (Hz) Pixelovy takt (MHz) (hor.iz?ntélna/
vertikalna)

VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/-
IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-
VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-
VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-
VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 ?0,00 120,00 148,50 +/+
VESA 1280 x 800 4931 59,91 71,00 +/+
VESA 1440 x 900 55,94 59,89 106,50 -/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 80,00 75,00 135,00 +/+
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+
VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 135,00 120,00 297,00 +/+
Vlastné 1920 x 1080 278,40 240,00 584,64 +/-
VESA 2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
Vlastné 2 560 x 1440 183,00 120,00 497,75 +/-
Vlastné 2 560 x 1440 217,39 143,97 591,31 +/-
Vlastné 2 560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
VESA 3840 x 2160 112,50 50,00 594,00 +/+
VESA 3840 x 2160 135,00 60,00 594,00 +/+
VESA 3840 x 2160 270,00 120,00 1188,00 +/-

©) POZNAMKA: Tento monitor podporuje VESA AdaptiveSync Display, AMD FreeSync Premium, VESA DisplayHDR 400.

Informacie o monitore
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Tabulka 10. Predvolené reZimy zobrazenia PIP.

Horizontéalna

Vertikalna frekvencia

Polarita synchronizacie

Rezim zobrazenia frekvencia (kHz) (Hz) Pixelovy takt (MHz) (hor.iz?ntélna/
vertikalna)

VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/-
IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-
VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-
VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-
VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 800 49,31 59,91 71,00 +/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 78,98 75,02 135,00 +/+
VESA 1440 x 900 55,94 59,89 106,50 -/+
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+
VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 135,00 120,00 297,00 +/+
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Tabulka 11. Predvolené rezimy zobrazenia PBP.

Horizontéalna

Vertikalna frekvencia

Polarita synchronizacie

Rezim zobrazenia frekvencia (kHz) (Hz) Pixelovy takt (MHz) (hor.iz?ntélna/
vertikalna)

VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/-
VESA 640 x 1440 88,75 59,93 71,00 +/-
IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-
VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-
VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 960 x 1440 88,84 59,99 99,50 +/-
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-
VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 800 49,31 59,91 71,00 +/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 78,98 75,02 135,00 +/+
VESA 1280 x 1440 88,72 59,90 127,75 +/-
VESA 1440 x 900 55,94 59,89 106,50 -/+
VESA 1600 x 1440 887,78 59,95 156,25 +/-
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+
VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1440 88,82 59,97 184,75 +/-

Informacie o monitore
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Elektrické technické parametre

Tabulka 12. Elektrické technické parametre.

Popis Hodnota

Vstupné obrazové signély HDMI/DP, 600 mV pre kazdy diferencialny vodi¢, vstupna impedancia 100 Q
na kazdy diferencidlny par

Vstupné napatie/frekvencia/prdd 100 V AC az 240 V AC / 50 Hz alebo 60 Hz + 3 Hz / 1,5 A (typicka hodnota)

Narazovy prid e 120 V: 30 A (maximélne) pri O °C (studeny $tart)

Spotreba energie .

240 V: 60 A (maximélne) pri O °C (studeny $tart)
0,30 W (vypnuty rezim)’

0,30 W (pohotovostny rezim)’

33 W (zapnuty rezim)'

112,4 W (maximélne)?

33W (P,

102,89 kWh (TEC)?

! Ako je definované v norméach EU 2019/2021 a EU 2019/2013.

2 Nastavenie maximélneho jasu a kontrastu s maximélnym zatazenim vykonu na vsetkych portoch USB.

®P_:Spotreba energie v zapnutom rezime merana podla skisobnej metédy programu Energy Star.
TEC: Spotreba energie v kWh merana s odkazom na skdsobnid metédu Energy Star.
Tento dokument ma len informativny charakter a odréza vysledky laboratérnych merani.
Vas vyrobok méze fungovat odlisne v zavislosti od softvéru, sicasti a periférnych zariadent, ktoré ste si objednali, a vyrobca nie je

povinny tieto informécie aktualizovat.

Spotrebitel' sa preto neméze spoliehat na tieto informacie pri rozhodovani o elektrickych toleranciach alebo inak. Neuvédza sa ani sa
nepredpokladé ziadna zaruka tykajica sa presnosti alebo Gplnosti.
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Fyzické vlastnosti

Tabulka 13. Fyzické vlastnosti.

Popis

Hodnota

Rozmery (so stojanom)
Vyika (vysunuty)
Vyika (znizeny)
Sirka
Hibka

Rozmery (bez stojana)
Vyska

Sirka
Hibka

Rozmery stojana
Vyska (vysunuty)
Vyska (znizeny)

Sirka
Hibka
Hmotnost
Hmotnost s obalom

Hmotnost so zostavou stojana a kéblov

Hmotnost bez zostavy stojana
(pri zvazovani montéze na stenu alebo drziaka
VESA bez kablov)

Hmotnost zostavy stojana

Lesk predného rému

583,33 mm (22,97 palca)
473,75 mm (18,65 palca)
707,42 mm (27,85 palca)
232 mm (9,13 palca)

418,67 mm (16,48 palca)
707,42 mm (27,85 palca)
121,65 mm (4,79 palca)

447,30 mm (17,61 palca)
410,44 mm (16,16 palca)
270 mm (10,63 palca)
232 mm (9,13 palca)

13,63 kg (30,05 Ib)
9,63 kg (21,24 Ib)

6,72 kg (14,82 Ib)

2,50 kg (5,51 Ib)

4+2gu

Informacie o monitore
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Vlastnosti prostredia

Tabulka 14. Vlastnosti prostredia.

Popis Hodnota

Vyhovuje normém e Monitor vyhovuje poziadavkdm RoHS

e Znizeny obsah materidlov z BFR/PVC v monitore (dosky plo$nych spojov
st vyrobené z laminitov neobsahujdcich BFR/PVC)

e  Sklo bez obsahu arzénu a ortuti iba pre obrazovku

Teplota
Prevadzkové 0az40°C (3222104 °F)
Mimo prevadzky e Skladovanie: -20 az 60 °C (-4 az 140 °F)
e Preprava: -20 az 60 °C (-4 az 140 °F)
Vlhkost
Prevéadzkové 10 % a2 80 % (bez kondenzacie)
Mimo prevadzky e Skladovacia vihkost 5 % az 90 % (bez kondenzécie)

e Vihkost pocas prepravy 5 % az 90 % (bez kondenzécie)

Nadmorskéa vyska
Prevédzka (maximalne) 5000 m (16 404 ft)

Mimo prevadzky (maximéalne) 12192 m (40 000 ft)

e 383,53 BTU/hod (maximalne)

Tepelna strata ..
e 112,60 BTU/hod (zapnuty rezim)
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Priradenie kolikov

DisplayPort

|
= 2018161412108 6 4 2 =
; s

Obrazok 4. 20-kolikovy port DisplayPort

Tabulka 15. Priradenie kolikov - DisplayPort.

Pocet kolikov | 20-kolikova strana pripojeného signalneho kabla

NV | 0 N oo N

A W N — O

ML3 (n)
GND (Uzemnenie)
ML3 (p)
ML2 (n)
GND (Uzemnenie)
ML2 (p)
ML1 (n)
GND (Uzemnenie)
ML1 (p)
MLO (n)
GND (Uzemnenie)
MLO (p)
GND (Uzemnenie)
GND (Uzemnenie)
AUX (p)
GND (Uzemnenie)
AUX (n)

Detekcia pripojenia za chodu

Re-PWR
+3,3V DP_PWR

Informacie o monitore
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Port HDMI (eARC/ARC)

Obréazok 5. 19-kolikovy port HDMI (eARC/ARC)

Tabulka 16. Rozlozenie kolikov — port HDMI (eARC/ARC)

Pocet kolikov 19-kolikova strana pripojeného signalneho kabla

j—

TMDS DATA 2+

2 TMDS DATA 2 SHIELD
3 TMDS DATA 2-

4 TMDS DATA 1+

5 TMDS DATA 1 SHIELD
6 TMDS DATA 1-

7 TMDS DATA 0+

8 TMDS DATA 0 SHIELD
9 TMDS DATA 0-

10 TMDS CLOCK+

n TMDS CLOCK SHIELD
12 TMDS CLOCK-

13 CEC

14 eARC TX+

15 DDC CLOCK (SCL)

16 DDC DATA (SDA)

17 Uzemnenie DDC/CEC
18 +5V NAPAJANIE

19 DETEKCIA PRIPOJENIA ZA CHODU (eARC TX-)
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Port HDMI

Obrazok 6. 19-Kolikovy port HDMI

Tabulka 17. Priradenie kolikov — port HDMI

Pocet kolikov

19-kolikova strana pripojeného signalneho kabla

j—

O N Oo s DN

TMDS DATA 2+

TMDS DATA 2 SHIELD
TMDS DATA 2-

TMDS DATA 1+

TMDS DATA 1 SHIELD

TMDS DATA 1-

TMDS DATA 0+

TMDS DATA O SHIELD
TMDS DATA 0-

TMDS CLOCK+

TMDS CLOCK SHIELD
TMDS CLOCK-

CEC

Vyhradené (N.C. na zariadent)
DDC CLOCK (SCL)

DDC DATA (SDA)
Uzemnenie DDC/CEC

+5 V NAPAJANIE
DETEKCIA PRIPOJENIA POCAS PREVADZKY

Informacie o monitore
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Rozhranie Universal Serial Bus (USB)

Tato ast poskytuje informécie o portoch USB, ktoré st k dispozicii na vasom monitore.
Vzadu

e Jeden vstupny konektor USB 5 Gb/s Type-B.

Tabulka 18. Vstupny konektor USB 5 Gb/s Type-B.

Prenosova rychlost Rychlost prenosu ddajov
USB 5 Gb/s. 5 Gbps

USB 2.0 480 Mbps

USB 1.0 12 Mbps

Rychly pristup (spodna éast)
e Jeden vystupny port USB 5 Gb/s Type-A.

Tabulka 19. Vystupny port USB 5 Gb/s Type-A.

Prenosova rychlost | Rychlost prenosu idajov | Maximalny podporovany vykon

USB 5 Gb/s. 5 Gbps 45W
USB 2.0 480 Mbps 45W
USB 1.0 12 Mbps 45W

e Jeden vystupny port 5 Gb/s USB-C.
Tabulka 20. Vystupny port 5 Gb/s USB-C.

Prenosova rychlost | Rychlost prenosu tidajov | Maximalny podporovany vykon

USB 5 Gb/s. 5 Gbps 15W
USB 2.0 480 Mbps 15W
USB 1.0 12 Mbps 15W

(® POZNAMKA: Prenosova rychlost 5 Gb/s vyzaduje poitad s podporou USB 5 Gb/s.

©) POZNAMKA: Porty USB na monitore funguji iba vtedy, ked' je zapnuty alebo je v pohotovostnom rezime. Ak monitor vypnete
a potom ho znova zapnete, pripojenym periférnym zariadeniam méze obnovenie normalneho fungovania trvat niekolko sekdnd.
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Vystupny port USB

Tabulka 21.

Pocet kolikov

Obrazok 7. Vstupny 5 Gbps port USB Type-B.

Priradenia kolikov - vstupny port USB.

9-kolikova strana konektora

1 VBUS

2 D-

3 D+

4 GND (Uzemnenie)

5 StdB_SSTX-

6 StdB_SSTX+

7 GND_DRAIN

8 StdB_SSRX-

% StdB_SSRX+

Puzdro Tienenie
Vstupné porty USB

Obrazok 8. Vystupny 5 Gbps port USB Type-A.

Tabulka 22. Priradenia kolikov - vystupny port USB.

Pocet kolikov

9-kolikova strana konektora

—_

NV | O N O o N

VCC

D-

D+

GND (Uzemnenie)
SSRX-

SSRX+

GND (Uzemnenie)
SSTX-

SSTX+

Informacie o monitore
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A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10A11A12

CC—=——====0)

B12B11B10 B9 B8 B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1

Obrazok 9. Konektor USB-C

Tabulka 23. Priradenia kolikov — Port USB-C.

Pocet kolikov

Nazov signalu

Pocet kolikov

Nazov signalu

Al
A2
A3
A4
A5
A6
A7
A8
A9
A10
ATl
A12

GND (Uzemnenie)
X1+

TX1-

VBUS

cCl

D+

D-

SBUI

VBUS

RX2-

RX2+

GND (Uzemnenie)
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B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8
B
B10
B11
B12

GND (Uzemnenie)
TX2+

TX2-

VBUS

CC2

D+

D-

SBU2

VBUS

RX1-

RX1+

GND (Uzemnenie)



Plug-and-Play (Zapoj a hraj)
Tento monitor mézete pripojit k lubovolnému poéitadu, ktory je kompatibilny s moznostou Plug-and-Play (Zapoj a hraj). Monitor
automaticky poskytne poéitadu jeho $tandard Extended Display Identification Data (EDID) pomocou protokolov Display Data

Channel (DDC) tak, aby sa podita¢ sém nakonfiguroval a optimalizoval nastavenia monitora. V&&sina instalacii monitora je automaticka;
podla potreby mézete zvolit iné nastavenia. Viac informécii o zmene nastaveni monitora najdete v ¢asti Obsluha monitora.

Politika kvality a pixelov LCD monitora

Pocas procesu vyroby LCD monitora nie je nezvycajné, aby jeden alebo viac pixelov zostalo v nemennom stave, ¢o je sotva badatelné
a nemé to ziadny vplyv na kvalitu alebo pouzitelnost zobrazovacieho panela. Viac informécii o Zasadach kvality a pixlov pre monitory
znacky Dell ndjdete v smernici Pokyny tykajuce sa pixelov zobrazovacieho panela Dell.
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Ergonomika

A
A

UPOZORNENIE: Nespravne a dlhodobé pouzivanie klavesnice mdze viest k zraneniu.
UPOZORNENIE: Dlhodobé pozeranie na obrazovku monitora méze viest k namahaniu oéi.

Pri zostavovani a pouzivani pocitatovej pracovnej stanice postupujte podla nasledovnych pokynov:

28

Podita¢ umiestnite tak, aby monitor a klavesnica boli pocas préce priamo pred vami. Kldvesnicu vém pomézu sprévne umiestnit
$peciélne komercne dostupné policky.

Na znizenie rizika Gnavy oci a bolesti v krku, ramenéch, chrbte alebo pleciach pri dlhodobom pouzivani tohto monitora sa
odporica, aby ste:

1. Nastavte vzdialenost obrazovky od oéi na 50 az 70 cm.

2. Po dlhodobom pouzivani monitora Casto zmurkajte, aby ste zvlh¢ili svoje odi, alebo ich zvlhéite vodou.

3. Robte si pravidelné prestavky na 20 minuat kazdé dve hodiny.

4. Pocas prestdvok sa odvratte od monitora a aspon na 20 sekind sa pozerajte na vzdialeny objekt priblizne 6 metrov od vés.
5. Pocas prestédvok vykonavajte natahovacie cvi¢enia na uvolnenie napatia v krku, rukéch, chrbte a ramenéch.

Ked' sedite pred monitorom, jeho obrazovka musi byt na drovni oéi alebo mierne nizdie.

Upravte nastavenia naklonenia monitora, jeho kontrastu a jasu.

Upravte osvetlenie vo vaSom okoli (ako napriklad stropné svietidla stolné lampy a zéclony alebo rolety na blizkych oknéch), aby
sa minimalizovali odrazy a oslnenie na obrazovke monitora.

Pouzivajte kreslo, ktoré poskytuje dobri oporu pre dolnd &ast chrbta.

Pri pouzivani klédvesnice alebo mysi majte predlaktia vo vodorovnej polohe so zapastiami v neutrélnej pohodine] polohe.
Pri pouzivani kldvesnice alebo mysi vzdy ponechajte miesto, kde si méZete polozit ruky.

Ramené majte polozené prirodzene na obidvoch stranach kresla.

Chodidla musia spoéivat rovno na podlahe.

Pri sedeni musi hmotnost noh spoéivat na chodidlach a nie na prednej Casti sedadla. Na udrziavanie sprévnej polohy upravte
vysku kresla alebo pouzivajte podnozku.

Striedajte pracovné ¢innosti. Skiste si pracu organizovat tak, aby ste nemuseli dlhodobo sediet a pracovat. Pravidelne sa snazte
stét alebo sa postavte a prechadzajte sa.

Priestor pod stolom udrziavajte bez prekézok a kablov alebo napéjacich kéblov, ktoré mézu rusit pohodiné sedenie, alebo mézu
predstavovat potencialne nebezpedenstvo zakopnutia.

obrazovka monitora je
na urovni oéi alebo pod

| nou
]
monitor a
klavesnica pred
/ pouzivatelom
T \\—\-r )
zapastia
spocivaju /
uvolnene a
rovno
| chodidla st rovno
na podlahe

Obrazok 10. Spravna poloha sedenia pri pouzivani monitora
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Manipulacia so zobrazovacim panelom a jeho presuvanie
Na zabezpecenie bezpeénej manipulacie s monitorom pri dvihani alebo prestvani postupujte podla nizsie uvedenych pokynov:

e Pred prestvanim alebo dvihanim monitora vypnite pocita¢ a monitor.

Odpojte vietky kable od monitora.
Monitor umiestnite do pévodnej skatule s pdvodnymi baliacimi materialmi.

e Monitor pri dvihani alebo presivani pevne uchopte za spodny okraj a bocnu stranu bez nadmerného tlaku.
k

Obrazok 11. Presuvanie alebo dvihanie monitora

e Pridvihani a presivani monitora musi byt obrazovka oto¢enéd smerom od vés. Netlacte na oblast zobrazovania, aby sa zabrénilo

skrabancom a poskodeniu.

Obrazok 12. Obrazovka musi byt otoéena smerom od vas

e Pri preprave monitora sa vyhnite ndhlym nérazom nan alebo vibréciam.
e Monitor pri dvihani alebo presivani neotécajte hornou stranou dolu, ked' ho drzite za zakladnu stojana alebo stipik stojana. Méze
déjst k ndhodnému poskodeniu monitora alebo zraneniu osoby.

B

Obrazok 13. Monitor neumiestiujte obratene
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Pokyny tykajuce sa udrzby

Cistenie monitora
/\ UPOZORNENIE: Pred ¢istenim monitora si preéitajte a dodrziavajte Bezpecnostné pokyny.
A\ VYSTRAHA: Pred &istenim monitora odpojte napajaci kabel monitora od elektrickej zasuvky.

Pri rozbal'ovani, ¢isteni alebo manipulovani s monitorom postupujte podla nizsie uvedenych osvedcenych postupov:

30

Na Cistenie zostavy stojana, obrazovky a rdmu monitora Dell pouZivajte mierne navlhéend cistd handricku. Ak je k dispozicii, na

cistenie monitorov Dell pouzivajte vhodnid handricku na Cistenie obrazoviek alebo roztok.

Povrch stola, na ktory umiestnite monitor Dell, musi byt po vycisteni dékladne vysudeny a bez akejkolvek vihkosti alebo ¢istiaceho

prostriedku.

/\ UPOZORNENIE: Nepouzivajte &istiace prostriedky ani iné chemikalie, ako si benzén, riedidlo, épavok, abrazivne
éistidl3, alebo stlaceny vzduch.

/\ UPOZORNENIE: Pouzivanim chemikalii na éistenie méze déjst k zmenam vzhladu monitora, ako napriklad vyblednutie
farieb, mlieény povlak na monitore, deformacie, nerovhomerny tmavy odtien a odlupovanie oblasti obrazovky.

/\ VYSTRAHA: Cistiaci roztok ani vodu nestriekajte na povrch monitora. Mohlo by tym dochadzat k akumulovaniu kvapalin
v spodnej &asti zobrazovacieho panela a spésobit koréziu elektronickych siéasti, éo ma za nasledok trvalé poskodenie.
Cistiacim roztokom alebo vodou radsej navlhéite makku handri¢ku a potom riou vyéistite monitor.

(D POZNAMKA: Poskodenie monitora pre nesprévne sposoby Cistenia a pouzivanie benzinu, riedidla, ¢pavku, drsnych
cistiacich prostriedkov, alkoholu, stlaceného vzduchu a akychkol'vek Cistiaceho prostriedku vedie k poskodeniu spdsobeného
zékaznikom (CID). Na CID sa nevztahuje $tandardné zéruka Dell.

Ak si pri rozbal'ovani monitora vs§imnete biely prasok, utrite ho handrickou.

S monitorom manipulujte opatrne, pretoze na monitore tmavsej farby mézu pri poskrabani zostat viditelnejsie biele skrabance,
ako na monitore svetlejsej farby.

Ak chcete na vasom monitore udrzat najlepsiu kvalitu obrazu, pouzivajte dynamicky sa meniaci $etri¢ obrazovky a monitor
vypnite, ked' sa préave nepouziva.

Informacie o monitore



Zostavenie monitora

Pripojenie stojana

/\ UPOZORNENIE: Na ochranu obrazovky si délezité tieto kroky. Instalaciu vykonajte podla pokynov.

@ POZNAMKA: Stojan nie je pri expedovani namontovany vo vyrobnom zavode.

(® POZNAMKA: Nasledujlce pokyny sa tykaju len stojana, ktory bol dodany spolu s monitorom. Ak pripéjate stojan, ktory ste si
zaklpili z ktoréhokolvek iného zdroja, postupujte podla ndvodu na zostavenie, ktory je prilozeny k tomuto stojanu.

1. Vyberte zékladru stojana a stojanovi nohu z obalovej vyplne.
(© POZNAMKA: Obrazky st len na ukézku. Umiestnenie a vzhlad baliacej vyplne sa méze it podla modelu.

Obrazok 14. Odmontovanie podstavca stojana a zakladne stojana

2, Zarovnajte stipik stojana a nasad'te ho na zékladnu stojana.

3. Na spodku zékladne stojana otvorte skrutkovi rukovat a jej otodenim doprava zaistite zostavu stojana.

>
» 800

Obrazok 15. Namontujte stipik stojana na zakladnu stojana

4. Zatvorte packu skrutky.

5. Na monitore otvorte ochranny kryt, aby ste ziskali pristup k otvoru pre drziak VESA na monitore.
(O POZNAMKA: Pred pripojenim zostavy stojana k displeju otvorte predni zéklopku, aby ste mali miesto na zmontovanie.

Obrazok 16. Otvorenie ochranného krytu

Zostavenie monitora
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6. Zostavu stojana pripojte k zobrazovaciemu panelu.

e Dva vystupky v hornej Casti stojana zasunte do drazky na zadnej strane displeja.

e  Stojan zatlalte, kym nezacvakne v mieste.

Obrazok 17. Pripojenie zostavy stojana k zobrazovaciemu panelu

7. Uchopte stojanovy stipik a opatrne zdvihnite monitor, potom ho polozte na rovny povrch.
/\ UPOZORNENIE: Opatrne zodvihnite monitor, aby ste predisli jeho posmyknutiu alebo padu.

Obrazok 18. Uchopte stipik stojana a opatrne zdvihnite monitor

8. Z monitora odstrante ochranny kryt.

B

Obrazok 19. Z monitora odstrante ochranny kryt
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Pouzivanie nastavenia naklonenia a vysky
©) POZNAMKA: Nasledujldce pokyny sa tykaju iba pripojenia stojana, ktory bol dodany spolu s monitorom. Ak pripéjate stojan,
ktory ste si zakupili z ktoréhokol'vek iného zdroja, postupujte podla ndvodu na zostavenie, ktory je prilozeny k tomuto stojanu.

Nastavenie naklonenia

Ked' je zostava stojana upevnena na monitore, mdzete ho naklanat do najpohodInejsieho uhla pohladu.
50

v

7

21°

Obrazok 20. Nastavenie naklonenia

Nastavenie vysky

©) POZNAMKA: Stojan je mozné vysunit zvisle az do vysky 110 mm. Nasledujlci obrazok zndzorfiuje postup zvislého nastavenia
stojana.

110 mm

Obrazok 21. Nastavenie vysky

Zostavenie monitora
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Usporiadanie kablov

Ked' st do monitora a poéitada (usporiadanie kablov si pozrite v Pripojenie monitora) zapojené vietky pozadované kéble, previedte
ich cez otvor na usporiadanie kablov v stojane.

Ak niektory kabel nedosiahne k pocitacu po prevleceni cez tento otvor, zapojte ho priamo do pocitaca.

Obrazok 22. Usporiadanie kablov

Pripojenie monitora
A\ VYSTRAHA: Skér, ako zaénete vykonavat postupy v tejto ¢asti, postupujte podla Bezpecnostné pokyny.

/\ UPOZORNENIE: Pred pouzivanim monitora sa odporiéa upevnit podstavec stojana na stenu pomocou pasky na viazanie
kablov alebo lanka, ktoré unesie hmotnost monitora, aby nespadol.

Péska alebo lanko na viazanie kablov ——|

- b

Obrazok 23. Zaistenie monitora

® POZNAMKA: Naraz nezapdjajte vietky kable do poditaca.
©) POZNAMKA: Obrézky v tomto dokumente sldzia len na ilustraciu. Vzhlad pocitada sa moze liit.

Ak chcete monitor pripojit k poéitadu:
1. Pocitac vypnite a odpojte napéjaci kabel.
Pripojte kabel DisplayPort alebo HDMI z monitora k poditacu.
Konektor vstupného kabla USAB Type-B zapojte do monitora a konektor kdbla USB Type-A zapojte do poditaca.
Pripojte USB periférne zariadenia k vystupnym portom USB 5 Gb/s na monitore.
Pripojte napéjacie kable pocitaca a monitora do elektrickej zasuvky.

Zapnite monitor aj podcitad.

I

Ked'sa na monitore zobrazi obraz, intalacia je dokoncena. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si ¢ast Bezné problémy.
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Zapojenie kabla DisplayPort (DP do DP)

Obrazok 24. Zapojenie kabla DisplayPort (DP do DP)

Pripojenie kabla HDMI

Obrazok 25. Pripojenie kabla HDMI
Zapojenie kabla USB Type-B (Type-B do Type-A)

Obrazok 26. Zapojenie kabla USB Type-B (Type-B do Type-A)

Zostavenie monitora
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Zaistenie monitora pomocou zamku Kensington (volitelhé)

Otvor pre bezpeénostny zémok sa nachédza v spodnej ¢asti monitora (pozri Otvor pre bezpecnostny zémok). Monitor zaistite k stolu
pomocou bezpecnostného zamku Kensington.

Viac informécif tykajlcich sa pouzivania zamku Kensington (zakipit samostatne) najdete v dokumentacii dodanej spolu s tymto
zamkom.

©) POZNAMKA: Nasledovny obrézok je iba na porovnanie. Vzhl'ad zdmku sa méze IiSit.

Obrazok 27. Pouzivanie zamku Kensington
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Odmontovanie stojana z monitora

/\ UPOZORNENIE: Aby sa pri odstranovani stojana zabranilo poskriabaniu LCD obrazovky, monitor musi byt polozeny na
miakkom, éistom povrchu a musi sa s nim opatrne manipulovat.

/\ UPOZORNENIE: Nasledovné pokyny sa tykaju iba stojana, ktory je dodany spolu s monitorom. Ak odstrafiujete stojan,
ktory ste si zakupili z akéhokolvek iného zdroja, postupujte podla pokynov, ktoré st uréené pre dany stojan.

Ak chcete stojan odmontovat:

Vypnite monitor.

Odpojte vietky kable od poditaca.

Kéble odpojte od monitora a prevlecte ich cez otvor na usporiadanie kablov v st[piku stojana.
Monitor polozte na makku tkaninu alebo podlozku.

Podrzte stlacené tladidlo uvolnenia stojana na zadnej strane displeja.

o o B w0 N~

Zostavu stojana nadvihnite a odtiahnite od monitora.

Obrazok 28. Odmontovanie stojana monitora

Drziak VESA s montazou na stenu (volitel’ny)

Obrazok 29. Nastenny drziak VESA
©) POZNAMKA: Na pripevnenie monitora k stprave pre montéz na stenu pouzite skrutky M4 x 10 mm.

Pozrite si ndvod dodany spolu s montaznou stpravou na stenu, ktora je kompatibilné so Standardom VESA.

Display polozte na makkd tkaninu alebo podlozku na okraji stola.

Odmontujte stojan. Pozrite si ¢ast Odmontovanie stojana z monitora.

Pomocou skrutkovaca Phillips s krizovou hlavou vyskrutkujte Styri skrutky upevnujice plastovy kryt.
Montézny drziak z montazne] sipravy na stenu pripojte k monitoru.

1

2

3

4

5. Monitor namontujte na stenu. Dal3ie informécie najdete v dokumentécii, ktora je sticastou stipravy na montaz na stenu.
(® POZNAMKA: Pouzivajte len s nastennymi drziakmi s certifikiciou UL, CSA alebo GS s minimélnou nosnostou 26,88 kg.

Zostavenie monitora
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Obsluha monitora
Zapnutie monitora

Monitor zapnite stlacenim tlacidla napéjania.

“o

Obrazok 30. Zapnutie monitora

Pouzivanie ovladania joystickom

Na vykonévanie GUprav ponuky zobrazenia na obrazovke (OSD) pouzite joystick v spodnej &asti monitora.

|

Obrazok 31. Pouzivanie ovladania joystickom

Tabulka 24. Pouzivanie ovladania joystickom.

Joystick | Popis

Ked'svieti ponuka OSD, stlacenim pakového ovladdaca potvrd'te vyber alebo ulozte nastavenia.

Ked' nesvieti ponuka OSD, stlacenim joysticku spustite ponuku OSD.
Pozrite si ¢ast Pristup k aplikacii Menu Launcher.

SlGzi na 4smernl navigéciu (dol'ava, doprava, nahor a nadol).
SlGzi na prepinanie medzi polozkami ponuky.
Na zvysenie alebo zniZenie hodndt parametrov zvolenej polozky ponuky.

Na zvolenie a vstipenie do vedlajsej ponuky.

Na névrat do ponuky vyssej Grovne alebo ukondite z aktudlnej ponuky.

V predvolenom nastaveni, ked' je ponuka OSD vypnuté, posunutim joystickového tlacidla nadol prepinate medzi
prednastavenymi moznostami AlienVision Vision 1 a Off (Vyp.).

L La
A e
©r |
A 4
o)
4

v
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Pristup k aplikacii Menu Launcher

Ak na joysticku pohnete tlacidlom alebo ho stladite, v strede dolnej ¢asti obrazovky sa zobrazi spdstac ponuky, ktory umozriuje pristup
k ponuke OSD a funkciam klédvesovych skratiek.

Ak cheete zvolit tito funkeiu, pohnite tla¢idlom na joysticku.

1

< @ > 2
ALIENVISION

3

Obrazok 32. Ponuka zobrazenia na obrazovke (OSD)

V nasledujicej tabulke st uvedené funkcie aplikécie Menu Launcher:

Tabulka 25. Opis funkcii aplikacie Menu Launcher.

Stitok | Ikona Popis
1 Pomocou tohto tlacidla MENU (PONUKA) vyvolajte zobrazenie na obrazovke (OSD) a zvolte
E ponuku OSD. Pozrite si ¢ast Pristup do systému ponuky.
MENU (PONUKA)
Ked' tladidlo na pakovom ovladaci posuniete dolava alebo doprava na postvanie medzi funkciami klavesovych skratiek,
zvolend polozka sa vysvieti a posunie do strednej polohy. Stlacenim tlacidla joysticku vstipite do jeho vedlajsej ponuky a
pohybom joysticku vykonate nastavenia.
® POZNAMKA: Mézete si nastavit svoje uprednostiiované klavesové skratky. Dalie informacie najdete v Easti
Personalize (Prispdsobit).
Vyber uprednostiovaného farebného rezimu zo zoznamu PRESET MODES (PREDVOLENE
@ REZIMY).
PRESET MODES
(PREDVOLENE
REZIMY)
IE' SlGzi na vyber vstupného zdroja zo zoznamu video signélov, ktoré mézu byt pripojené k
monitoru.
INPUT SOURCE
(VSTUPNY ZDROJ)
r Vyber uprednostiovaného rezimu zobrazovania na hranie hier alebo vypnutie zariadenia
OX% ALIENVISION.
L _l
ALIENVISION
ﬂ Slizi na nastavenie posuvnych ovlddacov jasu a kontrastu.
BRIGHTNESS/
CONTRAST
(JAS/KONTRAST)
Na vstup do nastavovacieho posuvného ovléddaca DARK STABILIZER (STABILIZACIA
@ TMAVYCH OBLASTI).
DARK STABILIZER
(STABILIZACIA i
TMAVYCH OBLASTI)
3 n Pomocou tohto tladidla sa vrétte spat do hlavne] ponuky alebo UKONCITE hlavni ponuku OSD.
P
EXIT (UKONCIT)
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Ked' je zapnuty spusta ponuky, v hornej Casti v strede obrazovky sa zobrazi stavova lista OSD s aktuélnymi nastaveniami niektorych
funkcii OSD.

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODES SMART HDR RESPONSE TIME DARK STABILIZER

2560 x 1440 60Hz STANDARD DESKTOP FAST 0

Obrazok 33. Stavova lista OSD
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Pouzivanie ponuky zobrazenej na obrazovke (OSD)
Pristup do systému ponuky

Ked' zmenite nastavenia, stlacenim tlacidla na joysticku ulozte zmeny pred prekracovanim do inej ponuky alebo ukoncenim ponuky
OSD.

® POZNAMKA: Ak chcete ukon&it aktualnu polozku ponuky a vréatit sa do predchadzajicej ponuky, tlacidlo na joysticku posunte
dolava.

Tabulka 26. Opis ponuky OSD.

lkona Ponuka a vedlajsie ponuky | Popis

GAME (HRA) Tato ponuku pouzite na prispdsobenie vizudlneho zazitku z hrania hry.

9 ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

| &= came STANDARD
- BRIGHTNESS/CONTRAST OFF
1 INPUT SOURCE FAST
CJ DISPLAY
M PIP/PBP
E MeNu
£ PERSONALIZE
OTHERS

@ MORE INFORMATION

PRESET MODES | Umozriuje vybrat predvoleny farebny rezim alebo vytvérat vlastné farebné rezimy.
(PREDVOLENE REZIMY)

O ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

ME PRESET MODES |~ STANDARD
BRIGHTNESS/CONTRAST FPS

&1 INPUTSOURCE MOBA/RTS

[J DISPLAY RPG

m PiP/PBP SPORTS

[ERYEN GAME 1

#8 PERSONALIZE GAME 2

[f] OTHERS GAME 3

@ MORE INFORMATION WARM

STANDARD (§TANDARDN?): Nacita predvolené nastavenia farieb monitora. |de
o Standardny predvoleny rezim.

e FPS: Nadita ideélne nastavenia farieb v hrach strielania z pohl'adu prvej osoby
(First-Person Shooter (FPS)).

e« MOBA/RTS: Naditava nastavenia farieb, ktoré st idealne pre hry On-line bojova
aréna s viacerymi hra¢mi (MOBA) a Strategicka hra v redlnom ¢ase (RTS).

e RPG: Nadita ideélne nastavenia farieb v hrach na hranie roli (Role-Playing Games

(RPQG)).
e SPORTS: Nadita ideélne nastavenia farieb pre Sportové hry.
e GAME 1(HRA 1)/GAME 2 (HRA 2)/GAME 3 (HRA 3): Umozriuje prispdsobit
nastavenia RESPONSE TIME (CAS ODOZVY), GAIN (ZISK), OFFSET
(POSUN), HUE (ODTIEN), SATURATION (SYTOST FARIEB) a DARK
STABILIZER (STABILIZACIA TMAVYCH OBLASTI) pre vase herné potreby.
WARM (TEPLE): Farby prezentuje pri niziich farebnych teplotéch. S &ervenym a
zltym odtienom sa obrazovka javi teplejsia.
e COOL (STUDENE): Farby prezentuje pri vy&ich farebnych teplotéch. S modrym
odtienom sa obrazovka javi studensia.

¢ sRGB: Nacditava nastavenia farieb, ktoré si ideélne pre sRGB
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Ikona

Ponuka a vedlajsie ponuky

Popis

42

PRESETMODES
(PREDVOLENE REZIMY)

GAME ENHANCE MODE
(REZIM ZLEPSENIA HIER)

RESPONSE TIME
(¢AS ODOZVY)

DARK STABILIZER
(STABILIZACIA TMAVYCH
OBLASTI)

Obsluha monitora

e CUSTOM COLOR (PRISPOSOBENE FARBY): Umozfiuje manualne upravit
nastavenia farieb. Ak chcete vytvérat vlastné predvolené farebné rezimy, pomocou
tlacidla na pakovom ovlddaci nastavte GAIN (ZISK), OFFSET (POSUN), HUE
(ODTIEN) a SATURATION (SYTOST FARIEB).

@ POZVNAMKA: Tato funkcia je zablokovan3, ked' svieti CONSOLE MODE
(REZIM KONZOLA).

® POZNAMKA: Tato funkcia je deaktivovand, ked' je aktivované SMART HDR alebo
DOLBY VISION a zobrazuje sa obsah HDR.

Tato moznost pondka tri funkcie na zlepsenie vasho zazitku z hrania hry.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

% BRIGHTNESS/CONTRAST GAME ENHANCE MODE | OFF

£ INPUT SOURCE TIMER

] DISPLAY FRAME RATE

M Pip/PBP DISPLAY ALIGNMENT
E MeNu

& PERSONALIZE

[ OTHERS

@ MORE INFORMATION

e OFF (VYP.): SlGzi na deaktivéciu funkcii v rezime vylepsenia hry.

o TIMER (CASOVAC): Slizi na deaktivaciu alebo aktivaciu Casovaca v favom
hornom rohu zobrazovacieho panela. Casova¢ zobrazuje uplynuty ¢as od zaciatku
hry. Ak chcete mat prehl'ad o uplynutom &ase, zo zoznamu &asovych intervalov
vyberte niektord moznost.

o FRAME RATE (SNiMI(VOVA FREKVENCIA): Na zobrazenie aktualnych snimok za
sekundu pri hrani hier. Cim je frekvencia vyssia, tym sa pohyb zda plynulejsi.

e DISPLAY ALIGNMENT (ZAROVNANIE ZOBRAZENIA): Poméha zaistit ideélne
zarovnanie obsahu obrazu z viacerych displejov. Opatovnym stlacenim tlacidla
na pakovom ovladaci ukonéite rezim DISPLAY ALIGNMENT (ZAROVNANIE
ZOBRAZENIA).

Umoznuje nastavit ¢as odozvy na FAST (RYCHLO), SUPER FAST (VEL'MI RYCHLY)

alebo EXTREME (EXTREMNY).

Této funkcia zlepduje viditelnost v tmavych hernych scénach. Cim vyséia hodnota (medzi
0 az 3), tym lepsia viditelnost v tmavej oblasti zobrazeného obrazu.

O ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

0 BRIGHTNESS/CONTRAST

&1 INPUT SOURCE

I DISPLAY DARK STABILIZER
m PiP/PBP

[EYENT

€8 PERSONALIZE

[ OTHERS

(@® MORE INFORMATION

(® POZNAMKA: Tto funkcia je deaktivovand, ked' je aktivované SMART HDR alebo
DOLBY VISION a zobrazuje sa obsah HDR.



Ikona

Ponuka a vedlajsie ponuky

Popis

CONSOLE MODE
(REZIM KONZOLA)

ALIENVISION

HUE (ODTIEN)

SATURATION
(SYTOST FARIEB)

RESET GAME
(RESETOVAT HRU)

Nastavi CONSOLE MODE (REZIM KONZOLA) na ON (ZAP.)/OFF (VYr),
COLOR (FARBY), GAMMA (GAMA) alebo SOURCE TONE MAP (MAPA TONOV
ZDROJA). Aktivovanie tejto funkcie prinasa najlepsi z&Zitok pri hrani konzolovych hier.

e ON(ZAP.)/OFF (VYP.): Zvolte ON (ZAP.) alebo OFF gVYP.), ak chcete zapnut
alebo vypnut funkcie v moznosti CONSOLE MODE (REZIM KONZOLA).

e COLOR (FARBY): Manuélne nastavte RGB z O do 100. RGB je tandardne

nastavené na 100.

¢  GAMMA (GAMA): Manuélne nastavte GAMMA (GAMA) z 1,8 do 2,6. GAMMA
(GAMA) je standardne nastavené na 2,2.

e SOURCE TONE MAP (MAPA TONOV ZDROJA): Zvolte, ak chcete, aby
zdrojové zariadenie ténovo zmapovalo obsah HDR.

(® POZNAMKA: CONSOLE MODE (REZIM KONZOLA) Plati iba pre HDMI,
Predvolené rezimy nie si dostupné, ked' je zapnuté CONSOLE MODE (REZIM
KONZOLA).

® POZNAMKA: Funkcia COLOR (FARBY)/GAMMA (GAMA) je deaktivovan,
ked' je aktivované SMART HDR alebo DOLBY VISION a zobrazuje sa obsah HDR.

(® POZNAMKA: Funkcia SOURCE TONE MAP (MAPA TONOV ZDROJA) je
deaktivovang, ked' je aktivované DOLBY VISION alebo sa nezobrazuje ziadny
obsah HDR.

ALIENVISION poskytuje niekolko reZzimov zobrazenia pre herné scenére. Ak si
chcete pozriet nahlad, mézete sa posivat v moznostiach. V predvolenom nastaveni

ALIENVISION je OFF (VYP.).

O ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

- BRIGHTNESS/CONTRAST

&1 INPUT SOURCE

[ DISPLAY

m pip/PBP

[ERYENT ALIENVISION | OFF

#8 PERSONALIZE VISION 1
OTHERS VISION 2

@ MORE INFORMATION VISION 3

©) POZNAMKA: Dalie moznosti AlienVision s dostupné pri pouziti aplikacie
Alienware Command Center (AWCC).

Touto funkeiu je mozné posunit farbu obrazu do zelenej alebo fialovej. Pouziva sa na
nastavenie pozadovaného ténu farby tela.

Postivanim joysticku nastavte droven odtiena od O do 100.
Vyssie drovne zvysuju zeleny odtien obrazu videa a nizsie Grovne zvysuju fialovy odtien
obrazu videa.

©) POZNAMKA: Tto funkcia je k dispozicii len vtedy, ked' zvolite predvoleny rezim
FPS, MOBA/RTS, SPORTS alebo RPG.

Touto funkciou sa nastavuje sytost farieb obrazu videa.
Postvanim joysticku nastavte Groven sytosti od O do 100.

Vyssie Urovne zvysuju farebny vzhl'ad obrazu videa a nizsie Grovne zvysujd jednofarebny
vzhl'ad obrazu videa.

©) POZNAMKA: Tto funkcia je k dispozicii len vtedy, ked' zvolite predvoleny rezim
FPS, MOBA/RTS, SPORTS alebo RPG.

Resetujte vietky nastavenia v ponuke GAME (HRA) na predvolené nastavenia z vyroby.
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Ikona

Ponuka a vedlajsie ponuky

Popis

-~
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BRIGHTNESS/CONTRAST | Tito ponuku pouzite, ak chcete aktivovat nastavenie BRIGHTNESS /CONTRAST

(JAS/KONTRAST)

BRIGHTNESS (JAS)

CONTRAST (KONTRAST)

INPUT SOURCE
(VSTUPNY ZDROJ)

DP

HDMI 1
HDMI 2

AUTO SELECT
(AUTOMATICKY VYBER)

Obsluha monitora

(JAS/KONTRAST).

o ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME Q%
“©- BRIGHTNESS/CONTRAST

B1 INPUT CE

CJ DISPLAY

M PIP/PBP

[ERYEN

8 PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

BRIGHTNESS (JAS) SIG7i na nastavenie jasu podsvietenia.

Postvanim joysticku nastavte drover jasu (od O do 100).

©) POZNAMKA: Manualne nastavenie BRIGHTNESS (JAS) je deaktivované, ked' je
aktivované SMART HDR alebo DOLBY VISION a zobrazuje sa obsah HDR.

Najprv nastavte BRIGHTNESS (JAS) a potom nastavte CONTRAST (KONTRAST) len
v pripade, ze je potrebné dalsie doladenie.
Postvanim joysticku nastavte Grover kontrastu (od O do 100).

Funkcia CONTRAST (KONTRAST) upravuje mieru rozdielu medzi tmavymi a svetlymi
oblastami na obrazovke monitora.

(® POZNAMKA: Manualne nastavenic CONTRAST (KONTRAST) je deaktivované,
ked' je aktivované SMART HDR alebo DOLBY VISION a zobrazuje sa obsah HDR.

Ponuku Vstupny zdroj pouzivajte na vyberanie réznych obrazovych signélov, ktoré sa
mézu pripojit k monitoru.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

R} GAME

S/CONTRAST

CJ DISPLAY

O PIP/PBP

E Menu

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

Zvolte vstup DP, ked’ pouzivate port DisplayPort (DP). Na potvrdenie volby stlatte
tlacidlo joysticku.

Zvol'te vstup HDMI 1 alebo HDMI 2, ked' pouzivate port HDMI. Na potvrdenie volby
stlacte tlacidlo joysticku.

Automaticky vyhl'adéva dostupné vstupné zdroje. Na potvrdenie volby stlacte tlacidlo
joysticku.



Ikona

Ponuka a vedlajsie ponuky

Popis

OPTIONS FOR DP/HDMI
(MOZNOSTI PRE DP/
HDMI)

RESET INPUT SOURCE
(OBNOVENIE
POVODNEHO
NASTAVENIA
VSTUPNEHO ZDROJA)

DISPLAY )
(ZOBRAZOVACI PANEL)

ASPECT RATIO
(POMER STRAN)

INPUT COLOR FORMAT
(VSTUPNY FORMAT
FARIEB)

SHARPNESS (OSTROST)

Umozniuje nastavit funkciu na:

« PROMPT FOR MULTIPLE INPUTS (VYZVA NA VIAC VSTUPOV): Vzdy
zobrazuje hlésenie ,Switch to DP/HDMI Video Input (Prepndt do vstupu obrazu
DP/HDMI)", aby ste sa rozhodli, &i prepnete alebo neprepnete.

e ALWAYS SWITCH (ViDY PREPINAT): Ked' je zapojeny kabel DisplayPort alebo
HDMI, vzdy prepne do vstupu obrazu DP/HDMI (bez vyzvy).

e OFF (VYP.): Ked' je zapojeny kébel DisplayPort or HDM, nikdy automaticky
neprepne do vstupu obrazu DP/HDMI,

Na potvrdenie volby stlacte tlacidlo joysticku.

® POZNAMKA: Tito funkcia | je deaktivovana, ked' je AUTO SELECT
(AUTOMATICKY VYBER) nastavené na OFF (VYP).

Resetujte vietky nastavenia v ponuke INPUT SOURCE (VSTUPNY ZDROJ) na
vyrobné predvolené nastavenia.

Obrazy nastavte pomocou ponuky DISPLAY (ZOBRAZOVACI PANEL).

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£ GAME
0t BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUTSOURCE
| @ DispLay
[ PIP/PBP
E MeNU
8 PERSONALIZE
OTHERS

@ MORE INFORMATION

Nastavuje pomer stran obrazu na 16:9 AUTO RESIZE (AUTOMATICKA ZMENA
VELKOSTI) alebo 4:3.

©) POZNAMKA: Tato funkcia je zablokované, ked' je aktivovana funkcia PIP/PBP.
Umoznuje nastavit rezim obrazového vstupu na:

RGB: Tdto moznost zvol'te vtedy, ked' je monitor pripojeny k poditacu alebo
prehrévacu médii, ktory podporuje vystup RGB.

e YCbCr: Tito moznost vyberte vtedy, ked’ prehravaé médii podporuje len vystup
YCbCr.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

O BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUT SOURCE

I DISPLAY

D PIp/PBP

E Menu

£ PERSONALIZE

OTHERS

(D MORE INFORMATION

Tato funkcia mdZe obraz zobrazit ostrejie alebo maksie. Postivanim joysticku nastavte
Groven ostrosti od O do 100.
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Popis

|:] SMART HDR

DOLBY VISION

RESET DISPLAY
(RESETOVAT
ZOBRAZENIE)

T PIP/PBP

46 Obsluha monitora

Funkcia SMART HDR (High Dynamic Range) zlepiuje vystup zobrazenia optimélnym
nastavenim kontrastu a rozsahov farieb a jasu tak, aby sa ¢o najviac pribliZili realistickému
zobrazeniu.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

% BRIGHTNESS/CONTRAST

£]1 INPUT SOURCE

] DISPLAY SMART HDR | v DESKTOP

M Pip/PBP MOVIE HDR

E MeENu GAME HDR

€ PERSONALIZE CUSTOM COLOR HDR
OTHERS DISPLAYHDR 400

@ MORE INFORMATION

« DESKTOP (PRACOVNA PLOCHA): Toto je vhodné na pouzivanie monitora so
stolnym pocitacom.

e MOVIE HDR (HDR FILM): Toto je vhodné na prehravanie video obsahu HDR.

e GAME HDR (HDR HRY): Toto je vhodné na prehrévanie hier kompatibilnych
s HDR. Zobrazuje realistickejSie scény a robi herny zazitok pohlcujicejsim a
zabavnejsim.

e CUSTOM COLORHDR (PRISPOSOBI'T FAREBNY HDR): Umozfiuje vém

vytvorit vlastny rezim HDR Gpravou nastaveni CONTRAST (KONTRAST),
HUE (ODTIEN) a SATURATION (SYTOST FARIEB).

o DISPLAYHDR 400: Je silade so standardom DisplayHDR True Black, podporuje
maximalny jas 400 cd/m?.

OFF (VYP)g Zablokujte SMART HDR zvolenim OFF (VYP.).

POZNAMKA: Ked' je Dolby Vision aktivované, SMART HDR je deaktivované.
POZNAMKA: Pri aktivacii a deaktivacii SMART HDR sa ocakava prézdna

obrazovka (priblizne na 5 sekind). Toto je normalne spravanie, ked' monitor meni
rezim zobrazenia. Monitor nezapinajte ani nevypinajte.

(® POZNAMKA: Ked' monitor spracovava obsah HDR, PRESET MODES
(PREDVOLENE REZIMY), DARK STABILIZER (STABILIZACIA TMAVYCH
OBLASTI), BRIGHTNESS (JAS) a CONTRAST (KONTRAST) st deaktivované.

® POZNAMKA: Tato funkcia j je vypnuty, ked' je zapnuté funkcia PIP/PBP.
Dolby Vision vam umozfiuje nastavit Dolby Vision ON (ZAP.) alebo OFF (VYP.).

(® POZNAMKA: Funkcia je deaktivované, ked' je SMART HDR nastavené na
OFF (VYP.).

Resetujte véetky nastavenia v ponuke DISPLAY (ZOBRAZOVACI PANEL) na vyrobné
predvolené nastavenia.

©O "

Tato funkcia otvéra okno zobrazujice obrazy z iného vstupného zdroja.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME
©- BRIGHTNESS/CONTRAST
£1 INPUT SOURCE
[ DISPLAY
| @ Pip/PBR
E MeNu
&8 PERSONALIZE
OTHERS

@ MORE INFORMATION

©) POZNAMKA: Obrazy st v rezime PYBP zobrazené v strede rozdelenych okien.
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Ponuka a vedlajsie ponuky

Popis

[T

PIP/PBP MODE
(REZIM PIP/PBP)

PIP/PBP (SUB)
(PIP/PBP (PODOKNA))

VIDEO SWAP
(VYMENA OBRAZU)

AUDIO (ZVUK)

CONTRAST (SUB)
(KONTRAST (PODOKNA))

Umozniuje vybrat rezim PBP alebo PIP z vopred nastaveného zoznamu, ktory uvédza iné
rozmery a polohy vedlajsieho okna. Tieto moznosti s zobrazené v grafickom forméte a
poskytuju rychle pochopenie réznych nastaveni rozlozenia. Na potvrdenie volby stlacte
tlacidlo joysticku.

V predvolenom nastaveni je PIP/PBP MODE (REiIM PIP/PBP) nastavené na OFF
(VYP.).

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£33 GAME PIP/PBP MODE
O BRIGHTNESS/CONTRAST

B INPUT SOURCE

J DISPLAY

M PiP/PBP

E MENuU

€8 PERSONALIZE

[E OTHERS

(@ MORE INFORMATION

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME PIP/PBP MODE
20: BRIGHTNESS/CONTRAST

1 INPUT SOURCE

L DISPLAY

M Pip/PBP

E ™Menu

8 PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

Vyberajte medzi réznymi video signalmi, ktoré mézu byt pripojené k vdsmu monitoru,

pre vedlajéie okno PIP/OBP Na potvrdenie volby stlaéte tladidlo joysticku.

©) POZNAMKA Tato funkcia je dostupné len vtedy, ked' je PIP/PBP MODE
(REZIM PIP/PBP) aktivované.

Tato moznost zvolte, ak chcete v rezime PIP/PBP obrazy vymiefat medzi hlavnym
oknom a vedlajél'm oknom

©) POZNAMKA Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked' je PIP/PBP MODE
(REZIM PIP/PBP) aktivované.

Umoznuje nastavit zdroj obrazu z hlavného okna alebo podokna.

® POZNAMKA Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked' je PIP/PBP MODE
(REZIM PIP/PBP) aktivované.

® POZNAMKA: Tito funkcia | je deaktivovana, ked’ port HDMI 1 eARC/ARC nie je
pripojeny k externym audio systémom.

Tato moznost zvolte, ak chcete nastavit trover kontrastu obrazu v PIP/PBP MODE

(REZIM PIP/PBP).

Postvanim pakoveho ovladaca nastavte Uroven kontrastu od O do 100.

©) POZNAMKA Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked' je PIP/PBP MODE
(REZIM PIP/PBP) aktivované.

® POZNAMKA: Tito funkcia | je deaktivovana, ked' je aktivované SMART HDR alebo
DOLBY VISION a zobrazuje sa obsah HDR.
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48

MENU (PONUKA)

LANGUAGE (JAZYK)

TRANSPARENCY
(PRIEHUADNOST)

TIMER (CASOVAC)

LOCK (ZAMOK)

RESET MENU
(RESETOVAT PONUKU)

PERSONALIZE
(PRISPOSOBIT)

Obsluha monitora

Tato moznost zvol'te vtedy, ak chcete upravit nastavenia ponuky OSD, ako napriklad
jazyky ponuky OSD, mnozstvo Casu, pocas ktorého ponuka zostava zobrazend na
obrazovke a tak dale;j.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

- BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUTSOURCE

CJ DISPLAY

D PIP/PBP

| B men

OTHERS

@ MORE INFORMATION

Jazyky zobrazenia ponuky OSD nastavte na jeden z &smych jazykov:

e ENGLISH

« ESPANOL

« FRANGAIS

e DEUTSCH

e PORTUGUES (BRASIL)
e PYCCKUN

o fEfEPX

o H=:E

Tato moznost zvol'te vtedy, ak chcete zmenit priehladnost ponuky posdvanim tlacidla na

joysticku (od O do 100).

Nastavuje Cas, pocas ktorého ponuka OSD zostéva aktivna po poslednom stlaceni
tlacidla.

Postvanim joysticku nastavte posuvny ovlddac v 1-sekundovych prirastkoch od 5 do 60
sekdnd.

Tato moznost zvol'te vtedy, ked' chcete uzamknit ovladacie tladidld monitora, aby sa
zabrénilo pristupu k ponuke OSD a/alebo tladidlu napéjania.

« MENU BUTTONS (TLACIDLA PONUKY): Nastavenia ponuky OSD sd

uzamknuté a nie s pristupné.
« POWER BUTTON (TLACIDLO NAPAJANIA): Tlagidlo napéjania je uzamknuté.

e MENU + POWER BUTTONS (TLACIDLA PONUKY A NAPAJANIA):
Nastavenia ponuky OSD nie si pristupné a vypinac je zamknuty.

e DISABLE (DEAKTIVOVAf): Vypndt funkciu zdmku.
Resetujte vietky nastavenia OSD na predvolené hodnoty z vyroby.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£33 GAME SELECT

- BRIGHTNESS/CONTRAST PRESET MODES

£1 INPUT SOURCE INPUT SOURCE

I DISPLAY ALIENVISION

D PiP/PBP BRIGHTNESS/CONTRAST
E MENU DARK STABILIZER

B RSONALIZE SELECT

G O S VISION 1

(@ MORE INFORMATION MENU LAUNCHER
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(SI?&vESLgVKEEII(RATKA 1) L[\er;(;iil\jjrz\e/%/iber?,t(’j'lé;kscti|:éztepazlg(;?§Ei;?tizciir?amu a nastavit ju ako klévesovu skratku.
SHORTCUT KEY 2 e PRESETMODES (PREDVOLEI:IE RElevY)
(KLAVESOVA SKRATKA 2) * GAME ENHANCE MODE (RE?IM ZLEPSE‘NIA HIER) )
o DARK STABILIZER (STABILIZACIA TMAVYCH OBLASTI)
SHORTCUTKEY 3 e ALIENVISION
(KLAVESOVA SKRATKA 3) « BRIGHTNESS/CONTRAST (JAS/KONTRAST)
« INPUT SOURCE (VSTUPNY ZDROJ)
SHORTCUT KEY 4 « ASPECT RATIO (POMER STRAN)

(KLAVESOVA SKRATKA 4) |

SHORTCUT KEY 5
(KLAVESOVA SKRATKA 5)

DIRECT KEYS GUIDE
(SPRIEVODQZA PRE
PRIAME KLAVESY)

DIRECTKEY 1
(PRIAMY KLAVES 1)

DIRECT KEY 2
(PRIAMY KLAVES 2)

DIRECTKEY 3
(PRIAMY KLAVES 3)

DIRECT KEY 4
(PRIAMY KLAVES 4)

USB CHARGING
(NABIJANIE CEZ USB)

Umozriuje vybrat funkciu z poskytnutého zoznamu a nastavit ju ako priamy kléves. Na

SMART HDR

DISPLAY INFO (INFORMACIE O ZOBRAZOVACOM PANELI)
PIP/PBP MODE (REZIM PIP/PBP)
VIDEO SWAP (VYMENA OBRAZU)

Zapn(t alebo vypnit funkciu DIRECT KEY (PRIAMY KLAVES).

potvrdenie volby stlacte tlacidlo joysticku.

OFF (VYP)

MENU LAUNCHER (SPUSTAC PONUKY)

VISION 1
VISION 2
VISION 3

PRESET MODES (PREDVOLENE REZIMY)
GAME ENHANCE MODE (REZIM ZLEPSENIA HIER)

DARK STABILIZER (STABILIZACIA TMAVYCH OBLASTI)
BRIGHTNESS (JAS)

CONTRAST (KONTRAST)

INPUT SOURCE (VSTUPNY ZDROJ)
ASPECT RATIO (POMER STRAN)

SMART HDR

DISPLAY INFO (INFORMACIE O ZOBRAZOVACOM PANELI)
PIP/PBP MODE (REZIM PIP/PBP)

VIDEO SWAP (VYMENA OBRAZU)
V pohotovostnom rezime monitora umozfuje aktivovat alebo deaktivovat funkciu USB.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME
- BRIGHTNESS/CONTRAST
£1 INPUT SOURCE

[ DISPLAY

M PIP/PBP

E MENU

@ MORE INFORMATION

USB CHARGING

ON IN STANDBY MODE

| OFF IN STANDBY MODE &7

RESET PERSONALIZATION Obnovuje vsetky klavesové skratky na hodnoty vyrobnych nastaven.

(RESETOVAT
PRISPOSOBENIE)

Obsluha monitora
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50

OTHERS
(DALSIE NASTAVENIA)

DDC/CI

HDMI CEC

LCD CONDITIONING
(KONDICIONOVANIE LCD
PANELA)

SELF-DIAGNOSTIC
(SAMODIAGNOSTIKA)

RESET OTHERS
(RESETOVAT DALSIE
NASTAVENIA)

FACTORY RESET
(RESETOVAT NA
NASTAVENIA Z VYROBY)

Obsluha monitora

Zmeni nastavenia OSD, ako napriklad DDC/CI, LCD CONDITIONING
(KONDICIONOVANIE LCD PANELA), SELF-DIAGNOSTIC
(SAMODIAGNOSTIKA) a tak dalej.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

- BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUT SOURCE

CJ DISPLAY

M PIP/PBP

E MENU

&8 PERSONALIZE

[ OTHERS

@ MORE INFORMATION

DDC/CI (Display Data Channel/Command Interface) umoZfuje upravit nastavenia

monitora pomocou softvéru v poéitadi. Ak chcete tato funkciu vypnut, zvolte moznost
OFF (VYP.).

Tuato funkciu povolte pre najlepsi pouzivatelsky zazitok a optiméalny vykon véasho
monitora.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME DDC/C
0 BRIGHTNESS/CONTRAST

1 INPUTSOURCE

I DISPLAY

o PIP/PBP

[ERENY

&8 PERSONALIZE

@ MORE INFORMATION

Umozhuje zapnit alebo vypnit funkciu HDMI CEC. Pri pouzivani ARC so zariadenim,
ako je soundbar, zapnite HDMI CEC.

Poméha znizit mierne pripady retencie obrazu. V zavislosti od stupna zvy$kového obrazu
mdze spustenie programu isty ¢as trvat. Ak chcete spustit LCD CONDITIONING
(KONDICIONOVANIE LCD PANELA), zvolte ON (ZAP.).

Umozriuje skontrolovat, ¢ monitor funguje sprévne.

Resetuje vsetky nastavenia v ponuke OTHERS (DALSIE NASTAVENIA) na predvolené

nastavenia z vyroby.

Resetujte vietky nastavenia OSD na vyrobné predvolené nastavenia.
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MORE INFORMATION Tato moznost zvolte pre DISPLAY INFO (INFORMACIE O ZOBRAZOVACOM
@ (VIAC INFORMACII) PANELI) a ALIENWARE MONITOR SUPPORT (PODPORA MONITORA
ALIENWARE).

Q ALIENWARE 32 240HZ GAMING MONITOR - AW3226DM

£33 GAME

0 BRIGHTNESS/CONTRAST
€1 INPUT SOURCE

CJ DISPLAY

O PIP/PBP

E MENU

&8 PERSONALIZE

RE INFORMATION
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Vystrazné hlasenie OSD

Ked' monitor nepodporuje prislusny rezim rozlisenia, zobrazi sa toto hlésenie:

Obrazok 34. Vystrazné hlisenie, ked'rezim prislusného rozliSenia nie je podporovany

To znamené, Ze monitor nemdze byt zosynchronizovany so signélom, ktory prijima z poditaca. Horizontélne a vertikalne frekvenéné
rozsahy, ktoré podporuje tento monitor, néjdete v Casti Technické parametre monitora. Odporicané rozlidenie je 2560 x 1440.
(O POZNAMKA: Toto hlasenie sa mdze mierne Iigit podla pripojeného vstupného signélu.

Pred vypnutim funkcie DDC/CI sa zobrazi toto hlasenie:

Obrazok 35. Vystrazné hlasenie DDC/CI

Ked' zvysite Groveri BRIGHTNESS (JAS) nad pred predvolené vyrobné nastavenie, zobrazf sa toto hlasenie:

Obrazok 36. Vystrazné hlasenie o zvyseni trovne jasu

©) POZNAMKA: Ak zvolite Yes (Ano), toto hlasenie sa nezobrazi, ked' nabudtice zmenite nastavenie BRIGHTNESS (JAS).

Ked' prvykréat nastavite PRESET MODES (PREDVOLENE REiIMY) na FPS, MOBA/RTS alebo SPORTS, zobrazi sa nasledujice
hlasenie:

Obrazok 37. Vystrazné hldsenie o nastaveni predvolenych rezimov

©) PO;NAMKA: Ak zvolite No (Nie), rovert BRIGHTNESS (JAS) sa zmeni na 75 % pre tieto PRESET MODES (PREDVOLENE
REZIMY).
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Pri prvej zmene predvoleného nastavenia funkcii Uspory energie na SMART HDR alebo OTHER USB CHARGING
(DALSI NABIJACI PORT USB) po obnoveni vyrobnych nastaveni sa zobrazi nasledujice hlasenie:

Obrazok 38. Vystrazné hlasenie o zmene predvoleného nastavenia

©) POZNAMKA: Ak zvolite Yes (Ano) pre niektord z vyssie uvedenych funkcii, hlésenie sa nezobrazi, ked' nabuddce zmenite
nastavenia tychto funkcii. Ak resetujete na tovarenské nastavenia, toto hlasenie sa znova zobrazi.

Ked' monitor prejde do Standby Mode (Pohotovostny rezim), zobrazi sa toto hlésenie:

Obrazok 39. Vystrazné hlasenie o pohotovostnom rezime
® POZNAMKA: Toto hlasenie sa mdze mierne It podla pripojeného vstupného signalu.

Ak cheete ziskat Pristup k aplikacii Menu Launcher, zapnite poéita¢ zobud'te monitor.

OSD funguije len v standardnom prevédzkovom rezime. Ak pocas pohotovostného rezimu stlacite tlacidlo na pakovom ovladadi,
zobrazi sa toto hlésenie v zévislosti od zvoleného vstupu:

Obrazok 40. Vystrazné hlasenie o vstupe do spustaca ponuky
©) POZNAMKA: Toto hlasenie sa mbze mierne it podla pripojeného vstupného signalu.

Ak chcete ziskat Pristup k aplikacii Menu Launcher, zapnite poéita¢ zobud'te monitor.

Ak je zvoleny vstup DP, HDMI 1 alebo HDMI 2 a prislusny kébel nie je zapojeny, zobrazi sa toto hlésenie:

Obrazok 41. Vystrazné hlasenie o nezapojeni kabla DP

alebo

Obrazok 42. Vystrazné hlasenie o nezapojeni kabla HDMI 1

alebo
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Obrazok 43. Vystrazné hlasenie o nezapojeni kabla HDMI 2

(® POZNAMKA: Toto hlasenie sa méze mierne It v zavislosti od zvoleného vstupného signélu.

Ked'je zvolené Factory Reset (Resetovat na nastavenia z vyroby), zobrazi sa nasleduijtice hlésenie:

Obrazok 44. Vystrazné hlasenie o resetovani na vyrobné nastavenia

Dalsie informécie najdete v Casti Riesenie problémov.
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Uzamknutie ovladacich tlaéidiel

Ovlédacie tla¢idla monitora mdzete uzamknit, aby sa zabrénilo pristupu k ponuke OSD a/alebo tlacidlu napéjania.

1. Pakovym ovldda¢om pohybuijte Tlagidlo hore/dolu/dolava/doprava a podrzte ho priblizne na 4 sekundy, kym na nezobrazi
vysUvacia ponuka.

2. Pohybom joysticku zvolte niektorl z tychto moznosti:

‘2’ : Nastavenia ponuky OSD s uzamknuté a nie st pristupné.

B

‘2’ : Tla¢idlo napéjania je uzamknuté.
b

@I : Nastavenia ponuky OSD nie st pristupné a vypinac je zamknuty.
Ed

3. Stlacenim tlacidla joysticku potvrdte konfiguraciu.

Ak chcete odomknut, tlagidlom na pakovym ovlddacom pohybujte hore/dolu/dolava/doprava a podrzte ho na 4 sekundy, kym sa na

obrazovke nezobrazi ponuka. Potom zvolte = vysuvaciu ponuku, odomknite ju a zatvorte.
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Nastavenie maximalneho rozlisenia

©) POZNAMKA: Tieto kroky sa mézu mierne Ii§it v zavislosti od verzie operacného systému Windows, ktory méte nainstalovany.

Ak chcete nastavit maximalne rozliSenie pre monitor:
V operacnych systémoch Windows 10 a Windows 11:

1. Pravym tlacidlom kliknite na pracovnd plochu a potom kliknite na Display settings (Nastavenia zobrazenia).

2. Ak méte pripojenych viacero monitorov, uistite sa, ze je zvoleny monitor AW3226DM.

3. Kliknite na rozbal'ovaci zoznam Display Resolution (Rozlisenie zobrazenia) a zvolte 2 560 x 1 440.

4. Kliknite na Keep changes (Zachovat zmeny).

Ak sa nezobrazi 2 560 x 1 440 ako moZnost, budete si musiet aktualizovat grafickd kartu na najnovsiu verziu. V zévislosti od pocitaca
vykonajte jeden z nasledujlcich postupov:

Ak mate stolny pocéitaé Dell alebo prenosny poéitaé:

e  Prejdite na stranku podpory spolocnosti Dell, zadajte svoj servisny Stitok a stiahnite si najnovsi ovladdac pre grafickd kartu.

Ak pouzivate poéitaé inej znacky, ako Dell (prenosny alebo stolovy):

e Prejdite na strdnku podpory vésho poditaca inej znacky ako Dell a stiahnite si najnovsie ovlddace grafickej karty.

e Prejdite na stranku podpory vasej grafickej karty a stiahnite si najnovsie ovlddace graficke] karty.
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Poziadavky na zobrazenie alebo prehravanie obsahu HDR

1.  Prostrednictvom Ultra Blu-Ray DVD alebo hernych konzol
Uistite sa, ze prehrava¢ DVD alebo herné konzola je kompatibilnd s HDR, ako napriklad Panasonic DMP-UB?00 alebo PS5.

2. Prostrednictvom poditaca
Uistite sa, ze graficka karta s podporou HDR, to znamena, ze mé port vyhovujici HDMI 2.1 (s moznostou HDR) a ze je
nainstalovany ovlédda¢ grafickej karty. Musi sa pouzivat aplikacny program kompatibilny s HDR, ako napriklad Cyberlink
PowerDVD 17, Windows 10/11 aplikécia Movies & TV.
(O POZNAMKA: Ak si chcete stiahnut a nainstalovat najnovsi ovlddac grafickej karty, ktory podporuje prehrévanie obsahu
HDR vo vasom stolnom poéitadi alebo prenosnom poéitaéi Dell, pozrite si ¢ast Ovladace na stranke podpory spolocnosti
Dell.

NVIDIA

Cely sortiment grafickych kariet NVIDIA s podporou HDR néjdete na domovske] stranke spolocnosti NVIDIA.

Nezabudnite si stiahnut ovlddag, ktory podporuje rezim prehravania na celi obrazovku (napr. Po&itatové hry, prehravace Ultra Blu-
Ray), HDR v opera¢nom systéme Win 10 Redstone 2: 381.65 alebo novsi.

AMD

Cely sortiment grafickych kariet AMD kompatibilnych s HDR najdete na domovskej stranke spolocnosti AMD. Precitajte si podporné
informacie tykajice sa ovlada¢a HDR a stiahnite si najnovsi ovladac.

Intel (integrovana grafika)

Procesor s podporou HDR: Cannon Lake alebo novsi

Vhodny prehréava¢ HDR: Aplikécia Windows 10 Movies & TV
Operaény systém (OS) s podporou HDR: Windows 10 Redstone 3

Ovlédac s podporou HDR: Najnovsi ovlada¢ HDR néjdete Ovladace na stranke podpory spolocnosti Intel.

(D POZNAMKA: Prehravanie HDR prostrednictvom operaéného systému (napr. prehravanie HDR v okne stolného poéitaga) si
vyzaduje Windows 10 Redstone 2 alebo novsi s vhodnym aplikacnym programom, ako napriklad PowerDVD 17. Prehravanie
chréneného obsahu si bude vyZadovat vhodny softvér DRM a/alebo hardvér, ako napriklad Microsoft PlayReady. Podporné
informéacie najdete na stranke podpory spoloc¢nosti Microsoft.
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Obsah HDR

HDR (High Dynamic Range) zlep3uje kvalitu obrazu poskytovanim jasnejsich svetlych miest, hibsich tiefiov a presnejsich farieb. Pri
prehravani obsahu HDR prostrednictvom podporovaného zariadenia méze va$ monitor poskytnit istejsi a zivsi vizuélny zazitok.

Poziadavky na prehravanie
1. Prostrednictvom externych zariadeni

Herné konzoly, zariadenia na streamovanie médii alebo prehravace Ultra HD Blu-ray

e Uistite sa, ze zariadenie podporuje format HDR kompatibilny s vasim monitorom, napriklad HDR10 alebo Dolby Vision.
o Uistite sa, ze zariadenie poskytuje vystup HDR cez podporované pripojenie.
e Pouzite kdbel, ktory podporuje potrebnd sirku pasma a signalizaciu HDR.

2. Prostrednictvom poditaca

Graficky hardvér

e Uistite sa, ze vas pocita¢ ma nainstalovanu grafickd kartu alebo integrované grafické riesenie s podporou HDR.

o Uistite sa, Ze vystupny graficky port podporuje HDR, napriklad DisplayPort 1.4, HDMI 2.1 alebo novsi, ak je k dispozicii.
o Je nain%talovany najnovsi graficky ovladda¢, ktory podporuje HDR.

(D POZNAMKA: Ak chcete stiahnut najnovsie ovlddade pre svoj pocita¢ Dell, navitivte stranku podpory spoloénosti Dell.

Aplikicie s podporou HDR
Pouzite prehrava¢ médif alebo aplikaciu s podporou HDR, napriklad:

¢ Windows Media Player alebo aplikéaciu Movies & TV.
e Softvér na prehrévanie UHD Blu-ray.

Pocitacové hry s podporou HDR.
3. Dolby Vision

Tento monitor podporuje Dolby Vision pri pripojeni k pocitacu s operaénym systémom Windows 11 alebo novsim a s nainstalovanym
kodekom HEVC. Podrobnosti o kompatibilite a pokyny na riesenie problémov najdete na stranke podpory spolocnosti Dolby.
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Pouzivanie funkcie AlienFX™

Funkcie pre va3 monitor si mdzete prispdsobit prostrednictvom AlienFX™ v Alienware Command Center (AWCC).

©) POZNAMKA: Ak mate herny stolny pocitaé alebo prenosny pocitaé Alienware, do AWCC mézete priamo vstupovat.
@ POZNAMKA: Viac informécif si pozrite v Casti On-line pomocnik softvéru Alienware Command Center,

L4 u
Nevyhnutné podmienky
Pred instalovanim AWCC do poditaca inej znacky ako Alienware:
e Vo vasom poditadi musite mat operacny systém Windows 10 R3 alebo novsi.
e Internetové pripojenie musi byt aktivne.
e Ak chcete upravit svetelné efekty, monitor Alienware musite pripojit k pocitaéi pomocou dodaného vstupného kébla USB Type-A
to Type-B
A4 L ’ L ’ " "
Instalovanie AWCC prostrednictvom aktualizacie Windows

1. Po prvom pripojeni monitora k poéitacu, v ktorom nie je nainstalovand aplikdcia AWCC, sa tato aplikécia stiahne a nainstaluje do
pocitaca. Instalovanie zaberie par mindt.
(D POZNAMKA: Stahovanie zévisi od pripojenia k internetu.

2. Prejdite do prie¢inka programu a uistite sa, ze instal4cia bola Uspe$na. Pripadne mézete aplikdciu AWCC néjst v ponuke Start

(gtart).
3. Monitor pripojte k pocitacu.
4, Pocitac restartujte.

5. Spustite aplikaciu AWCC,
() POZNAMKA: Ak sa na obrazovke aplikacie AWCC nezobrazi monitor, prejdite do nastavovacieho okna opera¢ného
systému, kliknite Apps (Aplikacie) na Installed apps (Nainstalované aplikacie), vyhladajte Alienware Command Center
Package Manager a pridajte baliky.

6. Ak sa aktualizécia ovladaca neodzrkadluje vo vasom poditaci, aplikdciu AWCC nainstalujte zo strédnky podpory spolo¢nosti Dell.
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Instalacia AWCC zo stranky podpory spolocnosti Dell

1. Prejdite na stranku podpory spolocnosti Dell na Ovléadace na stranke podpory spolocnosti Dell a do vyhladavacieho pola
zadajte AW3226DM. Dostanete sa na stranku podpory vyrobku.

2. Prejdite do Drivers & Downloads (Ovladace a polozky na stiahnutie). Stiahnite si najnovsiu verziu aplikécie Alienware
Command Center.

3. Prejdite do priecinka, do ktorého ste ulozili stiahnuté nastavovacie sibory.

4. Dvakrét kliknite na stiahnuty nastavovaci stbor a instaléciu dokoncite podla pokynov na obrazovke.

Nastavenie hernych funkcii
1. Aplikéciu AWCC spustite z ponuky Start.
2. Ak chcete ziskat pristup k zariadeniu, v okne zobrazenia panela kliknite na obrazok monitora.
3. Ak chcete prisposobit nasledovné funkcie, zvolte GAME (HRA):

¢ General Configuration (VSeobecna konfiguracia): Ak chcete upravit stabilizator tmavych oblasti, ¢as odozvy, rezim vylepsenia
hry a nastavenie klavesovej skratky so stabilizétorom tmavych oblasti, prepinanie Vision, Vision 1/Vision 2/Vision 3.

e Vision 1/Vision 2/Vision 3 Configuration (Konfiguracia Vision 1/Vision 2/Vision 3): Prisposobenie funkcif rezimu Vision.

(] ALIENFX™ | SYSTEM

Obrazok 45. Spustenie aplikacie AWCC

Vseobecna konfiguracia

Kliknutim na tlac¢idlo General (VSeobecné informacie) zlepsite herny zazitok vyuzitim dostupnych funkeif,

Tabulka 27. Prispésobenie vSeobecnej konfiguracie.

Uloha Popis

Dark Stabilizer

(Stabilizacia tmavych oblasti) Pozrite si Dark Stabilizer (Stabilizacia tmavych oblasti).

Response Time (Cas odozvy) Umozriuje nastavit ¢as odozvy na Rychle, Velmi rychle alebo Mimoriadne rychle.

Game Enhance Mode

(Re¥im zlepSenia hier) Pozrite si Frame Rate (Snimkova frekvencia) a Timer (Casovac).

Frame Rate

(Snimkova frekvencia)/
Timer Position

(Poloha ¢asovaca)

Nastavte polohu Vlavo hore, Vlavo dolu, Vpravo hore a Vpravo dolu.

Timer (éasovaé) Umozniuje nastavit ¢asovac na hodnoty Vypnuté, 30 min, 40 min, 50 min, 60 min, 20 min.

Hotkeys (Klavesové skratky)
- Dark Stabilizer Pozrite si Dark Stabilizer (Stabilizacia tmavych oblasti).
(Stabilizacia tmavych oblasti)
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Uloha

Popis

Hotkeys (Klavesové skratky)
- Vision Toggle
(Prepnuit Vision)

Hotkeys (Klavesové skratky)
- Vision 1
Hotkeys (Klavesové skratky)
- Vision 2

Hotkeys (Klavesové skratky)
- Vision 3

Prepnutie zapnutého Vision a ulozeného v predvolbe

Zapnat/vypnit rezim nahladu Vision 1

Zapnat/vypnit rezim nahladu Vision 2

Zapnut/vypnit rezim nahladu Vision 3

Prisposobenie rezimov AlienVision

Ponuka AlienVision zahina tri konfiguracie Vision: Vision 1, Vision 2, Vision 3.

Kazda konfiguracia Vision ukladd iné nastavenia efektu AlienVision a kedykolvek mézete medzi nimi prepinat.

©) POZNAMKA: Ak chcete pocas prispdsobovania funkcii zobrazit tieto efekty, prepinaé PREVIEW (Nahl'ad) prepnite do polohy

Zapnut.

® POZNAMKA: V daléich modeloch vyrobku mézu byt podporované iné funkcie.

Tabulka 28. Prispdsobenie Vision 1/ Vision 2/ Vision 3.

Uloha Popis
Rezim Vision zahffa nocny rezim a chromaticky rezim.
Vision Mode (Rezim Vision) Night (Noc): Zlepiuje kontrast a jas pocas tmavych scén hry.
e Chroma (Farebnost): Na rozlienie objektov hry od pozadia pouZite terméalnu farebni paletu.
Ak chcete zvadsit okno nahl'adu alebo ho obnovit na predvolent velkost, potiahnite posuvnym
Size (Velkost) ovladacom.
©) POZNAMKA: Tato funkcia nie je k dispozicii pre nitkovy kurzor.
Tato funkcia méze obraz zobrazit ostrejsie alebo maksie.
Sharpness (Ostrost) Postvanim posuvnym ovlddacom nastavte Groven ostrosti z ,Vyp." na ,Vysoka".

Crosshair (Nitkovy kurzor)

Reset Vision
(Resetovanie Vision)

(® POZNAMKA: Obraz vyzera vd'aka tejto funkcii ostrejsi a jemnejsi.
Spina¢ nitkového kurzora prepnite do polohy Zapnit alebo Vypnit tito funkciu.

o Style (Styl): Vo vystvacom zozname zvolte typ nitkového kurzora, ktory sa zhoduje s hranim
hry.
¢ Color (Farby): Zvolte nastavenie svojej uprednostiiovanej farby nitkového kriza.

Resetujte vsetky nastavenia aktudlneho Vision na vyrobné predvolené nastavenia.

Setting (Nastavenie)
1. Aplikéciu AWCC spustite z ponuky Start (Start).

2. Ak chcete ziskat pristup k zobrazeniu zariadenia, v okne zobrazenia panela kliknite na obrédzok monitora AW3426DWM.

3. Ak chcete prispdsobit nasledovné funkcie, zvolte SETTING (NASTAVENIE):

¢ Display configuration (Konfiguracia zobrazenia): Nastavenie nastavenie jasu a kontrastu displeja.
e PIP/PBP Configuration (Konfiguracia PIP/PBP): Zobrazenie obrézkov z inych zdrojov obrazu.
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Display configuration (Konfiguracia zobrazenia)

Ak chcete upravit nastavenia zobrazenia, kliknite na tlacidlo Display (Zobrazovaci panel).

Tabulka 29. Display configuration (Konfiguracia zobrazenia).

Uloha Popis
Brightness (Jas) Nastavte potiahnutim posuvnych ovladacov. Pozrite si Brightness (Jas) a Contrast (Kontrast).
Contrast (Kontrast) ® POZNAMKA: Tieto funkcie sa mdzu zobrazovat v zavislosti od aktualneho stavu HDR.

Vysdvaci zoznam predvolenych rezimov sa meni podla stavu spinaca Use HDR (Pouzit HDR).
Preset Modes

(Predvolené rezimy) Ked' prepnete spina¢ SMART HDR do polohy Zap., zobrazi sa SMART HDR. Ked' prepnete spinac
SMART HDR do polohy Vyp., zobrazi sa PRESET MODES (PREDVOLENE REZIMY).
Use HDR (Pouzit HDR) Ak chcete prehrat HDR, spina¢ SMART HDR prepnite do polohy Zap. alebo Vyp.

Resolution (Rozlisenie)/ Umozriuje zmenit nastavenia rozli$enia a obnovovacej frekvencie systému.

Refresh Rate: . ® POZNAMKA: Tsto funkcia je vypnuta, ked' vo viacerych monitoroch nastavite na Duplikovat
(Obnovovacia frekvencia) obrazovku.

Input configuration (Konfiguracia vstupu)
Tato funkcia umoznuje zobrazovat obrazky z inych zdrojov obrazu.

Ked' spina¢ PIP/PBP prepnete do stavu ZAP, v okne néhl'adu sa zobrazia moznosti predvolenych rezimov PBP alebo PIP a mézete si
zvolit svoj uprednostiovany rezim.

Tato funkcia otvéra okno zobrazujice vizuélny vystup z iného vstupného zdroja.

Tabulka 30. PIP/PBP configuration (Konfiguracia PIP/PBP).

Uloha Popis

Current Input Source

(Aktuslny vstupny zdroj) Zvol'te vstup obrazu pre obrazovku svojho displeja.

e PIP/PBP Configuration (Konfiguracia PIP/PBP): Ak chcete prehrat PIP/ PBP, spina¢
prepnite do polohy Zap. alebo Vyp. Ked' je prepnuty do polohy Zap., lavymi funkénymi
tlacidlami mézete vybrat nasledovné typy PIP/PBP:

- Vypnat PIP/PBP

- Malé PIP/PBP

- Velké PIP/PBP

- 50%-50%

- 25%-75%

- 75%-25%
PIP/PBP - 33%-67%

- 67%-33%.

¢ Input Source (Vstupny zdroj): Zvolte vstupy obrazu pre hlavné a vedlajie okno.

e Video Swap (Vymena obrazu): Medzi hlavny a vedlaj$im oknom mézete vymieRat vstupy
obrazu.

¢ Video Swap Hotkey (Klavesova skratka vymeny obrazu): Medzi hlavny a vedlaj§im oknom
mdZete vymienat vstupy obrazu.

¢ Change PIP Position (Zmena polohy PIP): Na prepinanie polohy vedlajsieho okna PIP
mdzete definovat kldvesové skratky.

e Contrast (Sub) (Kontrast (podokna)): Potiahnutim posuvného ovladdaca nastavte Grovef
kontrastu obrazu vo vedlajSom okne.
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Riesenie problémov

/A VYSTRAHA: Skér, ako zaénete vykonavat postupy v tejto ¢asti, postupujte podla Bezpeénostné pokyny.

Samokontrola

Tento monitor je vybaveny funkciou Samokontrola, ktord umoziuje zistit, &i monitor spravne funguje. Ak je monitor aj poéitaé spravne
zapojeny, ale obrazovka zostane tmavé, samokontrolu monitora spustite podla nasledujicich krokov:

Vypnite pocitac aj monitor.
Odpoijte video kabel od poditaca.

1
2
3. Ak chcete zabezpedit sprédvne fungovanie samokontroly, z poéitaéa odpojte vietky digitdlne a analdgové kéble.
4. Zapnite monitor.

Na obrazovke by sa malo zobrazit dialégové okno, ktoré signalizuje, ze monitor funguje sprévne a neprijima Ziadny obrazovy signél. V
rezime samokontroly svieti biely LED indikéator napéajania (predvolené farba).

Obrazok 46. Vystrazné hlasenie o nezapojeni kabla HDMI 1

alebo

Obrazok 47. Vystrazné hlasenie o nezapojeni kabla HDMI 2

alebo

Obrazok 48. Vystrazné hlasenie o nezapojeni kabla DP
©) POZNAMKA: Toto hlasenie sa méze mierne Iiéit podla pripojeného vstupného signalu.

©) POZNAMKA: Toto dialégové okno sa méze zobrazit aj pocas normélineho fungovania, ak je video kébel odpojeny alebo
poskodeny.

5. Vypnite monitor a znova pripojte video kébel; potom zapnite pocitac a monitor.

Ak sa po vykonani uvedenych krokov na monitore nezobrazi ziadny obrazovy vystup, problém méze byt v grafickej karte alebo v
pocitaci.
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Vstavana diagnostika

V&s$ monitor mé vstavané diagnostické néstroje, ktoré vém pomézu urdit, &i je zobrazené abnormalita na obrazovke alebo pocutelny
hluk, s ktorymi sa stretavate, vlastnou chybou monitora.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME
- BRIGHTNESS/CONTRAST
INPUT SOURCE
DISPLAY SELF-DIAGNOSTIC

PIP/PBP

PERSONALIZE

B8]
=]
m
ERYE
e

(@ MORE INFORMATION

Obrazok 49. Hlasenie vstavanej diagnostiky

Ak chcete spustit vstavanu diagnostiku:

1.

2
3.
4

Uistite sa, ze je obrazovka &isté (na jej povrchu sa nenachadzaju ziadne prachové Castice).
Posunutim alebo stlacenim tlacidla joysticku spustite ponuku Launcher.

Posunutim tlacidla joysticku nahor otvorte hlavni ponuku.

Posunutim tladidla joysticku prejdite v ponuke OSD a zvolte OTHERS (DALSIE NASTAVENIA) > SELF-DIAGNOSTIC

" (SAMODIAGNOSTIKA) .

8.

. Vstavanu diagnostiku spustite stlacenim tlacidla joysticku. Zobrazi sa sivé obrazovka.

5
6.
7

Skontrolujte, ¢i sa na obrazovke nevyskytuji chyby alebo anomélie.
Znova prepnite tlacidlo joysticku, kym sa nezobrazi ¢ervend obrazovka.

Skontrolujte, ¢i sa na obrazovke nevyskytuji chyby alebo anomaélie.

Opakujte kroky 7 a 8, kym sa na obrazovke nezobrazia zelend, modrg, cierna a biela farba. Vsimajte si akékol'vek anomalie alebo
chyby.

Test je dokonéeny, ked' sa zobrazi textova obrazovka. Ak chcete postup ukonéit, znova prepnite tladidlo joysticku.

Pokial' sa vstavanym diagnostickym néstrojom nezistia ziadne abnormality na obrazovke, monitor funguje spravne. Skontrolujte grafickd
kartu a pocitac.
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Bezné problémy

Nasledovna tabulka obsahuje vieobecné informécie o beznych problémoch monitora, s ktorymi sa mézete stretnit, a mozné riesenia:

Tabulka 31. Opis beznych problémov

Bezné symptémy

S akym problémom ste sa
stretli

Mozné riesenia

Ziadny obraz/LED
indikator napéjania
nesvieti

Ziadny obraz/LED
indikator napéjania
svieti

Nedostatoéné
zaostrenie

Obraz kolise alebo
sa trasie

Chybajice pixle

Trvalo svietiace
pixely

Problémy s
nastavenim jasu

Geometrické
skreslenie

Horizontalne/
vertikélne Ciary

Problémy so
synchronizéciou

Ziad ny obraz

Ziadny obraz alebo iadny

jas

Obraz je neostry, rozmazany
alebo sa zdvojuje.

Zvlneny obraz alebo
nepatrny pohyb

Na LCD obrazovke su skvrny

Na LCD obrazovke si jasné
Skvrny

Obraz je prilis matny alebo
prilis jasny

Obrazovka nie je spravne
umiestnend v strede

Na obrazovke je jedna alebo
viac Ciar

Obrazovka je rozhadzané
alebo sa javi ako rozpoltena

e Skontrolujte, ¢i elektricka zasuvka spravne funguje tak, ze do nej zapojite iné
elektrické zariadenie.

e Uistite sa, ze je hlavny vypinac sprévne stlaceny.

V ponuke BRIGHTNESS/CONTRAST (JAS/KONTRAST) zvyste jas a

kontrast.

e Vykonajte kontrolu funkcie monitora Samokontrola.
e Skontrolujte, ¢i nie su v konektore video kabla ohnuté alebo zlomené koliky.

e  Spustite vstavanu diagnostiku. Viac informécii si pozrite v Casti ponuka

SELF-DIAGNOSTIC (SAMODIAGNOSTIKA).

eV ponuke INPUT SOURCE (VSTUPNY ZDROJ) musi byt zvoleny spravny
zdroj vstupu.

¢ Odpojte predlzovacie video kéble.

e Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastaveni. Viac informécii si
pozrite v casti ponuka FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z

VYROBY).

e Rozlisenie obrazu zmente na spravny pomer stran.

e Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastavent. Dalsie informécie najdete
v &asti FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z VYROBY).

e Skontrolujte Cinitele vonkajsieho prostredia.

e  Monitor premiestnite a vyskisajte v inej miestnosti.
¢ Vypnite a zapnite napéjanie.

e Trvalo vypnuty pixel je normélna chyba, ktord sa méze vyskytovat v
technolégii LCD.

e Viac informécii o Zasadach kvality a pixlov pre monitory znacky Dell ndjdete
v smernici Pokyny tykajice sa pixelov zobrazovacieho panela Dell.

e Vypnite a zapnite nap3janie.

e Trvalo vypnuty pixel je normélna chyba, ktord sa méze vyskytovat v
technolégii LCD.

e Viac informécii o Zasadach kvality a pixlov pre monitory znacky Dell njdete
v smernici Pokyny tykajice sa pixelov zobrazovacieho panela Dell.

Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastavent. Daltie informéacie najdete
v ¢asti FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z VYROBY).

eV ponuke BRIGHTNESS/CONTRAST (JAS/KONTRAST) nastavte jas a
kontrast.

Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastaveni. Viac informécii si pozrite v
&asti FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z VYROBY).

e Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastaveni. Daliie informacie najdete
v &asti FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z VYROBY).

e Vykonajte kontrolu funkcie monitora Samokontrola a zistite, ¢i sa tieto Ciary
zobrazuju aj v rezime autotestu.

e Skontrolujte, ¢i nie st v konektore video kébla ohnuté alebo zlomené koliky.

e Spustite vstavand diagnostiku. Dal3ie informacie najdete v Casti

SELF-DIAGNOSTIC (SAMODIAGNOSTIKA).

e Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastaveni. Dalsie informéacie najdete
v ¢asti FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z VYROBY).

e Vykonajte kontrolu funkcie monitora Samokontrola, aby ste zistili, ¢i sa
rozbity obraz zobrazuje aj v rezime autotestu.

e Skontrolujte, i nie st v konektore video kébla ohnuté alebo zlomené koliky.

e Pocitac restartujte v bezpe¢nom rezime.
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_ , kym problémom S sy
Bezné symptomy ft:etyli problémom ste sa Mozné riesenia

Problémy stvisiace | Viditel'né znaky dymu alebo | e
s bezpecnostou iskier o

Nevykonavajte Zziadne kroky na riesenie problémov.

Okamzite sa obratte na spolocnost Dell.

Obcasné problémy | Monitor vykazuje poruchu |
zapnutia a vypnutia

Uistite sa, ze video kébel je do monitora a pocitaca spravne zapojeny a
zaisteny.

e Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastavent. Daliie informacie najdete
v &asti FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z VYROBY).

e Skontrolujte funkcie monitora Samokontrola zistite, ¢i sa vyskytuje obéasny
problém v rezime samokontroly.

Chyba farba Chyba farba obrazu .

e Uistite sa, ze video kdbel je do monitora a pocitaca spravne zapojeny a
zaisteny.

Vykonajte kontrolu funkcie monitora Samokontrola.

e Skontrolujte, ¢i nie s v konektore video kébla ohnuté alebo zlomené koliky.

Resetujte vietky nastavenia v ponuke GAME (HRA) na tovarenské
predvolené nastavenia pomocou RESET GAME (RESETOVAT HRU).

e Moznost INPUT COLOR FORMAT (VSTUPNY FORMAT FARIEB)
zmente na RGB alebo YCbCr v nastaveniach ponuky OSD DISPLAY
(ZOBRAZOVACI PANEL).

e Spustite vstavanu diagnostiku. Dalsie informacie najdete v Casti

SELF-DIAGNOSTIC (SAMODIAGNOSTIKA).

Skuste znizit frekvenciu (DP: 2 560 x 1440 pri 60 Hz, HDMI: 2560 x 1440 pri
60 Hz).

Skontrolujte nastavenie ASPECT RATIO (POMER STRAN) v ponuke OSD

Nespravna farba | Nizka kvalita farieb obrazu |

V rezime HDR su
nespravne farby.

Obraz na

Na obrazoch dochéadza k
farebnému pruhovaniu.

Obraz je na obrazovke .

obrazovke je prilis
maly

Monitor sa

umiestneny v strede,

ale nevyplnuje celtd
zobrazovaciu oblast

Na obrazovke sa

DISPLAY (ZOBRAZOVACI PANEL).

Monitor resetujte na hodnoty vyrobnych nastavent. Daliie informécie najdete
v &asti FACTORY RESET (RESETOVAT NA NASTAVENIA Z VYROBY).

e Monitor vypnite, napéjaci kdbel odpojte a znova ho zapojte a potom monitor

ned3 nastavovat | nezobrazuje ponuka OSD. zapnite.
pomocou tlacidla e Skontrolujte, ¢i je ponuka OSD uzamknuté. Ak dno, posunte a podrzte
joysticku tlacidlo joysticku nahor/nadol/dolava/doprava po dobu 4 sekind, aby

ste ho odomkli. Dalsie informacie najdete v Casti Uzamknutie ovladacich
tlacidiel.

Pri stlacani Ziadny obraz, LED indikator | e  Skontrolujte zdroj signélu. Posunutim mysi alebo stlacenim ktoréhokolvek

pouzivatelskych svieti tladidla na klavesnici sa uistite, ze poditac nie je prepnuty do Usporného
ovladacich prvkov rezimu.
nie je ziadny o Skontrolujte, ¢i je signélny kébel pripojeny sprévne. V pripade potreby

vstupny signal. znova pripojte signélny kébel.
e Resetujte pocitac alebo video prehravac.

V désledku réznych formatov obrazu (pomer strén) sa monitor mdze
zobrazovat na cell obrazovku.

Obraz nevypfﬁa vysku alebo | e
Sirku obrazovky.

Obraz nevyplna
cell obrazovku

e Spustite vstavant diagnostiku. Dalsie informacie najdete v Casti

SELF-DIAGNOSTIC (SAMODIAGNOSTIKA).

Nepouzivajte adaptér USB-C alebo dokovaciu stanicu. Kabel DP/HDMI zapojte
priamo do prenosného alebo stolného poditaca.

Zobrazené obrazy | Displej mrzne, mé Ciernu
sa nespravne obrazovku alebo zobrazuje
objavujd, ked' je abnormaélnu obrazovku
kébel DP/HDMI

zapojeny pomocou

adaptéra USB-C

alebo je zapojeny

do prenosného

alebo stolného

pocitaca.
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Bezné symptémy

S akym problémom ste sa
stretli

Mozné riesenia

Blikanie obrazovky

Na monitore
zostal dIhd dobu
zvyskovy obraz zo
statického obrazu.

Nerovnomernost
jasu alebo farieb
obrazov na
obrazovke

Dochédza k
posunu pixelov

Nedajd sa vybrat
10-bitové farby

Pomocou aplikacie
AWCC sa nedaju
nastavit herné
funkcie

Na zobrazenych obrazoch je

ciastoéne viditel'né blikanie

Na obrazovke sa objavuje
slaby tien zobrazeného
statického obrazu.

Na obrazovke sa objavuju
viditelné skvrny (jasné
alebo tmavé), &iary alebo
nerovnomernosti

Obraz na obrazovke sa
niekedy mierne pohybuje.
Z pripojeného pocitaca sa
nedajl vybrat 10-bitové
farby

Ziad ny panel nastavenia

SETTING (NASTAVENIE)

Pouzite prirodzené rozlidenie monitora (2 560 x 1 440 pri 60 Hz) alebo
vys$iu obnovovaciu frekvenciu.

Ak je zapnuté premenlivd obnovovacia frekvencia (VRR) vasho zariadenia,
vypnite ju.

Ak pouzivate grafickd kartu NVIDIA a zapnuté je funkcia G-Sync, vypnite ju.
Ak pouzivate grafickd kartu AMD a funkcia Free-Sync je zapnutd, vypnite ju.
Aktualizujte ovlddac a firmvér grafickej karty na najnovsiu verziu.

Vymente kébel, ktorym je monitor pripojeny k pocitacu. Poskodeny kébel
méze spdsobit prerusenie signélu podas jeho prenosu.

Skontrolujte okolité prostredie. Elektromagnetické polia mézu spdsobovat
blikanie obrazovky. Ak je do tej istej napéjacej listy ako monitor pripojené
iné zariadenie, skdste ho odpojit.

Obrazovku nastavte na vypnutie po niekolkych mindtach jej necinnosti. Toto

sa mdze nastavit v moznostiach napéjania v operaénom systéme Windows
alebo v nastaveni setrica energie v operacnom systéme Mac.

Pripadne mézete pouzit dynamicky sa meniaci $etri¢ obrazovky.

Daliie informécie néjdete v &asti Pokyny tykajice sa Gdrzby.

Posun pixelov je funkcia, ktord postva pixely obrazovky, aby nedochédzalo k
zadrziavaniu obrazu na paneloch VA. Neovplyviuje to vas zazitok z pozerania.

Ak je vas monitor vybaveny grafickou kartou NVIDIA, prejdite do
NVIDIA Control Panel (Ovladaci panel NVIDIA) > Resolutions
(Rozlisenia) > Output Color Depth (Vystupna farebna hibka), zvolte

10 bpc (bity na farbu) z vystvacieho okna Color Depth (Farebna hibka) a
kliknite na tlacidlo Apply (Pouzitie).

Ak je vas pocitac je vybaveny grafickou kartou AMD, prejdite do

AMD Radeon Pro and AMD FirePro Settings (Nastavenia AMD Radeon
Pro a AMD FirePro) > Display (Zobrazovaci panel) > Color Depth
(Farebna hlbka) a z vystvacieho zoznamu zvolte 10 bpe.

Skontrolujte, &i je DP/HDMI kébel sprévne zapojeny. V pripade potreby
znova zapojte kdbel DP/HDMI.

Pocitac restartujte.

§pecifické problémy tykajtice sa rozhrania Universal Serial Bus (USB)

Tabulka 32. Specifické problémy tykajtice sa rozhrania Universal Serial Bus (USB).

Bezné symptémy

S akym problémom ste

sa stretli

Mozné riesenia

Rozhranie USB
nefunguje.

USB rozhranie je
pomalé

Periférne zariadenia USB

nefunguju

Periférne USB zariadenia

pracuji pomaly alebo
vObec nepracujd

* Skontrolujte, ¢i je zapnuty disple;.

* Vstupny kébel znova zapojte do poditaca

* Znowu pripojte periférne zariadenia USB (vstupny Port).

* Monitor vypnite a znova ho zapnite.

* Restartujte pocitac.

* Niektoré zariadenia USB, ako napriklad prenosny pevny disk, vyzaduji vyssi

zdroj energie; pevny disk pripojte priamo k pocitacu.
Skontrolujte, & va$ poéita¢ podporuje USB 5 Gb/s.

Niektoré pocitace maju pomalsie porty USB 2.0 a USB 1.1. Uistite sa, &i
pouzivate spravny port USB.

Vstupny kébel znova zapojte do pocitaca
Znowu pripojte periférne zariadenia USB (vstupny Port).

Restartujte pocitac.
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- . ky lé sy .
Bezné symptomy S akym problémom ste Mozné riesenia

sa stretli
Bezdrotové periférne | Bezdrotové periférne o Zvyste vzdialenost medzi periférnymi zariadeniami USB a bezdrotovym
USB zariadenia USB zariadenia pomaly prijimacom USB.
prestand pracovat reagujd alebo praCl{J({ lba o Bezdrétovy prijima& USB umiestnite &o najblizéie k bezdrétovému
po zapojeni USB vtedy, ked' sa zmensuje zariadeniu USB.
zariadenia vzdialenost medzi nimi a

Bezdrétovy prijima¢ USB umiestnite pomocou predlzovacieho kabla USB

ich prijimacom. &o najdalej od portu USB Type-A.
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Regulacné informacie

Oznamy FCC (len pre USA) a dlsie informacie tykajtice sa pravnych
predpisov

Oznémenia FCC a dalSie regulacné informécie najdete na domovskej stranke regulacnej zhody spolocnosti Dell.

Databaza vyrobkov EU pre energeticky stitok a kartu s informaciami o
vyrobku

Daliie informécie o predpisoch tykajicich sa energetického oznadovania najdete v Eurépskom registri vjrobkov pre energetické
oznacovanie (EPREL).

Regulac¢né informacie
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Kontaktovanie spolocnosti Dell

Ak cheete kontaktovat spoloénost Dell v sdvislosti s predajom, technickou podporou alebo sluzbami zékaznikom, pozrite si ast
Kontaktovanie podpory na stranke podpory spoloénosti Dell.

©) POZNAMKA: Dostupnost sa isi podla krajiny, regiénu alebo vyrobku a niektoré sluzby nemusia byt vo vasej krajine alebo
regiéne dostupné.

® POZNAMKA: Ak neméte aktivne internetové pripojenie, kontaktné informécie méZete néjst na objednévke, faktire, dodacom
liste, uctenke alebo v katalégu vyrobkov spolocnosti Dell.
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Historia revizii

Nasledujica tabulka uvadza histériu revizii tohto dokumentu:

Tabulka 33. Histéria revizii

Revizia Datum

Popis

AOO Jual 2026

Détum pévodného vydania

Histoéria revizii
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