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\ Yy ratulujeme k zakoupeni této

kouzelnické sady. K nékterym kouzlim jsou
potfeba predméty kazdodenni potfeby jako bavinéna
nit, silonova nit (rybarsky vlasec), tuzka, papir, lepidlo
atd. Kdyz budeme pfi kouzleni zmifiovat napr. Cerveny
kapesnik — je to jen doporucCeni barvy, protoze je to vice
presvédcCive, ale je mozné pouzit kapesnik jakékoliv barvy.

V nékterych pripadech vamdoporuc€ime pouzivat Cervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze liSit v
jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to pravé vas pripad, zaménte barvu, ktera
vam byla dodana v sadé.

Neékteré triky se naucite béhem kratké doby a nékteré
budou vyzadovat delSi nacvik, nez je budete moct
predveést obecenstvu.

Hlavni véc je, Ze si uzijete nacvik kouzel a o
5 to vic pak jejich predvadéni!

Nezapomerite, Ze kouzlo bude
prozrazeno, jestlize feknete
lidem, jak se trik provadi,
a proto si ho drzte jako
- tajemstvi. Hodné zabavy!




1. Kouzelny tacek a mince v prazdné skleni¢ce

Tento magicky pfedmét dokaze z ni€eho vykouzlit minci! Kdyz tacek oto&i§ vzhlru nohama, tak objevis
mala odklapéjici se dvifka a pod nimi prostor, kam ukryje$ minci. K pfedvedeni tohoto kouzla potfebuje$
¢irou (doporucujeme plastovou) skleni¢ku. Jednoduse schovej minci do tajné skrySe a mizeme zacit. Ukaz
divakiim, Ze nemas nic ani v jedné ruce, zvedni tacek, ktery drzi§ palcem na dvitkach, aby mince nevypadla
a druhou stranu tacku ostatnimi prsty. Oto¢ tacek do svislé polohy a ukaz ho divakum, stale drz palec
na stejném misté, aby mince nevypadla. Podrz tacek zespodu jednou rukou, vezmi skleni¢ku a poloz ji
na tacek opacné (nemlZe do ni nic nalit). Tak a ted zatfes skleni¢kou nahoru a dolt hodné rychle a mince
vypadne do skleni¢ky. Kdyz se toto kouzlo nauci$ poradné, dvifka se sama zaviou, takze divaci nezjisti,
jakym zpusobem se mince do skleni¢ky dostala.

2. Mince projde papirem

K pfedvedeni tohoto kouzla bude$ potfebovat kousek silngjsiho papiru a minci. Uprostfed papiru vystfihni
kulatou diru, ale o néco mensi nez je mince. Rekni divakim, Ze se chystas prostréit minci dirou v papife.
Pozadej jednoho z divaki, aby to zkusil nejdfiv sam a tim se ujistil, Ze to neni mozné. Pak si vezmi minci,
dej ji doprostied diry a pfeloz papir na dvé poloviny. Ted chyt papir za vSechny &tyfi rohy, tim diru zvétsis
a mince bez problému dirou propadne.

3. Mince skrz nohu

Mince magicky projde skrze tvoji nohu. Ukaz divakim minci, kterou drzi$ palcem a ostatnimi prsty pravé
ruky. Pomalu spousté&j minci po kalhotach az skoro ke koleni levé nohy. Minci drz na noze palcem lehce nad
kolenem. Levou rukou si chytni kousek kalhot hned vedle mince, latku obéma prsty nadzvedni a pfetahni
ji pfes minci. Tento pohyb je nejdulezitéjSi. Mince je schovana pod latkou a divak si musi myslet, Ze jsi zde
minci nechal. Ty ale ve skute¢nosti palcem pravé ruky pfitdhne§ minci zezadu (z prstG pravé ruky), aby ji
divaci nevidéli a das si pravou ruku za levou nohu. Minci ,drzi§" jako stale (zdanlivé pro divaky) v levé ruce
pod latkou kalhot. Aby bylo zmizeni mince vérohodné, pohni levou rukou, oto€ ji a ukaz divakiim, ze v ni
minci nedrzis, zatimco se latka kalhot odkryje a mince zmizi. Pomalu vyndej minci ukrytou v pravé ruce,
ktera se pro divaky objevila za tvym kolenem a magicky prosla skrze nohu.




4. Mince na prsté

K pfedvedeni tohoto triku si vyber jakoukoliv kartu z obyc¢ejného bali¢ku karet, pak bude$ potfebovat jesté
jednu minci, ktera neni ani moc lehka a ani moc téZkda. Podej kartu a minci jednomu z divak(, aby se podival
na oba pfedméty a zjistil, Ze na nich neni nic divného. Tak a ted se vsad s kymkoliv z divaku, Ze si das
nejprve kartu, pak minci na ukazovacek a ze muzes$ jednoduse do karty cvrnknes a vyndas ji, aniz by ses
mince dotkl, natoz aby mince z ukazovacku spadla. Jak je to mozné? Kouzlo je velmi jednoduché. Musis do
karty cvrnknout z rohu a nikdy ne uprostfed. Udélej to uplné pfirozené, takZe nikdo nepozna, Ze se koukas,
kde mas do karty cvrnknout, cvrnknuti musi byt pevné a presné, aby se trik podafil. Ted dej kartu a minci
nékomu z divaku, aby to také zkusil a uvidis$, Ze se mu to nepovede.

5. Brecici mince

K tomuto kouzlu bude$ potfebovat vétsi minci a mokry papirovy ubrousek. Divakim Fekni, Ze kdyZ budes
na minci zly, bude smutna a pak se rozbrec¢i a kdyz na ni bude$ hodny, pfestane. Kouzlo pro tebe bude
velmi snadné, preloz papirovy ubrousek, abys ho mohl schovat za minci. Pak ubrousek namo¢ a drz ho
schovany tésné za minci, kterou drzi§ mezi palcem a ukazovackem (ukazovackem pfidrZz ubrousek).
Kdyz ubrousek trochu k minci pfitlaci$, zacne z néj kapat voda a divakim se bude zdat, Ze mince breci.

6. Probodnuta mince

Ukaz divakum kulatou krabi¢ku s vickem a pét hiebikd. Uzavfi krabi¢ku a za¢ni do krabicky zabodavat hiebiky
jedenpodruhém. Ukazdivakum,zehiebiky prochazejikrabickouavychazejidnem.Pakhfebikyvytahniapozade;
divakaozapujc¢enimince.Reknidivakovi,Zejehominciprobodnespostupnévsemihfebiky. VloZmincidokrabicky,
uzavfijivickem a za€nizabodavat hfebiky do krabi¢ky. Musi$ ale zasunout prvni hfebik do krajniho otvoru, nikdy
nesmis$ zacit prostfednim otvorem. Kdyz totiz zasunes prvni hfebik, mince se v krabi¢ce prevrati a zistane stat
na vysku, takZze maze$ postupné zasunout zbyvajici hiebiky, které projdou celou krabicku i jejim dnem.



7. Pét je dvacet

Jak udélas z péti hrebiku ¢islo devatenact a po odebrani jednoho hiebiku o jednu vic? Dej pét hiebika vedle
sebe jako fimskou 19 (XIX) a pak odejmi prostfedni hiebik. Tim ti vznikne Cislo dvacet (XX).

8. Jak vytvorit étverec

Poloz &tyfi hiebiky na stul do kfize, aby jejich hlavicky sméfovaly k sobé. Pozadej divaka, at z hiebikl
vytvori ¢tverec, ale miize posunout jen jeden z nich. Je to velmi jednoduché, kdyz se podivas na obrazek,
tak v kfizi do sebe zapadaji tfi hfebiky a jeden je do nich vloZzeny. KdyZ posunes pravé ten, tak vznikne sice
maly, ale pfece jen Ctverec.

9. Posledni hiebik

Poloz pét hiebik(i na kousek papiru a zeptej se divaku, jak je mozné, aby pét divakl odebralo kazdy
po jednom hiebik( a jeden hiebik zUstal stale na papife. Je to velmi jednoduché, posledni divak, ktery bude
odebirat paty hiebik, ho vezme i s papirem, takZe jeden hfebik zlstane na kousku papiru.
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10. Hrebikové ¢islo

Priprav si Ctyfi hiebiky a poloz je do fady. PoZadej jednoho divaka, at z fady jeden hiebik odstrani, ale
v fadé musi zUstat stale ¢tyfi. ReSeni je velmi jednoduché. Sestav ze tfi hiebikl fimskou &tyfku (1V), jak to
vidi$ na obrazku.

11. Propichnuty balének

PFiprav si specialni papirovou krabicku, baldének a jehlu. Sloz krabi¢ku, prsty opatrné ohni tajnou chloper
uvnitf a do krabic¢ky vloZz baldnek. Ten nafoukni a udélej na ném uzel, takZze se divakim bude zdat,
ze do krabicky presné padne. Jelikoz pouzivas chytrou krabi¢ku, je v ni misto, kde balének neni. Vezmi
si jehlu a propichni balének v mist&, kde je naznacena dira. Divaci jsou uchvaceni, protoze vidi, jak jehla
prosla balénkem a ten zUstal neposkozeny!

Tip: Pred kouzlenim musis balonek alesporn dvakrat nafouknout a vyfouknout, takZe ztrati svou
pruznost, jinak by se krabi¢ka tlakem balonku mohla rozpadnout.

12. Zmagnetizovany balének

K tomuto triku potfebuje$ pouze balének a maly kousek papiru. Nafoukni balének ale ne pfili§ moc,
dobfe ho zavaz, aby z ného neuchazel vzduch. Na sobé& bys mél mit svetr s dlouhymi rukavy a jestli
bude vinény, tim lépe. Vezmi baldnek do pravé ruky a levou rukou se protahni (a aniz by si divaci vsimli,
ze protazeni je zamérné) tak se nékolikrat o baldnek otfi rukavem, takze se balének nabije statickou elektfinou.
Tak a ted muze$ zacit. Stoupni si pfed divaky a fekni jim, Ze ma balének kouzelnou moc a muze pfitahovat
rizné predméty. Vezmi kousek papiru a roztrhej ho na malické kousky, asi tak 10 az 15 kusu. Balonek dej
nad kousky papiru a ty se na néj prilepi. Divaci budou z tohoto kouzla nadSeni.

Tip: Dej pozor si pozor, protoze efekt statické elektriny netrva moc dlouho a nesmi vzniknout velka
Casova prodleva od zelektrizovani balénku.

13. Kontrolovana exploze

Tento trik spo€iva v propichnuti balénku, aniz by balének prasknul a ty jeho prasknuti pak mize$ nastavit
podle tvého pfani. K pfedvedeni triku bude$ potfebovat baldének, kousek oboustranné lepici pasky
a Spendlik. Ustfihni kousek oboustranné pasky, ale jenom maly kousek, ktery si pfilepiS na Spicku palce
a mize$ zacit kouzlit. Nafoukni balonek, dobfe ho zavaz, aby z néj nemohl unikat vzduch. Podej balonek
nékomu v obecenstvu, at se na balének podiva nebo jednoho z divaku pozadej, at’ ti balének nafoukne,
tim bude trik vérohodnéjSi. Ted nepozorované pfilep kousek oboustranné pasky (kterou mas na palci)
na balonek tak, aby divaci pasku nevidéli (takZe ji musi$ nalepit pfed sebe). Hodné pomalu otacej balonkem
dokola, takze divaci vidi, jak jehla probodne baldnek. To ale neni konec triku! Rekni divakim, Ze je balének
poslusny a bude délat vSe podle tvych rozkazl. Tak a ted fekni: Praskni! Pak propichne$ balonek v jiném
misté, kde neni pfilepena paska a balének bouchne a zmizi! Dej si pozor, aby balének zmizel, nez si ho
divaci zacnou prohlizet.

Tip: Vyber si tmavsi balonek, nejlepsi je cerny nebo hodné tmavy — modry nebo ¢erveny. Tmavé
balénky jsou silnéjsi, takZe divaci neuvidi oboustrannou padsku. Déle je dulezZité, abys mél éistou

jehlu (musi byt ostra, jinak balonek praskne hned, jak se k nému s jehlou priblizis), kterou namaz



mastnym krémem. Aby bylo kouzlo jesté vice magické, nasyp do balénku pred jeho nafouknutim
prasek do peciva, takze kdyz praskne a zmizi, zbude po ném jen kouzelny prasek.

14. Rentgenové vidéni

Ukaz divakim nejprve krabicku s vickem. Pak jim ukaz papirovou kostku, ktera ma na sobé z kazdé
strany jiny znak (kole€ko, trojuhelnik atd.) nebo i jinou kostku, ktera se do této krabiCky pfesné vejde.
Krabicku, vicko i kostku dej divakovi a pozadej ho, aby vybral jakykoliv znak (barvu) a nechal si ho pro sebe.
Pak se oto¢ k divakovi zady, abys jeho vybér nevidél. Pozadej ho, aby vlozil do krabi¢ky kostku se zvolenou
barvou (znakem) nahoru a krabicku i s kostkou uzavfel. Potom at ti divdk da krabicku do ruky, pficemz
stale stojis zady. Pak se k divakovi oto€ Celem, ruce mas stale za zady, kde nenapadné prejed celou dlani
po vic¢ku krabicky jako na obrazcich 3 az 5. Pfi tomto pohybu posune$ vi¢ko na jednu stranu krabicky. Tim
ji vlastné otevie$ a muze$ se potom, kdyZ das ruce s krabi¢kou dopfedu tajné podivat, jakou barvu (znak)
si divak vybral. Poté nakresli§ znak, ktery si divak vybral na papir. Nyni musi$ krabicku ,otevfit“ a to udélas
obdobnym zpusobem - opét pfesunes nenapadné v pohybu vicko krabi¢ky na plvodni misto (tim bude opét
krabi¢ka uzaviend) a muzes ji pfed divakem skute¢né otevfit. Aby byl efekt opravdu dokonaly, musi byt
pohyb ruky, ktery posouva vic¢ko a opét ho vraci na puvodni misto, peclivé nacvicen.

15. Mysticka véstba

Vezmi malou krabi¢ku s vickem, ukaz ji divakim a pozadej nékterého z nich, aby zvolil libovolny pfedmét,
ktery ma u sebe a ktery se vejde svoji velikosti do této krabi¢ky. Krabicku mu pfedej a pozadej ho,
aby zvoleny predmét (tfeba prsten) vlozil do krabi¢ky, uzavfel ji a uzavienou ti ji pfedal. Krabic¢ku
i s pfedmétem si dej za zada, opét presuni vicko krabi¢ky na jinou stranu jako v pfedchozim triku. Pak si
pfiloz krabi¢ku k €elu, dej pozor, aby ti pfedmét z oteviené krabi¢ky nevypadl. Ted se podivej, jaky pfedmét
je v krabiCce, protoze je oteviena. Po chvilce pfemysSleni si dej krabicku opét za zada a vicko umisti do
puvodni pozice. Jesté jednou mlzes priloZit krabi¢ku k ¢elu a hodné az prehnané premyslej, jaky predmét
je uvnitf krabicky. Pak jej nahlas oznam prekvapenym divakim!

16. Sila mysli

Divakovi podej kostku, maly a stfedni kaliSek a dvé polopruhledna plastova vi¢ka (to vée najde$ ve své
krabici) a pozadej ho, at’ si vSech pét véci prohlédne. Kdyz se otoci$ zady, pozadej ho, at umisti kostku
do nejmensiho kalisku, na né&j vicko a toto da do prostfedniho kaliSku. Opét na né&j polozi vicko a fekni mu,
at' si v8e da do kapsy. Ackoliv je kostka bezpecné uzaviena v kaliScich, ty samozfejmé uhodnes, které Cislo
je na jeji vrchni strané... A to diky tomu, Ze kdyz ti divak poda nejmensi kaliSek s kostkou uvnitf, vezmes si
ho do ruky a pod urcitym uhlem vickem smérem k sobé kostka po vi¢ku sklouzne. Mrknutim na vicko zjistis,
jaka hodnota je na kostce, protoze vicko je skoro prahledné. Soucasné podas divakovi vétsi kaliSek, aby se
na néj podival. Podas mu zpét i maly kaliSek s kostkou, on ho umisti do vétSiho, zavre vickem a vSe si da



do kapsy. Nez divakim fekne$, co je na kostce, predstirej, Ze se musi§ hodné soustfedit a koukej se
divakovi na kapsu. Jelikoz jsi mentalita, tak timto je$té zvyrazni$ efekt tohoto triku.

17. Strasidelna kostka

Poloz si kostku na zavienou pést pravé ruky (palec lezi pfes ostatni prsty a neni uzavien v pésti) jako
na obr.€.2. Levou rukou jakoby seber kostku, ale ve skute€nosti ji nech spadnout do pravé pésti, kterou mas
lehce pootevienou. Pravou rukou si sahni do kapsy a fekni, Ze v ni mas neviditelnou kouzelnou sl (nebo
kouzelnickou hulku) a ve stejné chvili nech kostku spadnout do kapsy. Pak si neviditelnou soli posol (nebo
kouzelnickou hdlkou mavni) levou pést nebo popros divaka, aby to udélal misto tebe. UZasny vysledek
bude ale stejny, mas obé ruce prazdné, nebot kostka zmizela!

Kostku drz mezi palcem a ukazovakem, jak vidi$ na obrazku — v pozici, Ze divaci vidi na predni strané pétku
a jedni¢ku mas pod prstem. Jestlize rychle kostku pretociS dopfedu mezi prsty, jedni¢ka bude vepredu.
Kostkou rychle otacej a pridej jes$té pohyb ruky nahoru a dolt a bude to vypadat tak, Ze Ctyfi tecky z kostky
odletély!

19. Skakajici kostka

Kostku uchop palcem a ukazovakem tak, ze Cislo Sest sméfuje dopfedu. Zeptej se divaka, jaké Cislo je
na odvracené strané kostky. Ur€ité odpovi, Ze Cislo jedna, protoZe vétsina lidi vi, Ze soucty dvou protilehlych
stran jsou vzdy sedm. Ale jak je to mozné, Ze ty jim ukazes$ Cislo pét? Kdyz bude$ ukazovat protilehlou
stranu kostky, tak musi$ sou¢asné kostku mezi prsty nepozorované otocit o 90 stupni.

20. Kouzelna karta

“Toto je kouzelna karta“ fekni divakim. ,Na jedné strané ma jedno karo a na druhé strané ma Ctyfi,
ale nékdy se jedno muze kouzelné zménit ve tfi kara a Ctyfi se zmeéni v Sest.” Jak? Kdyz si prohlédne$ kartu
(viz. obrazek), zjistis, Ze obé strany karty jsou trochu zvlastni. Abys divakim predved|, co karta umi, musis



ji umét spravné uchopit do ruky. Ve vidi§ na obrazcich. Na strang, kde jsou pouze dva body, pfikrytim
prazdného mista, vznika dojem, Ze je to trojka. Naopak pfikrytim jednoho bodu dole, divaci vidi eso. Kdyz
kartu otoCiS z druhé strany, tak pfikrytim prazdného mista divaci vidi Sestku a pfikrytim jednoho bodu uvidi
divaci Ctyfku. PFi pfedvedeni ukaze§, ze mas kartu, kde z jedné strany je jedni¢ka a z druhé strany je Ctyrka.
Po vysloveni magické formule a otoCeni karty uz je ale na prvni strané trojka a na druhé Sestka! Velice pékny
trik, ktery si vyzaduje trochu cviku pfi vykryvani mist na karté. Dal$i moji radou je pfedvadét tento trik pouze
jednou jako rozehrati pro divaky a kartu dat hned stranou, aby divaci neméli moznost ji zacit zkoumat.

21. Vznasejici se vajicko

K pfedvedeni nasledujiciho triku potfebujes vajicko s dirou, které najdes$ ve své kouzelnické sadé. Vajicko
vezmi obéma rukama a ukaz ho divakim tak, aby diru nespatfili. Dira ve vajicku sméfuje k tobé a ty do ni
muZze$ jeden z palcl stréit. Ted jakoby vajicko upusti$ a ve stejné chvili nasmérujes prsty k divakam, ktefi
uvidi, Ze se vajicko ve tvych rukou vznasi.

22. Vajicko zmizi

Kouzelnik necha zmizet vaji¢ko pod kouzelnym kapesnikem... Pfed pfedvadénim tohoto kouzla si pfiprav
slepiCi vajicko, jehlou do n&j udélej nahofe a dole malou dirku, vajicko vyfoukni a nech pfes noc vyschnout.
Tak a maze$ zacit. Vezmi vyfouknuté vajicko do jedné ruky a zabal ho do kapesniku. Prsty vaji¢ko
v kapesniku rozmackni a dej si pozor, at' ti z n&j skofapka nevypadne. Vajicko zmizelo! Kapesnik odloz, aby
si jej divaci nemohli prohlédnout.

23. Provaz z vajicka

Ze své kouzelné sady si pfiprav plastové vaji¢ko a provaz. Pfed tim, nez za¢nes kouzlit, nasoukej provaz
do vajicka pfipravenym otvorem tak, abys jej mohl jednoduchym zatahnutim opét z vajiCka vytahnout.
Ukaz divakam vajicko, které drzi§ v jedné ruce otvorem k sobé, pak vajicko ve své ruce skryj a druhou
rukou rychle vytahni konec provazu.




24. Kouzelné vajicko

Pfed predvedenim tohoto triku si pfiprav plastové vajicko, otevfi ho a vloz do n&j maly koralek. Vajicko
divakim ukaz tak, aby nevidéli otvor. Klepni vajickem o stul, jako bys ho chtél rozklepnout. Skofapku
opatrné rozevfi a koralek kouzelné z vaji¢ka vypadne.

25. Z kouzelného vajicko opravdové

Satek zmizi a objevi se pravé vaji¢ko. Pred zagatkem svého kouzleni vlij Zloutek a bilek z pravého vajicka
do falesného plastového, a to do té poloviny, ve které neni otvor a pak pfiklop i druhou pllku s otvorem,
takZe vajicko vypada jako pravé. Celé fale$né vajicko schovej v dlani, vezmi maly jemny Satecek (nejlépe
hedvabny, ale muze$ pouzit i jemny papirovy ubrousek) a nech ho zmizet v pésti. Ve skute¢nosti mas
v pésti schované vajicko, do kterého otvorem vsoukas i Satecek. Takze ted je v jedné pulce vajicka Zloutek
a bilek a ve druhé je schovany Satek. Divaci najednou zjisti, Ze Satek zmizel a misto néj se objevilo vajicko.
Klepni vajic¢kem o talif a rozbij ho (ty ho ale otevfi) a vyklepni Zloutek a bilek na talif. Divakim se bude zdat,
ze mas v ruce opravdové vajicko a nikdo nebude védét, kam Satek zmizel.
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26. Objeveni vajicka

Kouzelnikovy ruce jsou prazdné a najednou se mu v nich objevi vaji¢ko. Pfed tim nez za¢ne$, budes potfebovat
malou pfipravu. Kolem plastového vaji¢ka uvaz tenkou svétle barevnou nit tam, kde se obé pulky vajicka
dotykaji a druhy konec niti (o€ko) navlékni na prostifedniCek pravé ruky (obr. €. 2). Vajicko pfidrzuj svalem palce
a ukazovaku. Kdyz si nyni vajicko pfehodi$ okolo ruky, dostane se z dlané za hibet tvé ruky a nebude vidét. Timto
pohybem rukou a drzenim mezi palcem a ukazovakem bude vaji¢ko mizet a znovu se objevovat. Pohyb je nutné
dobfe nacvicit pred zrcadlem.

27. Voda lepi

Naplri skelni¢ku az po okraj vodou. Na okraj sklenicky poloZ pohled obrazkem dolt. Poloz ruku na pohled
a kouzelnou hulkou v druhé ruce nad skleni¢kou €aruj. Pomalu oto¢ skleni¢ku vzhiru nohama a pfitla¢
pevné pohled ke skleni¢ce. Druhou rukou vezmi skleni¢ku za dno a odfikej magickou formuli. Ruku, ktera
drzi pohled, dej stranou a ... Zadna voda ze sklenicky netece! Jak je to mozné? Vnéjsi atmosféricky tlak
pusobici proti pohledu je silngjsi nez voda ve skleni¢ce.




28. Balancujici skleni¢ka na stole

Rekni divakovi, at zkusi postavit skleniéku na hranu jejiho dna, tak jak vidi§ na obrazku. Samozfejms, ze
to nedokaze, ale ty ano, protoZe sis tajné poloZil sirku nebo maly koralek pod ubrus. Cim vice si tento trik
nazkousis, tim bude vypadat kazdym dnem Iépe.

29. Vznasejici se hiilka

Uchop kouzelnou hulku do pravé ruky a levou rukou sevii zapésti pravé ruky tak, Ze das tajné ukazovacek
levé ruky na hulku ve tvé pravé ruce. Rekni divakam, ze abys mohl pfedvést toto kouzlo, tak budes
potfebovat hodné pevnou (stabilni) ruku a z tohoto divodu si drzi§ zapésti levou rukou. Rekni jim také,
Ze ruku zmagnetizuje$ a soucasné tajné stiskni levy ukazovacek proti halce. Hllku ted drzi ukazovacek,
a kdyz narovnas ostatni prsty pravé ruky, hulka zlstane pfilepena k dlani. Zvedni ruku nahoru a de;j ji dolu
— tak bude kouzlo vypadat pfesvédcive.

30. Gumova hulka

Kouzelnicka hllka ve tvé ruce zmékne diky optickému klamu. Tajemstvi tohoto kouzla spociva v tom,
Ze hllku bude$ drzet velmi lehce palcem a ukazovakem. Pak zaéni rukou pohybovat velmi rychle nahoru
a dolu a hulku se snaz drzet co nejjemnéji, ale aby ti nevypadla. Tim se podafi vytvofit iluzi, Ze je hlilka
mekka a elasticka.

31. Kouzelna hilka oznamuje urcéitou hodinu
Pred zacatkem kouzla Fekni divakam, Ze tvoje kouzelna hdlka méa opravdu kouzelnou moc a ty jim pfedvedes
jeji magické schopnosti. Pozadej nékterého z divaku, aby si myslel uréitou hodinu. Mame na mysili Cislice
z ciferniku hodin. Vezmi hodiny a umisti je tak, aby na né vSichni divaci vidéli. Vezmi kouzelnou hualku
a dotkni se ruky divaka a fekni divakdm: ,VZzdy kdyz se dotknu kouzelnou halkou ciferniku, vy pfictete jednu
hodinu k hodiné&, na kterou jste mysleli. AZ dojdete k &islu dvacet, feknete stop.“ Pocitej si potichu pro sebe
s kazdym tuknutim, a kdyz dojde$ k Cislu osm, ukaz hdlkou na ciferniku na Cislo dvanact. Pak pocitej
zpatky nez divak fekne stop: hllka ukaze pfesné hodinu, na kterou divak myslel. Napfiklad: divak si vybral
10 hodin. Za¢ni pocitat 1, 2, 3 nez se dostane$ k osmi. Pak ukaz kouzelnou hulkou na dvanactku. Divak
pokracuje v pocitani a ty poc€itej zpatky a na ciferniku proti sméru hodinovych rucic¢ek. Kdyz divak napocita
dvacet, fekne stop a kouzelna hulka se nyni objevi na desitce.




32. Kouzelna hulka roste

Mala kouzelnicka halka magicky vyroste a stane se z ni normalni kouzelnicka htlka. Tento trik je vyborny
na zacatek tvého predstaveni. Hilka ma posuvné bilé konce, které jezdi po ¢erné hulce. A v tom je cely
princip triku. Pfedem si posune$ jednu bilou koncovku smérem k druhé, takze od sebe budou vzdaleny cca
3 az 5 cm. Hulku drzi$ sevienou v pravé pésti, tak aby byla vidét ¢ast hulky s obéma bilymi koncovkami
a zbytek hulky mas ukryty v pésti. Pro divaka to zepfedu vypada, Ze drzi§ malinkou hilku. Prsty pravé ruky
drzi bilou (jezdici) koncovku a levou rukou uchopi$ hulku - ¢ernou ¢ast pod druhou horni bilou koncovkou
(ta ktera se neposunuje). Zatahni levou rukou za halku a pfidrzuj stalé bilou koncovku v pravé ruce, dokud
se z hulky nestane velka kouzelnicka hulka.

33. Nezranény divak

Kouzelna hllka se dotkne divaka a projde jeho rukou, a presto divak nebude zranén. Nejprve musi$
z jednoho konce hilky odstranit bilou koncovku a pfesunout ji na opacnou stranu. Hllku si vezmi
do ruky, tam kde jsou ted obé dveé bilé koncovky. Druhy konec hulky pfitla¢ k divakové ruce. Ted musi$ bilou
koncovku vratit na opacnou stranu a ve stejnou chvili musi$ nechat halku do svého rukavu vklouznout, aniz
by to divaci zpozorovali. Divakim se totiz bude zdat, Zze hllka prosla jednomu z nich skrz ruku.

34. Prinik hulkou

Vezmi si kouzelnickou hdlku do levé ruky za bily konec tak, abys mohl hdlku klouznutim do ruky vsunout.
Pravou rukou zakryj druhy bily konec hulky a celou ji jakoby rukou obejmi (obrazek 4) a drz hdlku velmi
pevné. Pomalu zacni hilku zasouvat klouzavym pohybem ruky, preklop ruku a divakim se bude zdat,
Ze hulka pronikla tvou pevnou rukou tam a zpét.

- @{’f%\

35. Halka se objevi

Do dna staré penézenky vyFizni otvor. Samoziejmé se musi$ zeptat své maminky, jestli ma néjakou starou
penézenku, kterou mazes znicit a pouzit ke svému triku. Kouzelnou hlilku mas v levém rukavu a divakiim
ukaz prazdnou penézenku. Tu poloz tak, aby konec halky mohl projit pfipravenym otvorem. A pravou rukou
vytahni hulku z penézenky!

Tip: K tomu triku mizZes také pouZit prazdnou krabicku od sirek, u které pfedem vyriznes diru
v kratSi vysuvné sténé.

36. Vyroba tuzky

Pred tim, nez zac¢ne$, schovej tuzku do kouzelnické hulky, ale nikdo to nesmi védét! Vezmi tedy halku
pravou rukou a klepni s ni o levou ruku, takze divaci uvidi, Ze tva leva ruka je prazdna. Pfendej si halku
do levé ruky a nech tuzku vklouznout do levé dlané. Ted divakiim ukaz prazdnou pravou ruku, takze divaci
vidéli obé ruce prazdné. Pfendej htllku do pravé ruky, klepni s ni o levou, fekni kouzelna slova a otevii levou
ruku. V levé dlani se objevi tuzka!

37. Prebarveni krouzku
K provedeni tohoto triku pouzij pfiloZzeny poloviéni EllisGv krouzek (jedna se o tzv. plast), ktery pfesné
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zapadne do druhého krouzku jiné barvy (najde$ ho ve své kouzelnické sadé). Oba krouzky vezmi
(jako jeden) do svoji levé ruky mezi prsty a palec tak, aby to vypadalo, Ze drzi$§ pouze jeden krouzek.
Nyni pohybem pravé ruky nad krouzky nenapadné sejmi ze spodniho krouzku vrchni polokrouzek (plast)
a nech si ho ve své dlani. Pro divaka to bude vypadat, jakoby puvodni krouzek zménil barvu!

38. Mnozeni krouzk

Kouzelnik proméni jeden krouzZek ve dva... K tomuto triku bude$ potfebovat krouZzek a polokrouzek stejné
barvy. Udélej upIné ty stejné pohyby jako pfi pfedchozim triku. Kdyz pravou rukou sejme$ polokrouzek,
necha$ ho hned vedle druhého krouzku na pravé ruce. A vysledny efekt pro divaky je, ze se krouzky
rozmnozily.

39. Ellistiv krouzkovy trik

Krouzek se magicky objevi pfivazany na provazu se svazanymi konci. K pfedvedeni tohoto triku potfebuje$
krouzek a polokrouzek stejné barvy z tvé kouzelné krabice. Divakiim ukaz kousek provazu ve tvé pravé ruce
a krouzek s plastém, ktery drzi$ v levé ruce. Provilékni provaz krouzkem i polokrouzkem jako kdyz navlékas
nit na jehlu. Odstran polokrouzek palcem a ukazovakem pravé ruky, sou€asné levackou zakryj skutecny
krouzek, ktery zUstal na provazu. Sundej polokrouzek z provazu, dej si ho mezi palec a ukazovacek levé
ruky, abys mohl udélat uzel z obou koncli provazu. Vezmi polokrouzek do pravé ruky, dej si ho do kapsy
a fekni divakam, Ze ho magicky pfesunes z kapsy zpét na provaz. A ted nech schovany krouzek sklouznout
po provazu a divaci budou ohromeni, protoZe se krouZek objevi na provazu se svazanymi konci.

40. Krouzek na provazku

NezZ s timto trikem vystoupi$ pfed obecenstvem, tak si ho porfadné musi$ nacvicit. Divak udéla na obou
koncich provazu smyc¢ky a ty navliékne kouzelnikovi na ruce. (Smyc¢ky nesmi byt pfili§ utazené). Zbytek
provazu tak bude$ mit mezi obé€éma rukama. Vezmi provaz uprostfed, udélej smycku, tou proviékni krouzek
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a smycku si pfendej na pravou ruku vrchem pfes zapésti, jak vidi§ na obrazku &. 4. Dale tuto smycku jako
na obrazku 5 az 7 podvlékni pod smyckou, kterou mas uvazanou okolo pravého zapésti. Kdyz zatahnes$
za oba konce provazu, tak se krouzek objevi pfivazany na provazu.

41. Krouzek na prochazce

Vezmi krouZek a fekni divakim, Ze si ho protlaci$ do predlokti tvoji levé ruky. Sedni si, ke stolu a opfi levou
ruku, aby se dlai dotykala krku. KrouzZek vezmi do pravé ruky a pfiloz ho k pfedlokti levé ruky a pohybuj
pravackou, jako bys chtél krouzek vetfit pod kuzi. Tvar se, ze se ti to moc nedafi, tfeni nékolikrat opakuj bez
vysledku a to nasledovné. Pfi prvnim pokusu ti krouzek jakoby upadne, seber ho levackou a vloz do dlané
pravé ruky. Pokus se tfenim znovu opakuj. Cely tento pokus i s upadnutim krouzku opakuj jesté dvakrat.
Pfi poslednim, tfetim pokusu krouzek seber jako vzdy levou rukou, ale pouze predstirej, jako by sis ho
prendal (jako pfed tim) do pravé ruky. Ve skute€nosti si ho ale ponech ukryty v levé ruce a pfi opirani ruky
za krkem, si vloZz nenapadné krouzek pod limec koSile. A ted divakiim ukaz, Ze krouzek zmizel. VSichni si
budou myslet, Ze mas krouzek v rukavu, ale ty ho miizes v nestfezeném okamziku vyjmout z limce koSile.
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42. Stoupajici krouzek

K predvedeni tohoto triku budes$ potfebovat kouzelnickou hiilku, krouZek a slabou ¢ernou nit. Jeji délka by
méla byt tfikrat delSi nez je tvoje kouzelnicka hllka. Nit uvaz na jeden konec kouzelnické halky a druhy
konec nité si uvaz ke knofliku u kosile nebo k pasku kalhot. Hllku si dej do kapsy, vezmi maly krouzek
ze své sady a muzeme zacit. Vyndej hlilku z kapsy (pozor abys nepfetrhl nit) a drz ji vertikalné koncem bez
niti sméfujicim dol a na hdlku navle¢ krouzek seshora doll do stfedu halky. Tim padem jsi krouzek tajné
navlékl i na nit, ktera je uvazana na hornim konci htlky. Nepozorované napni nit, takze kdyz pusti$ krouzek
z ruky, krouzek se sam vznasi uprostfed hulky. Jak bude$ pohybovat hilkou smérem od sebe a k sobé,
tak krouzek bude cestovat po hilice nahoru a dolG. Kdyz chce$ ukongit trik, utrhni nit, aby ji divaci
nezpozorovali a krouzek i nit mazes dat divakim k prozkoumani.

43. Magicky unik
Bude$ potfebovat provaz a jeden krouzek a postupuj pfesné podle obrazk(. Navlékni krouzek na provaz,
provlékni stfed krouzkem a konce provazu protahni smyckou uvnitf krouzku. Protahni oba dva konce
a ukaz divakum uzel, ktery ti vznikl. Nepozorované pretahni smycku, kterou jsi udélal jako prvni, vrchem
pfes krouzek, takze se provaz rozvaze a krouzek magicky unikne.

44. Skakajici krouzek
PFiprav si del$i provaz a jeden z krouzk(. PreloZ provaz v pulce a vzniklou smy¢ku provlékni skrz krouZek.
Obrazky ti napovi, jak mas postupovat — prostré konce provazu dvakrat smyckou a pak konce natahni.
Krouzek se z provazu magicky uvolni.

1

45. Provaz se objevi

Kouzelnik ma prazdné ruce, ale najednou se mu v nich objevi provaz... Svaz kousek provazu, ktery najdes
v kouzelnické sadé, do malého bali¢ku a pfivaz k nému k nému dlouhou €ernou nit. Bali¢ek si zastré pod
limec svého saka (u krku) a konec niti pfivaz k hornimu knofliku saka (pfi pfedvadéni tohoto triku je nutné,
abys mél sako zapnuté). Divakim ukaz, Ze ma$ prazdné ruce. Jakoby mavnutim sklouzni palcem po niti
a dej ruce rychle pfed sebe, protoze se ti v nich provaz ihned objevi.




46. Bleskovy uzel

Jak udélat bleskovy uzel jednou rukou? Dej si prostfedek provazu do pravé dlané. Cast provazu, ktera visi
bliz k tvému palci, budeme nazyvat ,A“ a €ast, kterou mas bliz ukazovacku je ,B“. Ted udélas sou¢asné dva
pohyby — sevii provaz ve své dlani malickem a prstenickem, pfeto€ dlai podle obrazku a ukazovackem
a prostfedni¢kem chyt konec provazu ,A“. Dlan nech ve stejné pozici, mali¢ko pohni prstenic¢kem, provaz
spust’ a uzel se objevi pfimo uprostfed provazu.

47. Dvojity uzel

Jak udélat na provazu dva uzly, kdyz provaz drzi§ za jeho konce... Abys mohl tento trik predvést, musi$
se nejdfiv naucit ,Bleskovy uzel“. Uz ho umis? Skvélé, tak ted muzeme pokracovat. Drz provaz mezi
svymi dlanémi, ale ne moc blizko u koncu. Udélej stejné pohyby, jako jsi délal bleskovy uzel jednou rukou,
ale tentokrat udélas ve stejnou chvili dva uzly obéma rukama.

48. Uzel a neuzel

Vezmi provaz a udélej uzel tak, ze pfendas pravy konec provazu pfes levy a zpatky skrz vzniklé oko,
pak natédhni oba konce bez toho, aniz bys uzel utahl. Ted udélej dalSi uzel, ale tentokrat pfendas levy konec
provazu pres pravy. Nyni z vnéjSku dovnitf prostr¢ pravy konec skrz spodni oko uzlu, vytahni konec ven (obrazek
5) a prostr¢ konec vrchnim okem smérem od tvého téla (obrazek 6). Zatahni za oba konce provazu a uzel zmizi.
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49. Provaz z pusy

Pfed pfedvedenim tohoto triku si schovej delsi tenky provazek do levého rukavu. Kratsi kousek stejného provazku
si dej do Ust, jeden konec za zuby a druhy ti bude koukat z Ust. A miZzeme zacit. Levou ruku si dej k dstim
a zakryj ji krat$i provaz, ktery ti z nich kouka. Hned pfidej pravou ruku, pfilozZ ji k levé a vytahni opatrné provaz
z rukavu, prsty levé ruky a opravdu velice po-ma-lu, aby to vypadalo tak, Ze si provaz tahas z pusy. Kdyz se pfiblizis
ke konci provazu v rukavu, stale ho drz levou rukou, ktera ti pomGze zakryt krat$i kousek provazu, ktery ti visi z Ust.

50. Nemozny uzel

Zeptej se divakl, jestli je mozné udélat na provaze uzel, aniz bys pustil jeden konec provazu z ruky.
Samoziejmé, Ze ti odpovi ne. PoloZ provaz na stl pfed sebe a prekfiZ ruce na prsou. V této poloze (ruce
jsou stale prekfizeny na prsou) nyni levou rukou uchop pravy konec provazu a levy konec pravou rukou.
Rozloz ruce z kfize spodem smérem k sobé a tim se na provazu vytvofi uzel sam od sebe!
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Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originalni a jedineéné divadlo, které v Ceské republice nema obdoby.
Vedle poradu pro déti, které se spolecné s kouzelnikem Pavlem KoZiskem na jevisti uci
i Carovat, je pilotnim predstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhu1|0|
se o jediné predstaveni svého druhu u nas a je ur€eno pro celou rodinu. Pfi velkych
,copperfieldovskych iluzich“ se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicu,
iluzionisty Pavla KoziSka predstavi v neoCekavanych rolich pfedni Ceské modelky.

TéSit se mluzete na Ctyfmetrovou skluzavku ¢asu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné c&teni mysSlenek divakum v publiku, nebezpecné
prostoupeni obfim ventilatorem, vystfeleni kouzelnice z déla a na fadu dalSich
velkolepych iluzi plnych perfektni zabavy! Magicka esa je predstaveni Sité pfimo
na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné. V Iété porfada
Divadlo kouzel oblibené kouzelnickée tabory, kde se déti a nactileti nauci pod osobnim
vedenim Pavla Koziska také kouzlit!

V divadle muzete mimo jiné také nahlédnouti pod rousku tajemstvi, protoze je provas pfipravena
vystava historickych kouzelnickych rekvizit, dobovych plakatt a exkluzivni sbirka hrnecku
s podpisy slavnych osobnosti. V mistnim kouzelnickém obchodé si muzete zakoupit rizné
kouzelnické rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku Harryho
Houdiniho sahnete na kouzelnickou hulku, pry se vam spini i vase tajné prani!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je to
oblibeny turisticky cil pfedevSim pro rodiny s détmi. Pro divaky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je
také v dosahu pravidelnych linek autobust Prazské integrované dopravy.

DalSi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz
Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla KoziSka
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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