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Oznamenia

Vyhlasenie Federal Communications Commission

Toto zariadenie vyhovuje ¢lanku 15 predpisov FCC. Musi fungovat za
tychto dvoch podmienok:

e Toto zariadenie nesmie spdsobovat Skodlivé rusenie.

¢ Toto zariadenie musi absorbovat akékolvek ruSenie, vratane rusenia, ktoré
moZe sposobit neziaducu ¢innost zariadenia.

Zariadenie bolo otestované a je v sulade s obmedzeniami pre digitalne

zariadenie triedy B podla Casti 15 pravidiel komisie FCC. Tieto limity

stanovuju podmienky ochrany pred skodlivym ruSenim v obyvanych

oblastiach. Toto zariadenie vytvara, pouziva a mbze vyzarovat energiu na

radiovych frekvenciach, ktoré pri nevhodnej instalacii a pouzivani, ktoré

nie je v sulade s pokynmi, méze spdsobovat nezelané ruSenie radiovej

komunikacie. Neda sa vSak zarucit, ze pri konkrétnej intalacii neddjde

k ruSeniu. Ak toto zariadenie spdsobuje Skodlivé ruSenie radiového alebo

televizneho prijmu, ¢o je mozné zistit zapnutim a vypnutim zariadenia,

pouzivatelovi sa odporuca pokusit sa toto ruSenie napravit’ jednym alebo

viacerymi nasledujucimi opatreniami:

e Zmente orientaciu alebo polohu prijimacej antény.

e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

e Zapojte zariadenie do zdsuvky v inom okruhu, nez ktorého sucastou je
zasuvka, do ktorej je zapojeny prijimac.

e QObratte sa na predajcu alebo skiseného radiového/televizneho technika.

V ramci spinenia suladu s predpismi FCC je potrebné na pripojenie monitora

\ ku grafickej karte pouzivat tienené kable. Zmeny alebo Upravy, ktoré nie su
vyslovne schvalené stranou zodpovednou za sulad, maju za nasledok zrusenie
opravnenia na pouzivanie tohto zariadenia.

/d\

Vyhlasenie pre kanadsky Komunikacny trad

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity triedy B pre vyzarovanie
radiového ruchu z digitalnych zariadeni, ako su uvedené v predpisoch o
radiovom ruseni vydanych kanadskym Komunikaé¢nym dradom.

Toto digitalne zariadenie triedy B spifia poZiadavky kanadskej normy
ICES-0083.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.



Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du

Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Informacie tykajlce sa bezpecnosti

e Pred instalaciou monitora si pozorne precitajte vSetku dokumentaciu, ktora
bola prilozena.

eV ramci prevencie pred rizikom poziaru alebo Urazu elektrickym prudom
nevystavujte monitor pésobeniu dazda ani vihka.

* Nikdy sa nepoku$ajte otvorit kryt monitora. V monitore je pritomné nebezpecné
vysoké napatie, ktoré moze spdsobit vazny uraz.

e Ak je zdroj napdjania poskodeny, nepokusajte sa ho sami opravit. Obratte sa
na kvalifikovaného servisného technika alebo predajcu.

e Pred pouzitim vyrobku sa uistite, ¢i su vSetky kable spravne zapojeni a i nie
sU napdjacie kable poskodené. Ak zistite nejaké poskodenie, okamzite sa
obréatte na predajcu.

*  PrieCinky a otvory v zadnej a hornej €asti krytu st uréené na vetranie.
Nezakryvaijte tieto otvory. Nikdy nedavajte tento vyrobok do blizkosti
ohrievaCov alebo zdrojov tepla, ak nie je zaistené dostatocné vetranie.

e Monitor musi byt napajany takym typom napajania, ktory je uvedeny na $titku
na vyrobku. Ak si nie ste isti typom napdjania vo vaSej doméacnosti, obratte sa
na predajcu alebo na miestnu energeticku spolocnost.

e Pouzivajte prisluSnu napajaciu zastréku, ktord zodpoveda miestnym normam
napajania.

* Nepretazujte elekirické zasuvky a predizovacie kable. Pri pretazeni méze dojst
k poziaru alebo urazu elektrickym pradom.

¢ Nevystavujte prachu, vihkosti a nadmernym teplotdm. Nedavajte monitor na
miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor poloZte na stabilny podklad.

e Pocas burky, pripadne pocas dlhodobého nepouzivania odpojte zariadenie.
Tym ochrénite monitor pred poSkodenim spdsobenym energetickymi vybojmi.

* Do otvorov na kryte nedavajte ziadne predmety ani tam nelejte ziadne tekutiny.

eV ramci zaistenia uspokojivej prevadzky pouZivajte monitor len s po¢itacmi,
ktoré maju prisludné nakonfigurované konektory oznacené ako 100 — 240 V
stried.

* Ak mate nejaké technické problémy s monitorom, obrétte sa na kvalifikovaného
servisného technika alebo predajcu.

e Pri Uprave ovladania hlasitosti (a tieZ aj ekvalizéra) na iné nastavenia nez je

stredova poloha sa mbze zvysit vystupné napatie v slichadlach a teda hladina
akustického tlaku.
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e Adaptér sa pouziva len s tymto monitorom a nepouzivajte ho na iny ucel.
Vase zariadenie pouziva jeden z nasledovnych zdrojov napajania:
- Vyrobca: Delta Electronics Inc., model: ADP-240EB B
- Vyrobca: Chicony Electronics CO., Ltd, model: A20-240P1A

Zaistite, aby bol napajaci kabel zapojeny do zasuvky s uzemnenim.

Dodavany napéjaci adaptér a/alebo napajaci kabel su uréené len na pouzitie s
produktom. Nepouzivajte ich s inymi vyrobkami.

Symbol preciarknutého odpadkového kosa s kolieskami znamena, vyrobok
(elektrické alebo elektronické zariadenie a gombikova batéria obsahujtica olovo)
nesmie byt likvidovany spolu s domovym odpadom. Overte si miestne predpisy

tykajuce sa likvidacie elektronickych vyrobkov.
- yenw

Ochrana pred prevratenim

Pri pouzivani obrazovky pripevnite monitor na stenu pomocou $nury alebo
retiazky, ktora unesie vahu monitora, aby ste zabranili padu monitora.

} '\ *  Vzhlad obrazovky sa mdze liSit od vyobrazenia.

e Instalaciu musi vykonat kvalifikovany technik a dalSie informéacie
vam poskytne vas dodavatel.

*  Pre model s hmotnostou netto >=7 kg. Vyberte vhodny spsob
ochrany pred prevratenim.

e Priviazte kabel alebo retaz k stojanu a potom ich pripevnite k stene.



Starostlivost a Cistenie

Pred nadvihnutim alebo zmenou polohy monitora je vhodné odpojit kable
a napajaciu $nuru. Pri nastavovani polohy monitora dodrziavajte spravne
techniky zdvihania. Pri zdvihani alebo prenasani drzte monitor za hrany.

Nezdvihajte obrazovku za stojan ani kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpojte napajaci kabel. Povrch monitora Gistite
makkou tkaninou, ktora nepusta vliakna. Odolné Skvrny mozno vygistit
navihéenou handri¢kou s jemnym Cistiacim prostriedkom.

Necistite prostriedkom obsahujucim alkohol ani riedidlo. Pouzivajte Cistiaci
prostriedok uréeny na monitory. Nikdy nestriekajte Cistiaci prostriedok priamo
na obrazovku, méze sa dostat do monitora a spésobit’ Uraz elektrickym
pradom.

Na monitore si normalne nasledujuce priznaky:

V zdvislosti od pouzitého podkladu mézete badat jemne nerovnomerny jas na
obrazovke.

Ked sa niekolko hodin na monitore zobrazuje rovnaky obraz, po jeho zmene
sa moze vyskytovat pozostatok predchadzajuceho obrazu. Obrazovka sa
obnovi pomaly, pripadne mdzete na niekolko hodin vypnut.

Ked obrazovka stmavne alebo blika, pripadne uz vébec nefunguije, obrétte

sa na predajcu alebo servisné stredisko so ziadostou o opravu. Neopravujte
obrazovku sami!

Pravidla pouzivané v tejto prirucke

A VAROVANIE: Informé&cie tykajuce sa prevencie pred urazom pri

/

vykonavani ulohy.

. . UPOZORNENIE: Informacie tykajtice sa prevencie pred poskodenim

N 9|

e sucasti pri vykonavani ulohy.

DOLEZITE UPOZORNENIE: Informacie, ktoré MUSIA byt pri vykonavani
Ulohy dodrzané.

POZNAMKA: Tipy a dalsie informécie, ktoré st ndpomocné pri
vykonavani ulohy.

Vii
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Kde najdete d'alSie informacie

Dalsie informdcie a aktualizacie k vyrobku a softvéru najdete na nasledujtcich
miestach.

1. Webové stranky spolocnosti ASUS

Celosvetova webova stranka spolocnosti ASUS poskytuje aktualizované
informéacie o hardvérovych a softvérovych produktoch ASUS. Pozrite stranku
http://www.asus.com

2. Volitel'na dokumentacia

K vyrobku méze byt prilozena volitelnd dokumentécia, ktori mohol pridat
predajca. Tieto dokumenty nie su sucast Standardného balenia.

3. Coje Blikanie
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacie o vyrobku pre energeticky stitok
EU
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1.1 Vitajte!

Dakujeme, Ze ste si zakupili OLED monitor ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly OLED monitor od spolo¢nosti ASUS poskytuje SirSie, jasnejSie
a kristalovo Cisté zobrazenie a okrem toho je vybaveny funkciami, ktoré vylepSuju
pozeranie.

S tymito funkciami si m6zete vychutnat praktické a lahodné vizualne zazitky, ktoré
vam monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte, ¢i su v baleni nasledujuce polozky:

v' OLED monitor

v’ Podstavec monitora

v’ Struéna tvodna prirucka

v Zaruény list

v Napajaci adaptér

v Napdjaci kabel

v’ Kabel HDMI (voliterny)

v’ Kébel DisplayPort (volitelny)

v’ Kébel USB Type-A — Type-B (volitelny)
v’ Kébel USB Type-C (volitelny)

v’ Nastenna montazna suprava ROG
v’ Nalepka ROG

v’ Puzdro ROG

R Ak je niektora hore uvedena polozka poSkodena, pripadne chyba, okamZzite sa
obréatte na svojho predajcu.

% Ak potrebujete vymenit napdjaci kabel alebo pripajacie kable, obratte sa na
zakaznicku sluzbu spolo¢nosti ASUS.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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1.3
1.3.1

Predstavenie monitora

Pohl'ad spredu

1. Indikator napajania

Vyznam farieb indikatora napdjania je uvedeny v tabufke.

Cervend ZAPNUT
VYPNUT | vyPnUT
Jantarova | Pohotovostny rezim/Ziadny signal

Blika oranzova I Cistenie pixelov

2. X Tlagidlo zatvorenia

Zapina monitor, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).
Stlacenim aktivujte klavesovu skratku Frame Rate Boost (ZvySenie
frekvencie snimkovania). Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky,
prejdite do ponuky MyFavorite > Shortcut (Klavesova skratka) >

Ked je ponuka na obrazovke aktivovana, stla¢enim tohto tlacidla ju
ukondite.

1. kapitola: Predstavenie vyrobku
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3. 4®» 5-smerové navigacné tlacidlo:

1.3.2

Zapina monitor, ked' monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).

Stlacenim tohto tlacidla aktivujete ponuku na obrazovke. V ponuke

na obrazovke stlacenim tohto tladidla otvorite ponuku na obrazovke
alebo spustite vybrané polozky ponuky na obrazovke. Pohybom tlacidla
nahor/nadol/vpravo/dolava mézete prechadzat' nastaveniami, zvySovat/
znizovat hodnoty alebo posuvat vyber nahor/nadol/dofava/doprava.
Posunutim tlacidla dofava ukonéite ponuku na obrazovke alebo prejdete
do predchadzajucej ponuky.

Posunutim a podrzanim tla¢idla nadol po dobu viac ako 5 sekund
aktivujete/deaktivujete funkciu Key Lock (Zamok tlacidiel).

Posunutim tladidla doprava aktivujete klavesovu skratku GamePlus.
Ak chcete zmenit' funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky
MyFavorite > Shortcut (Klavesova skratka) > .

Posunutim tladidla nahor aktivujete klavesovu skratku GameVisual.
Ak chcete zmenit' funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky
MyFavorite > Shortcut (Klavesova skratka) > .

Posunutim tlacidla dofava aktivujete klavesovu skratku

Volume (Earphone Out) (Hlasitost (Slichadlovy vystup)). Ak chcete
zmenit' funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky MyFavorite >
Shortcut (Klavesova skratka) > 8.

Posunutim tlacidla nadol aktivujete klavesovu skratku Pixel Cleaning

(Cistenie pixelov). Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky, prejdite
do ponuky MyFavorite > Shortcut (Klavesova skratka) > .

O Tlagidlo Zapnut/Vypnit

Sluzi na zapnutie/vypnutie monitora.

Pohl'ad zozadu

—®
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1. Port DC-IN. Do tohto portu sa zapaja napajaci adaptér.

Port HDMI-1. Tento port sluzi na pripojenie zariadenia kompatibilného s

rozhranim HDMI.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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3.  Port HDMI-2. Tento port sliZi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim HDMI.

4. DisplayPort. Tento port sluzi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim DisplayPort.

5. Zasuvka na zamok Kensington.

USB 3.2 Gen 1 Type-C (podporuje rezim DP Alt). Tento port je uréeny
na pripojenie k zariadeniu kompatibilnému s rozhranim DisplayPort/USB
Type-C. Tento port je tiez na pripojenie pomocou kébla USB upstream,
ktory podporuje napajanie cez USB a prenos dat (v zavislosti od zdroja
signalu).

% Port pontka vystupné napatie pre napéjanie 15 W (5 V, 3 A).

7. USB 3.2 Gen 1 Type-B. Tento port sluzi na pripojenie kadblom USB
upstream. Pripojenie umoznuje pouzivat porty USB na monitore.

8. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Tieto porty sluzia na pripojenie zariadeni USB, ako
je napriklad USB klavesnica/mys, jednotka USB flash atd'.

9. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Tento port sliZi na pripojenie zariadeni USB, ako je
napriklad USB klavesnica/mys, jednotka USB flash atd'.

10. Konektor na slichadla. Tento port je k dispozicii len vtedy, ak je pripojeny
kébel rozhrania HDMI/DisplayPort/USB Type-C.

11. AURA RGB/AURA Sync (ovladané softvérom Armoury Crate).

1. kapitola: Predstavenie vyrobku



1.3.3 Funkcia GamePlus

Funkcia GamePlus poskytuje supravu nastrojov a vytvara lepSie herné prostredie
pre pouzivatelov pri hrani rozli¢nych typov hier. Kriz so 6 rozliénymi moznostami
vam umoznuje zvolit si tu, ktora najviac zodpoveda hre, ktord hrate. Okrem toho
volba Dynamic Crosshair (Dynamické mieridlo) umoznuje, aby vase mieridlo
automaticky zmenilo svoju farbu na zaklade pozadia. Na obrazovke su aj ¢asovaé
a stopky, ktoré mbézete umiestnit na lavu stranu obrazovky, takze mate prehfad
o0 uplynutej dobe hrania. Pocitadlo snimok sa sekundu vam zase umozriuje
vidiet, ako plynulo hra bezi. Poziciu poloziek FPS Counter (Pocitadlo FPS),
Crosshair (Kriz), Timer (Casovad) a Stopwatch (Stopky) je mozné presunut
5-smerovym tlagidlom. Funkcia Sniper (Snajper) (dostupna iba vtedy, ked je na
vasom zariadeni vypnuté HDR) je prispdsobena pre striefacky z pohladu prvej
osoby. M6zete vybrat pomer zvac¢Senia a typ zarovnania v postupnosti. Funkcia
Display Alignment (Zarovnanie obrazovky) zobrazuje Styri zarovnavacie Ciary na
Styroch bokoch obrazovky. Sluzi ako jednoduchy a prakticky néstroj na vyborné
zarovnanie viacerych monitorov.

Aktivovanie funkcie GamePlus:

1. Stlacte tlaGidlo klavesovej skratky funkcie GamePlus.
2. Posunutim 5-smerového naviga¢ného tlacidla 43’ nadol/nahor, ¢im vyberate
spomedzi rozli¢nych funkcii.

S
3. Stlacenim 5-smerového navigacného tlacidla 4¢» aktivujete zvolenu funkciu,
pripadne zobrazite nastavenia.

-
4. Posunutim 5-smerového naviga¢ného tlacidla 4> nahor/nadol, ¢im sa
pohybujete po nastaveniach. ZV}'Irainte pozadované nastavenie a stlaenim
5-smerového naviga¢ného tlacidla 48> ho aktivujete.

5. Stlagenim tlacidia Y Zavriet ukongite.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG

1-5



1-6

Hlavna ponuka funkcie GamePlus

GamePlus — FPS Counter
(Pocitadlo FPS)

GamePlus

FPS Counter

Crosshair

Sniper

Timer

Stopwatch

Display Alignment

FPS Counter

S o

Number

Bar Graph

GamePlus — Crosshair (Kriz)

GamePlus — Sniper (Snajper)

Crosshair

Dynamic Crosshair

O o

Sniper

1. kapitola: Predstavenie vyrobku



1.3.4

Funkcia GameVisual

Funkcia GameVisual vdm umoznuje pohodine zvolit spomedzi rozli¢nych rezimov

obrazu.

Aktivovanie funkcie GameVisual:

1. Stlacte tlacidlo klavesovej skratky funkcie GameVisual.

A
2. Posuvanim 5-smerového navigaéného tlacidla 4®» nahor/nadol zvyraznite
pozadované nastavenie.

A
Stlacenim 5-smerového naviga¢ného tlacidla 4®» funkciu aktivujete.

-
4. Posunutim 5-smerového navigacného tladidla 4¢» dofava predjete naspat,
pripadne ukonite stlacenim tlagidla X Zavriet.

Scenery Mode (Rezim Scenéria): Toto je najlepSia volba pre fotografie
scenérii zobrazované pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

Racing Mode (Rezim Preteky): Toto je najlepsia volba pre hranie
pretekarskych hier pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

Cinema Mode (Rezim Kino): Toto je najlepsia volba pre sledovanie
filmov pomocou technolégie inteligentného obrazu GameVisual™.

RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepsia volba pre hranie
hier typu Stratégia v redlnom ¢ase (RTS)/Hra na hdrinov (RPG) pomocou
technoldgie inteligentného obrazu GameVisual™.

FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepSia volba pre hranie hier typu
Strielacka z pohladu prvej osoby pomocou technolégie inteligentného
obrazu GameVisual™.

sRGB Cal Mode (Rezim sRGB Cal): Toto je najlepsia volba pre
zobrazovanie fotografii a obrazkov z po€itacov.

MOBA Mode: Toto je najlepSia volba pre hranie multiplayerovych
online hier v bojovej aréne pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

Night Vision (Nocné videnie): Toto je najlepSia volba pre hranie

v tmavych scénach pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

User Mode (Vlastny rezim): Ak potrebujete Upravy farieb, daju sa
nastavit dalSie polozky.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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nasledujuce funkcie: Shadow Boost, Uniform Brightness (Zjednotenie

- jasu), Contrast (Kontrast), Blue Light Filter (Filter modrého svetla),
Display Color Space (Priestor farieb obrazovky), Color Temp. (Teplota
farieb), Saturation (Nasytenie), Six-axis Saturation (6-osova sytost),
Gamma (Gama).

%f * V sRGB Cal Mode (Rezime sRGB Cal) sa nedaju konfigurovat

¢ Vrezime MOBA Mode sa nedaju konfigurovat nasleduijuce funkcie:
Shadow Boost, Saturation (Nasytenie), Six-axis Saturation
(6-osova sytost), VividPixel.

¢ Vrezime Night Vision (No¢né videnie) sa nedaju konfigurovat
nasledujuce funkcie: Saturation (Nasytenie), Six-axis Saturation
(6-osova sytost).

1.3.5  Dalsie funkcie

e Zavit pre stativ
1/4-palcovy stativovy konektor na stojane monitora umoznuje pripevnenie kamery,
audio zariadenia alebo pridavného displeja.

. HDR
Monitor podporuje format HDR. Ked sa Zzistuje obsah HDR, zobrazi sa kontextové
hlasenie ,HDR ON“ (HDR ZAPNUTE) a ponuka na obrazovke.

. Ked sa zobrazuje obsah HDR, nie su k dispozicii tieto funkcie: ELMB,
% Sniper (Snajper), GameVisual, Shadow Boost,
- Uniform Brightness (Zjednotenie jasu), Contrast (Kontrast),

Blue Light Filter (Filter modrého svetla),

Display Color Space (Priestor farieb obrazovky),

Color Temp. (Teplota farieb), Saturation (Nasytenie),

Six-axis Saturation (6-osova sytost), Gamma (Gama),

PIP/PBP, Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie),

Sound Source (Zdroj zvuku).

1. kapitola: Predstavenie vyrobku



*  Ked je HDR aktivované, mézete prejst do ponuky Image (Obraz) >
HDR Setting (Nastavenie HDR) > Adjustable HDR (NastaviteIné HDR)
a upravit nasledujuce funkcie: Brightness (Jas), Uniform Brightness
(Zjednotenie jasu), Contrast (Kontrast), Color Temp. (Teplota farieb),
Saturation (Nasytenie), Six-axis Saturation (6-osova sytost),
VividPixel.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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2.1 Pripojenie ramena/podstavca

Montaz podstavca monitora:

1. Monitor mate poloZeny na stole obrazovkou nadol.

2. VloZte podstavec do ramena. Uchytte podstavec k ramenu zatiahnutim
vstavanej skrutky. (Obrazok 1)

3. Pripojte rameno k monitoru. (Obrazok 2)

(Obrazok 2)

Odportu¢ame zakryt povrch stola mékkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

Velkost skrutky podstavca: M5 x 25 mm.

7
7
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2.2 Ulozenie kablov

Pomocou otvoru na usporiadanie kablov mézete usporiadat’ kable.

¢ Usporiadanie kablov

2.3 Odpojenie ramena/podstavca
(pre montaz drziaka VESA na stenu)

Odpojitelné rameno tohto monitora je Specialne navrhnuté pre nastenny drziak
VESA.

Odpojenie ramena:

Monitor méate polozeny na stole obrazovkou nadol.
Stlacte tlacidlo na uvolnenie a potom odpojte rameno/podstavec od monitora.
Pripojte néstenn montaznu supravu ROG na zadnu stranu monitora.

H D=

Monitor je teraz mozné namontovat pomocou samostatne zakuipenej
montaznej sady, ako napriklad ROG Ergo Monitor Arm AASO1.

2]

"\ Manipulujte opatrne, aby nedoslo k urazu ani poSkodeniu monitora.
/

2. kapitola: Instalacia



% . Suprava nastenného drziaka VESA (100 x 100 mm) sa kupuje
samostatne.

. PouZivajte len néstennu konzolu zo zoznamu UL s minimalnou nosnostou
22,7kg (velkost skrutky: M4 x 10 mm).

2.4 Nastavenie monitora
* Na optimalne pozeranie odpori¢ame, aby ste sa na monitor pozreli spredu,
potom nastavte monitor do takého uhla, ktory je pre vas najpohodinejsi.

e Ked menite uhol monitora, podrzte ho za stojan, aby monitor nahodou
nespadol.

e Mbzete nastavit uhol monitora od +20° do -5° a umoZiuje nastavit’' otocenie o
25" dolava alebo doprava. MéZete nastavit' aj vy$ku monitora do 110 mm.

¥

= 110mm

(Nastavenie vysky)

25°

25°

/k

(Otocny ¢ap)

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG 2-3



2.5 Pripojenie kablov

Pripojte kable podla nasledujucich pokynov:

&

w\\@

-

Pripojenie napajacieho kabla:
a. Zapojte poriadne napajaci adaptér do vstupu DC IN na monitore.

b. Zapojte jeden koniec napajacieho kabla do napajacieho adaptéra a
druhy koniec do elektrickej zasuvky.

Pripojenie kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C:

a. Zapojte jeden koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C do konektora
HDMI/DisplayPort/USB Type-C na monitore.

b.  Zapojte druhy koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C do
konektora HDMI/DisplayPort/USB Type-C na zariadeni.

Pouzivanie portov USB 3.2 Gen 1: Zoberte kabel rozhrania USB a zapojte
mensi koniec (type B) kabla rozhrania USB upstream do portu USB upstream
na monitore a vacsi koniec (type A) do portu USB na pocitaci. Na pocitaci
musi byt naindtalovana najnovsia verzia systému Windows 10/Windows 11.
Vdaka tomu budu porty USB na monitore fungovat'.

Pouzivanie sluchadiel: zapojte zvukovy kabel do konektora sluchadiel na
monitore.

% Ked su tieto kable zapojené, mbZete vybrat pozadovany signal v polozke Input

Select (Vyber vstupu) v ponuke na obrazovke.

/ Ak potrebujete vymenit napéjaci kabel alebo pripéjacie kable, obréatte sa na

zékaznicku sluzbu spolo¢nosti ASUS.

2. kapitola: Instalacia



% Kabel USB mozno pouzit na aktualizaciu firmvéru.

2.6 Zapnutie/vypnutie monitora
e Zapnutie monitora:

Stlagte na monitore tlagidlo napéjania O. Umiestnenie tlacidla nap4jania najdete
na strane 1-2. Ak je aktivovana funkcia Power Indicator (Indikator napajania)
a je zisteny vstupny zdroj, LED indikator napajania sa rozsvieti nacerveno, ¢o
znamena, ze monitor je zapnuty. LED indikator napajania sa nerozsvieti v rezime
Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie). Monitor mbzete zapnut aj
stlaéenim fubovolného tlacidla, ked je vypnuty.

e Vypnutie monitora:
Su 2 spOsoby vypnutia monitora:

o Stladte na monitore dvakréat tlagidlo napajania O.

o Stladte na monitore tlagidlo napajania . 5-smerovym navigaénym
tlacidlom vyberte moznost ,, Turn Off* (Vypnut) a potvrdte
5-smerovym navigacnym tlacidlom.

% Ak potrebujete odpojit zdroj napajania, odpojte napajaci kabel z elektrickej
zasuvky. Neodpdjajte sietovy adaptér od monitora.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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3.1

OSD (Ponuka na obrazovke)

3.1.1 Ako prekonfigurovat’

OLED

GameVisual Input Select
EPLBLICOF  ROG STRIX XGI2UCWG P
ERMERE Racing Mode DisplayPort

= Frame Rate Boost
Gaming
Variable Refresh Rate

ELMB
Image
GamePlus

GameVisual ASUS DisplayWidget Center
[ Learn More
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

Input Select

/ n Volume 100
Po zapnuti monitora stlaenim 5-smerového naviga¢ného tlacidla 43»
aktivujete ponuku na obrazovke.

Posunutim 5-smerového navigacného tlacidla 43» nahor/nadol sa pohybujete
medzi funkciami. Zvyraznite pozadovanu funkciu a stlaéenim 5-smerového
navigac¢ného tlacidla 43» ju aktivujte. Ak ma vybrana funkcia podponuku,
opéatovnym posunutim 5-smerového naviga¢ného tlacidla 43» nahor/
nadol prechadzate funkciami v podponuke. Zvyraznite pozadovanu funkciu
v podponuke a stlaéenim 5-smerového navigacného tlacidla 43» alebo
posunutim 5-smerového naviga¢ného tlacidla 43» doprava ju aktivuijte.
Posunutim 5-smerového navigaéného tlacidla 43» nahor/nadol zmenite
nastavenie vybranej funkcie.

Ak chcete skoncit a ulozit ponuku na obrazovke, stlacte tlagidlo )( Zavriet
alebo opakovanym stla¢enim 5-smerového navigacného tlacidla 43», kym

ponuka na obrazovke nezmizne. Ak chcete nastavit dalSie funkcie, opakujte
kroky 1- az 3.

ASUS DisplayWidget Center: Zobrazi QR kod, pomocou ktorého ziskate
pristup k informaciam o aplikacii ASUS DisplayWidget Center.

monitor ASUS radu XG32UCWG
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3.1.2 Predstavenie funkcii v ponuke na obrazovke

1.

Gaming (Hry)

GameVisual Input Select

EPLBLICOF  ROG STRIX XGI2UCWG
ERMERE Racing Mode DisplayPort

= Frame Rate Boost
Gaming
Variable Refresh Rate
ELMB
GamePlus
GameVisual ASUS DisplayWidget Center
Learn More

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

Input Select

/ n Volume 100

Frame Rate Boost (ZvySenie frekvencie snimkovania): Ked je tato
funkcia aktivovana, je podporované rozlisenie 1920 x 1080 pri 330 Hz.

/ Ked je tato funkcia zapnuta, vypnu sa nasledovné funkcie: PIP/PBP.

/ C

Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia):
Umoznuje na grafickom zdroji podporujucom funkciu

Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia)*
dynamické nastavenie obnovovacej frekvencie zalozené na frekvencii

snimok typického obsahu pre uc¢inny vykon a virtualnu aktualizaciu obrazu

s nizkou latenciou bez zasekavania.
Ked je tato funkcia zapnutd, vypnu sa nasledovné funkcie: PIP/PBP, ELMB.

/ *Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia)

moze byt aktivované v rozmedzi 48 Hz az 330 Hz, ked je

Frame Rate Boost (ZvySenie frekvencie snimkovania) nastavené
na ON (ZAPNUT) alebo v rozmedzi 48 Hz az 165 Hz, ked je

Frame Rate Boost (ZvySenie frekvencie snimkovania) nastavené na
OFF (VYPNUT).

*Informéacie o podporovanych grafickych procesoroch a minimalnych
poziadavkach na systém PC a ovladace vam poskytnu vyrobcovia grafickych
procesorov.

ELMB: Extreme Low Motion Blur.

snimkovania) je nastavené na ON (ZAPNUT)).

3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)

Ttato funkcia je k dispozicii iba vtedy, ak je obnovovacia frekvencia 82 Hz
(Frame Rate Boost (ZvySenie frekvencie snimkovania) je nastavené na
OFF (VYPNUT)) alebo 165 Hz (Frame Rate Boost (Zvys$enie frekvencie



e Ked je tato funkcia aktivovana, nie su k dispozicii nasledujuce funkcie:
Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia),
Blue Light Filter (Filter modrého svetla), Aspect Control (Ovladanie
pomeru stran), HDR, PIP/PBP, Uniform Brightness (Zjednotenie jasu),
HDR Setting (Nastavenie HDR).

e GamePlus: Podrobnosti najdete v ¢asti 1.3.3 Funkcia GamePlus.
e GameVisual: Podrobnosti najdete v Casti 1.3.4 Funkcia GameVisual.

% Ked je tato funkcia zapnutd, vypnu sa nasledovné funkcie: HDR.

e Shadow Boost: VylepSenie tmavych farieb nastavuje krivku Gamma
na monitore tak, ze v obraze sa zvyraznia tmavé tény, vdaka omu
sa tmavé scény a objekty zdaju jasnejSie. Okrem toho funkcia
Dynamic Shadow Boost (Dynamické zosilnenie tiefiov) zosvetluje
tmavé oblasti bez preexponovania svetlych oblasti, ¢o poskytuje jasnu
vyhodu v prostrediach so slabym osvetlenim.

Tato funkcia je k dispozicii len v rezimoch Scenery Mode (Rezim Scenéria),
Racing Mode (Rezim Preteky), Cinema Mode (Rezim Kino),

- RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG), FPS Mode (Rezim FPS),
Night Vision (No¢né videnie) alebo User Mode (Vlastny rezim).

e ASUS DisplayWidget Center: Zobrazi QR kdd, pomocou ktorého ziskate
pristup k informaciam o aplikacii ASUS DisplayWidget Center.

2. Image (Obraz)

GameVisual Input Select
EPLBLICOF  ROG STRIX XGI2UCWG P
ERMERE Racing Mode DisplayPort

Brightness
Gaming
Uniform Brightness

E Contrast

OLED Anti-Flicker

Clear Pixel Edge ASUS DisplayWidget Center
earn More

HDR Setting
Aspect Control
OLED Care
Blue Light Filter

v
Input Select

/ n Volume 100

e Brightness (Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

e Uniform Brightness (Zjednotenie jasu): Ked je tato funkcia povolend,
systém neupravi maximalny jas obrazovky, ked je obrazovka zobrazend v
inej velkosti obrazovky.

Ked je tato funkcia zapnuta, vypnu sa nasledovné funkcie: ELMB,
Blue Light Filter (Filter modreho svetla).

e Contrast (Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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OLED Anti-Flicker (Redukcia blikania OLED): Navrhnuté na zlepSenie
vasho zazitku zo sledovania stabilizaciou obnovovacej frekvencie v ramci
Specifikovaného rozsahu.

Ked je Frame Rate Boost (Zvysenie frekvencie snimkovania)
nastavené na OFF (VYPNUT):

e High (Vysoké): Rozsah obnovovace;j frekvencie je od 120 Hz do
165 Hz.

e Middle (Stredné): Rozsah obnovovacej frekvencie je od 75 Hz do
165 Hz.

Ked je Frame Rate Boost (Zvysenie frekvencie snimkovania)
nastavené na ON (ZAPNUT):

e High (Vysoké): Rozsah obnovovacej frekvencie je od 240 Hz do
330 Hz.

e Middle (Stredné): Rozsah obnovovacej frekvencie je od 150 Hz
do 330 Hz.

Ked je tato funkcia zapnuta, vypnu sa nasledovné funkcie: PIP/PBP, ELMB.

Clear Pixel Edge (Jasny okraj pixelov): Uginne redukuje farebné okraje
zobrazeného obrazka.

HDR Setting (Nastavenie HDR) (Nastavenie vysokého dynamického
rozsahu): Obsahuje 4 rezimy HDR:

e Gaming HDR
e CinemaHDR
e Console HDR
e DisplayHDR 400 True Black

e Adjustable HDR (Nastavitelné HDR): Nastavenie
farby HDR je mozné upravit, ked je aktivovana funkcia
Adjustable HDR (Nastavitelné HDR). Krivka HDR PQ bude
ovplyvnend, ked je polozka Adjustable HDR (Nastavitelné HDR)
nastavena na moznost ON (ZAPNUT) v rezime HDR.

¢ Dynamic Brightness Boost (Dynamickeé zosilnenie jasu):
Tato funkcia je navrhnuta na pouzivanie v rezime Console HDR.
Aktivovanim tejto funkcie vylepSite jas HDR.

Ked sa zobrazuje obsah HDR, nie su k dispozicii tieto funkcie: ELMB,
Sniper (Snajper), GameVisual, Shadow Boost, Uniform Brightness

(Zjednotenie jasu), Contrast (Kontrast), Blue Light Filter

(Filter modrého svetla), Display Color Space (Priestor farieb

obrazovky), Color Temp. (Teplota farieb), Saturation (Nasytenie),

Six-axis Saturation (6-osova sytost), Gamma (Gama), PIP/PBP,

Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie), Sound Source (Zdroj zvuku).

3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)



*  Aspect Control (Ovladanie pomeru stran): Upravte pomer stran na
16:9 alebo Square (Stvorec), ak chcete vyuzit rozne herné scenare.

16:9: Staci zvolit moznost Fill Up (Vyplnit), 27 Simulation
(27-palcova simulacia) alebo 24.5" Simulation (24,5-palcova
simuldcia) v polozke Full (Uplny) pre lepsiu hernt velkost FPS,
pripadne zvolte moznost Pixel by Pixel (Po pixeloch), napriklad
rozliSenie 3288 x 1850 pre 27 palcov alebo rozliSenie 2992 x 1684
pre 24,5 palca v ramci nastavenia obrazovky v systéme Windows.

Square (Stvorec): Poskytuje viacere volby pomeru stran s
rozlignymi velkostami obrazovky: Full (Upiny), Equivalent
(Porovnatel'ny) a Pixel by Pixel (Po pixeloch).

% Ked je tato funkcia zapnutd, vypnu sa nasledovné funkcie: PIP/PBP, ELMB.

e Blue Light Filter (Filter modrého svetla):

A WA

OFF (VYPNUT): Ziadna zmena.

Level 1 (Uroveii 1)~Level 4 (Uroven 4): Cim vyssia Grover, tym
menej modrého svetla sa rozptyluje. Ked je funkcia Blue Light
Filter (Filter modrého svetla) aktivovand, automaticky sa
importuju predvolené nastavenia Racing Mode (Rezim Preteky).
Od moznosti Level 1 (Uroveii 1) po moznost Level 3 (Uroveii 3)
sa da funkcia Brightness (Jas) konfigurovat. Level 4 (Uroveri 4)
je optimalizované nastavenie. Funkcia Brightness (Jas) sa neda
konfigurovat'.

Monitor pouziva panel s redukciou modrého svetla a je v sulade s hardvérovym
rieSenim pre redukciu modrého svetla TUV Rheinland v rezime obnovenia

do vyrobného stavu/predvoleného nastavenia (Brightness (Jas): 100%,
Contrast (Kontrast): 80%, CCT: 6500K, Preset mode (Rezimy Predvolby):
Racing Mode (Rezim Preteky), Power Setting (Nastavenie napajania):
Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie)).

Ked je tato funkcia zapnuta, vypnu sa nasledovné funkcie: ELMB,
Uniform Brightness (Zjednotenie jasu).

Ak chcete zmiernit Unavu zraku, pozrite nasledujuce:

Pri dih8ej praci by sa mali pouzivatelia ob¢as pozerat inam. Odporuica
sa davat si kratke prestavky (najmenej 5 minut) zhruba po 1 hodine
nepretrzitej prace na pocitaci. Kratke a €asté prestavky su ucinnejsie nez
jedna dlhSia prestavka.

Ak chcete minimalizovat’ Unavu zraku a vysuSanie o¢i, mali by ste sa
pravidelne pozriet na predmety, ktoré su dalej.

Cvicenie o¢i pomaha znizit Unavu zraku. Tieto cviéenia ¢asto opakuijte.
Ak Unava zraku pretrvava, obratte sa na lekara. Cvicenie o¢i:

(1) Opakovany pohlad hore a dole. (2) Pomaly gufajte o¢ami.

() Pohybujte o¢ami diagonalne.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG

3-5



*  Vysokoenergetické modré svetlo moze spdsobit’ Unavu zraku a AMD
(Vekom podmienena makularna degenerécia). Filter modrého svetla znizi
az 0 70% (max.) Skodlivé modré svetlo a pomaha pri prevencii pred CVS
(Syndrém pocitacového videnia).

e VividPixel: Tato funkcia vylepSuje hrany zobrazeného obrazu a na
obrazovke vygeneruje obrazy vo vysokej kvalite.

3. Color (Farba)

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XGI2LCWG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Display Color Space
Gaming

Color Temp.

Saturation

Six-axis Saturation

Image
0
Color

Gamma ASUS DisplayWidget Center
arn More

OLED Care

Input Select

/ n Volume 100

e Display Color Space (Priestor farieb obrazovky): Vyberie priestor
farieb pre farebny vystup monitora.

e Color Temp. (Teplota farieb): Obsahuje 8 rezimov: 4000K, 5000K,
6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K a User (Vlastné).

e  Saturation (Nasytenie): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

Tato funkcia nie je k dispozicii, ak je zvolena moznost sRGB Cal Mode (Rezim
sRGB Cal), MOBA Mode alebo Night Vision (Nocné videnie).

e Six-axis Saturation (6-osova sytost): SlUzi na nastavenie sytosti pre
farby R, G, B, C, M, Y.

e Gamma (Gama): Umoziuje nastavit rezim farieb na hodnoty 1,8, 2,0,
2,2,2,4 alebo 2,6.

3-6 3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)



4. OLED Care

Konfiguruje nastavenie suvisiace so Setricom obrazovky. Mézete zlepsit
problémy s kvalitou obrazu suvisiace s retenciou obrazu, ked je obrazovka
zapnuta po urcitd dobu.

GameVisual Input Select
EPLBLICOF  ROG STRIX XGI2UCWG P
ERMERE Racing Mode DisplayPort

Screen Saver
Gaming
Pixel Cleaning

Pixel Cleaning Reminder
Screen Move
Auto Logo Brightness ASUS DisplayWidget Center

Learn More
Neo Proximity Sensor

Y

OLED Usage Info

Input Select

/ n Volume 100

o Screen Saver (Setri¢ obrazovky): Zapina/vypina funkciu $etri¢a
obrazovky. Jas obrazovky sa automaticky znizi, ked' na obrazovke
neddjde k ziadnej zmene.

Pixel Cleaning (Cistenie pixelov): Kalibruje akékolvek problémy, ktoré
sa mdzu vyskytnut na obrazovke, ked bol monitor diho zapnuty. Proces
trva priblizne 6 minut. Tato funkcia sa automaticky aktivuje po vypnuti
monitora. Po€as procesu neodpajajte napajaci kabel. Ak monitor zapnete,
funkcia Pixel Cleaning (Cistenie pixelov) sa zastavi.

Pixel Cleaning Reminder (Pripomenutie Cistenia pixelov): Povolenie
alebo zakazanie zobrazovania pripomenutia Gistenia pixelov.

Screen Move (Posun obrazovky): Vyberte uroveri pohybu obrazovky,
aby ste zabranili prilepeniu obrazu na paneli obrazovky.

Auto Logo Brightness (Automaticky jas loga): Povolenim tejto
funkcie umoznite systému automaticky upravit jas loga, aby sa napravili
potencialne problémy s kvalitou obrazu.
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¢ Neo Proximity Sensor (Snima¢ vzdialenosti Neo):

Distance Selection (Vyber vzdialenosti): Ak je funkcia zapnuta

a monitor nedetekuje pritomnost objektu vo vzdialenosti 60 cm —
120 cm (alebo vyber v ¢asti Tailored Mode (Prispésobeny
rezim)) (v zavislosti od vasho vyberu) pre trvanie nastavené v ¢asti
Screen Off (Vypnut obrazovku), monitor automaticky stmavne.

Dosah zistovania mdze byt mierne odliSny, ak ma pouZivatel na

sebe prili§ tmavé alebo prili§ svetlé oble¢enie. Nastavte polozku
Distance Selection (Vyber vzdialenosti) na moznost Max. 120 cm, ked
mate na sebe Cierne alebo iné tmavé oblecenie.

Ked' monitor opat zaznamena fudsku aktivitu, obnovi sa normalny jas.

Po uplynuti nastaveného €asu v ispornom rezime monitor prejde do
pohotovostného rezimu.

Viyhnite sa umiestfiovaniu predmetov pred snimac (od 60 cm do 120 cm),
pretoZe by to spdsobilo zlyhanie funkcie snimaca (nespravne odhadnutie,
Ze niekto je pred monitorom).

Screen Off (Vypnut obrazovku): Tato funkcia vam umoziuje
zvolit' ¢as, po ktorom monitor vypne, ak nezisti pritomnost objektu.

e OLED Usage Info (Informacie o vyuziti OLED): Zobrazia sa informacie
tykajuce sa pouzitia OLED.

OLED Time Track (Sledovanie ¢asu OLED): Zobrazuije celkovy
pocet hodi, ako dlho bol monitor zapnuty.

Pixel Clean Interval (éasy éi§tenia pixelov): Zobrazuje kolkokrat
bola funkcia Pixel Cleaning (Cistenie pixelov) aktivovana.

Pixel Clean Interval (Interval éistenia pixelov): Zobrazuje

¢as uplynuty od posledného spustenia funkcie Pixel Cleaning
(Cistenie pixelov).

3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)



5. Input Select (Vyber vstupu)

ROG STRIX XGIA2UCHG GameVisual Input Select
Racing Mode DisplayPort

REPUBLIC OF
GAMERS

Auto Input Detection
Gaming

useC

DisplayPort

HDMI

HDMI2 ASUS DisplayWidget Center
Learn More

/ n Volume 100

e Auto Input Detection (Automatické zistenie vstupu): Ked je to
aktivované, systém automaticky vyberie naposledy zapojeny vstupno/
vystupny port.

e USB-C, DisplayPort, HDMI-1, HDMI-2: Vyberte ru¢ne vstupny zdroj.

6. PIP/PBP

Rezim PIP/PBP umozniuje otvorit podokna pripojené z akéhokolvek zdroja
videa.

o Ked je tato funkcia zapnuta, vypnu sa nasledovné funkcie:
Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia), ELMB,

= Sniper (Snajper), Aspect Control (Ovladanie pomeru stran),
DSC Support (Podpora DSC), Dynamic Crosshair (Dynamické
mieridlo).
. PIP/PBP Mode (Rezim PIP/PBP) sa pouziva pri frekvencii 60 Hz.

. PIP/PBP Mode (Rezim PIP/PBP) nepodporuje funkciu HDR.

GameVisual Input Select
EPUBLICOF ~ RUG STRIX XGI2UCWG P
B Racing Mode | DisplayPort

=]

= PIPIPBP Mode
PIPIPBP
PIPIPBP Source

Color Setting
Lighting Effect
PIP Size

§ ASUS DisplayWidget Center
MyFavorite Learn More

System Setup

/ n Volume 100

e PIP/PBP Mode (Rezim PIP/PBP): SluZi na vyber reZimu PIP, PBP alebo
na jeho vypnutie.
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e PIP/PBP Source (Zdroj PIP/PBP): Vyberte vstupny video zdroj pre
jednotlivé okna rezimu PIP/PBP.

e Color Setting (Nastavenie farby): Sluzi na nastavenie rezimu
GameVisual pre jednotlivé okna rezimu PIP/PBP.

¢ PIP Size (Velkost PIP): Upravuje Velkost PIP na moznosti Smal (Malé),
Middle (Stredné) alebo Large (Velkeé).

7. Lighting Effect (Svetelny efekt)

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XGI2LCWG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort
———————— e ————

Aura Syne

PIPIPBP
. AuraRGB

Lighting Effect

§ ASUS DisplayWidget Center
MyFavorite Learn More

System Setup

N

e Aura Sync: Umozduje zapnut alebo vypnut funkciu Aura Sync, ktord
synchronizuje svetelny efekt Aura RGB na vSetkych podporovanych
zariadeniach.

% Ked je tato funkcia zapnuta, vypnu sa nasledovné funkcie: Aura RGB.

o Aura RGB: Zvolit mozno 5 Zivych farieb: OFF (VYPNUT), Rainbow,
Color Cycle, Static, Breathing, Strobing. M6zete ruéne zmenit farbu
R/G/B/C/M/Y pre rezimy Static, Breathing a Strobing.

/ Této funkcia nie je k dispozicii, ak je aktivovana funkcia Aura Sync.
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8. MyFavorite

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XGI2LCWG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Shortcut
PIPIPBP
Customized Setting

Lighting Effect

ﬁ ASUS DisplayWidget Center
Learn More

System Setup

/ n Volume 100

e Shortcut (Klavesova skratka):

e Shortcut (Klavesova skratka): SItzi na nastavenie funkcii
klavesovych skratiek pre tlagidla klavesovych skratiek.

skratky ju nemusi podporovat. Dostupné volby funkcie: GamePlus,
GameVisual, Frame Rate Boost (Zvysenie frekvencie snimkovania),

— Brightness (Jas), Mute (Stlmit), Shadow Boost, Contrast (Kontrast),
Input Select (Vyber vstupu), HDR Setting (Nastavenie HDR),
Blue Light Filter (Filter modrého svetla), Color Temp. (Teplota farieb),
Volume (Earphone Out) (Hlasitost (Sltichadlovy vystup)), Pixel Cleaning
(Cistenie pixelov), Customized Setting-1 (Prisposobené nastavenie 1),
Customized Setting-2 (Prispdsobené nastavenie 2).

/ Ked je uréita funkcia zvolena alebo aktivovana, vase tlacidlo klavesovej

e Customized Setting (Prispdsobené nastavenia):

e Setting 1 (Nastavenie 1)/Setting 2 (Nastavenie 2): Nacitanie a
ulozZenie vSetkych nastaveni monitora.
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9. System Setup (Nastavenie systému)

ROG STRIX XGIA2UCHG GameVisual Input Select
Racing Mode DisplayPort

REPUBLIC OF
GAMERS

Language
PIPIPBP
Sound

USB Setup
Lighting Effect
Power Indicator

) Power Key Lock ASUS DisplayWidget Center
MyFavorite Learn More
Key Lock

@ Power Setting

System Setup
0SD Setup

v

/ n Volume 100

e Language (Jazyk): Na vyber je 23 jazykov: anglitina, francuzstina,
nemcina, talian¢ina, Spaniel€ina, holand€ina, portugalina, rustina,
Cestina, chorvatéina, polstina, rumunéina, madarcina, turectina,
zjednodusena ¢instina, tradiéna ¢instina, japoncina, kérejcina, thajcina,
indonézstina, perzstina, ukrajin¢ina, vietnamd¢ina.

e Sound (Zvuk): V tejto ponuke sa upravuju nastavenia tykajuce sa zvuku.

e Volume (Earphone Out) (Hlasitost’ (Sluchadlovy vystup)):
Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

e Mute (Stimit): Zapina a vypina zvuk monitora.

e Sound Source (Zdroj zvuku): Tu sa rozhoduje, z ktorého zdroja
vychéadza zvuk monitora.

e USB Setup (Nastavenie USB): Sluzi na konfiguréciu nastavenia portu
USB.

e KVM: Konfiguruje nastavenia KVM pre jednotlivé vstupné zdroje.
Ked je Auto KVM Detection (Automatické zistovanie KVM)
nastavené na OFF (VYPNUT), mézete vybrat KVM (USB-C)
alebo KVM (USB-B). Ked' je Auto KVM Detection (Automatické
zistovanie KVM) nastavené na ON (ZAPNUT), monitor prepina
KVM automaticky a jednotlivé vstupné zdroje je mozné nastavit na
cestu KVM USB (KVM (USB-C) alebo KVM (USB-B)). Pri prepnuti
na iny vstupny zdroj sa KVM automaticky prepne na prislusnu
cestu USB.
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Pocitac 1

A
L4

Pocitac 1

Pocita¢ 2

i o 3. kiok =

Pocita¢ 2

Type-C Bandwidth (Sirka pasma pre Type-C): Vyberte USB
Type-C s moznostou USB 2.0 alebo USB 3.2. USB 3.2 je az
3840 x 2160 pri frekvencii 144 Hz, ked DSC Support (Podpora
DSC) je ON (ZAPNUT).

USB Hub: SIuZi na nastavenie dostupnosti funkcie rozboCovaca
USB pocas pohotovstného rezimu.

% Tato funkcia nie je k dispozicii (nastavte ako On During Standby (Zapnuté
pocas pohotovostného rezimu)), ked je aktivovana funkcia Aura Sync.

o Power

Indicator (Indikator napajania): Zapnutie a vypnutie LED

indikatora napajania.

o Power

Key Lock (Uzamknutie tlacidla napajania): Povolenie alebo

zakdzanie tlacidla napajania.
e Key Lock (Zamok tlacidiel): Ak chcete vypnut Xéetky tlacidla funkcii.

Posunutim 5-smerového navigacného tladidla 4¢» nadol a podrzanim po

dobu v

iac ako 5 sekund zruSite funkciu zamku tlacidiel.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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Power Setting (Nastavenie napajania):

¢ Performance Mode (Rezim vykonu): Nastavenie do rezimu
vykonu modze viest k vy$Sej spotrebe energie.

¢ Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie): ReZim Setrenia
energie mdze obmedzovat vykon osvetlenia.

Urcité funkcie, ktoré spotrebovavaju batériu, budu vypnuté, ak je moznost
Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie) zvolena. Ak chcete aktivovat
tieto funkcie, vyberte moznost Performance Mode (Rezim vykonu).

Pred aktivovanim funkcie Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie)
vypnite funkciu HDR.

0OSD Setup (Nastavenie OSD):

e 0OSD Position (Poloha ponuky na obrazovke): Nastavenie
pozicie ponuky na obrazovke.

e OSD Timeout (éasovy limit ponuky na obrazovke): Upravuje
¢asovy limit zobrazovania ponuky OSD od 10 do 120 sekund.

e 0OSD Size (Velkost ponuky na obrazovke): Upravuje velkost
ponuky na obrazovke.

e Transparency (Priehl'adnost): Upravuje pozadie ponuky na
obrazovke od nepriehfadnej po priehfadnu.

o DDC/CI: Povolenie alebo zakazanie funkcie DDC/CI.

DisplayPort Stream (Prenos cez DisplayPort): Kompatibilita s grafickou
kartou. Vyberte DisplayPort 1.2 alebo DisplayPort 1.4 podla verzie
podporovaného DP na grafickej karte.

DSC Support (Podpora DSC): Kompresia prenosu na obrazovku cez
DisplayPort.

ASUS Power Sync (Synchronizacia napajania ASUS): Umozriuje
ovladat zapnutie/vypnutie konzolového zariadenia alebo konfiguraéného
zariadenia pripojeného cez HDMI, ako napriklad Apple TV, Sony
PlayStation, Xbox Series X/S alebo Nintendo Switch, prostrednictvom
monitora. Predvolené nastavenie je ON (ZAPNUT). Ak je monitor
zapnuty, zdrojové zariadenie CEC sa automaticky zapne a naopak. Ak je
zdrojové zariadenie CEC zapnuté, monitor sa automaticky zapne.

Information (Informacie): Zobrazuje informécie o monitore.

All Reset (Obnovit’ vSetko): Ak vyberiete moZnost Yes (Ano), obnovite
predvolené nastavenia.

3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)



3.2 Aura

Armoury Crate je softvérovy program, ktory riadi farebné LED svetla na
podporovanych zariadeniach, ako st napriklad monitory, zakladné dosky, grafické
karty, stolné pocitaca atd. Aplikacia Aura vam umozriuje nastavit farbou RGB LED
svetiel na tychto zariadeniach a vybrat rozli¢né svetelné efekty. Kalibraciou mézete
aj opravit' alebo nastavit farbu LED svetiel.

Aktivovanie aplikacie Aura:

. Zapnite funkciu Aura Sync v ponuke na obrazovke.
2. Prepojte port USB 3.2 Gen 1 upstream na monitore a port USB na
pocitadi.
3. Nainstalujte aplikaciu Armoury Crate a reStartujte pocitac.
4.  Spustite aplikaciu Armoury Crate.

Nasleduje prehlad tohto programu.

W BASIC EFFECTS

Static reathing

\
Aura Creator )

% e Ak sa pripojenie USB upstream medzi monitorom a pocita¢om odpoji, na
obnovenie funkcie Aura je potrebné znova prepojit port USB 3.2 Gen 1
upstream na monitore s poc¢itaGom a potom restartovat pocitac.

Dalsie podrobnosti najdete na stranke https://rog.asus.com/innovation/
armoury_crate/.
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3.3 Prehl'ad technickych Gdajov

Typ panela

Velkost obrazovky
Maximalne rozliSenie
Rozstup bodov

Jas

Pomer kontrastu (typick
Zobrazovaci uhol
vodorovne/zvisle) CR > 10
Pocet zobrazovanych farieb
Farebny gamut

Cas odozv

Vyber teploty farieb
Digitalny vstup

Konektor na sliuchadla
Vystup SPDIF

Vstup zvuku

Reproduktor (zabudovany)
Port USB 3.2 Gen 1

Port USB 2.0
Farba
LED indikator napajania

Vyklopenie

Natocenie

Cap

Nastavenie vysky
Zamok typu Kensington
Menovité napatie

Spotreba energie

Teplota (prevadzkova)
Teplota (mimoprevadzkova)

Rozmery (S x V x H) bez
stojana
Rozmery (S x V x H)

Hmotnost’ (priblizna)

OLED

31,5-palcova (16:9, 79,9 cm) Sirokouhla obrazovka

3840 x 2160

0,1814 mm x 0,1814 mm

250 cd/m2, 1300 cd/m? (Spicka)

1500000:1

178°178"

1073,7 miliéna (10 bitov)

DCI-P3 99%

0,03 ms

8 teplét farieb

2 x HDMI v2.1, 1 x DisplayPort v1.4, 1 x USB Type-C
Ano

Nie

Nie

Nie

1 x USB Type-C,
1 x USB 3.2 Gen 1 Type-B,
3x USB 3.2 Gen 1 Type-A

Nie

Cierna

Cervena (Zapnuté)/Jantarova (Pohotovostny rezim)/
Blika oranzova (Cistenie pixelov)

+20" az-5°

+25" az -25°

Nie

110 mm

Ano

Striedavé: 100 az 240 V
Jednosmer.: 20,0 V === 12,0 A (adaptér na striedavé
napatie)

Zapnuté: < 70 W** (typicky), pohotovostny rezim:
<0,5W, vypnuté: < 0,3 W

0°Caz40°C

-20°C az +60°C

714,28 x 492,93 x 70,75 mm

714,28 x 560,91 x 188,23 mm (so stojanom, najvyssie)

870 x 510 x 188 mm (obal)

4,5 kg (bez stojana); 6,6 kg (netto); 10,1 kg (brutto)
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Podpora viacerych jazykov 23 jazykov (anglitina, francuzstina, nemcina,
talian€ina, Spaniel€ina, holand€ina, portugal€ina,
rustina, ¢estina, chorvatcina, polstina, rumunéina,
madarcina, turectina, zjednodu$ena ¢instina, tradicna
¢indtina, japoncina, kérejcina, thaj€ina, indonézstina,
perzstina, ukrajin¢ina, viethamcina)

Prislusenstvo Struéna ivodna prirucka, zaruény list, napajaci
adaptér, napéjaci kabel, kabel HDMI (volitelny), kabel
DisplayPort (volitelny), kabel USB Type-A — Type-B
(volitelny), kabel USB Type-C (volitelny), nastenna
montézna suprava ROG, nélepka ROG, puzdro ROG
Sulad a normy cTUVus, FCC, IECS(B), CB, CE, ErP, WEEE, EU
Energy Label, UkrSEPRO, Ukarine Energy, CU, CCC,
CEL, BSMI, RCM, MEPS, VCCI, PSE, PC Recycle,
J-MOSS, KC, KCC, Korea MEPS, sDOC, PSB, Vietnam
MEPS, RoHs, CEC, TUV flicker free, TUV low blue light,
Windows 10/11 WHQL

*Technické idaje sa m6zu zmenit’ bez predchadzajiiceho oznamenia.
**Meranie jasu obrazovky 200 nitov bez pripojenia zvuku/USB/¢itacky kariet.
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3.4

Vonkajsie rozmery
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3.5 Riesenie problémov (Najcastejsie

otazky)

Problém
LED indikator napajania nie je .
ZAPNUTY
LED indikator napajania svieti .

jantarovo, ale na obrazovke nieje ¢
Ziadny obraz

Obraz na obrazovke je prili§ svetly e
alebo prili§ tmavy

Obraz na obrazovke sa vini, .
pripadne su v obraze vinovité vzory

Obraz na obrazovke ma nespravne ¢
farby (biela nie je biela)

Ziadny alebo slaby zvuk .

Obsah HDR sa neprehrava spravne |e

Mozné rieSenie

Stlagenim ktoréhokolvek tlacidla skontrolujte, Ci
je monitor v rezime ZAPNUTE.

Skontrolujte, ¢i je napdjaci kabel spravne
pripojeny k monitoru a elektrickej zasuvke.
Skontrolujte, & je spina& v polohe ZAPNUTE.
Skontrolujte, &i st monitor aj poéitad ZAPNUTE.
Uistite sa, €i je signalny kabel spravne pripojeny
k monitoru a pogitacu.

Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, ¢i nie je
Ziadny kolik zohnuty.

Pripojte k po€itacu iny dostupny monitor, aby ste
sa uistili, ¢i pocita¢ funguje spravne.

Upravte nastavenia polozZiek Contrast (Kontrast)
a Brightness (Jas) pomocou ponuky OSD.
Uistite sa, €i je signalny kabel spravne pripojeny
k monitoru a po¢itacu.

Premiestnite elektrické zariadenia, ktoré mozu
sposobovat elektrické rusenie.

Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, ¢i nie je
Ziadny kolik zohnuty.

Pouzite funkciu All Reset (Obnovit vSetko) v
ponuke OSD.

Upravte nastavenia farieb R/G/B, pripadne
pomocou ponuky OSD vyberte polozku Color
Temp. (Teplota farieb).

Skontrolujte, ¢i je kdbel HDMI/DisplayPort/USB
Type-C spravne pripojeny k monitoru a po¢itacu.
Nastavte hlasitost na monitore aj na zariadeni s
portom HDMI/DisplayPort/USB Type-C.

Zaistite, aby bol spravne nainstalovany a
aktivovany ovladac¢ zvukovej karty v pocitaci.
Zaistite, aby vstupny zdroj podporoval
prehravanie HDR (so spravnymi nastaveniami
systému a najnovsim softvérom).

Uistite sa, ¢i je obsah kddovany v HDR.

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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3.6

Podporované prevadzkové rezimy

Ked' je Frame Rate Boost (ZvySenie frekvencie snimkovania)

nastavené na ON (ZAPNUT):

Nativne ¢asovania

Frekvencia rozliSenia

Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60/75 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz

1600 x 900 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120/165/240/280/330 Hz

Frekvencia rozliSenia

Pre ¢asovania Square (Stvorec)

Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60/75 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 900 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
1280 x 960 330 Hz
1024 x 768 330 Hz
1728 x 1080 330 Hz
1152 x 864 330 Hz

3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)



Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia

1440 x 1080 330 Hz

* Pre ¢asovania ovladania pomeru stran 16:9
(24.5" Simulation (24,5-palcova simulacia))

Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60/75 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz

1280 x 1024 60 Hz

1600 x 900 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
1496 x 848 60/120/240/330 Hz

e Pre ¢asovania ovladania pomeru stran 16:9
(27 Simulation (27-palcova simulacia))

Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60/75 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 900 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
1648 x 928 60/120/240/330 Hz
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Ked' je Frame Rate Boost (ZvySenie frekvencie snimkovania)

nastavené na OFF (VYPNUT):

Nativne ¢asovania

Frekvencia rozliSenia

Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60/75 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz

1280 x 1024 60 Hz

1600 x 1200 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60/120 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/82/97/100/120/144/165 Hz

Pre ¢asovania Square (Stvorec)

Frekvencia rozliSenia

Obnovovacia frekvencia

3-22

640 x 480 60/75 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz

1280 x 1024 60 Hz

1600 x 1200 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz

2560 x 1440 60/120 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
1280 x 960 165 Hz
1024 x 768 165 Hz

3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)



Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia
165 Hz

1728 x 1080
1920 x 1440 165 Hz
1440 x 1080 165 Hz

Pre ¢asovania ovladania pomeru stran 16:9
(24.5" Simulation (24,5-palcova simulacia))

Frekvencia rozliSenia

Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60/75 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz

1280 x 1024 60 Hz

1600 x 1200 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60/120 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2944 x 1656 60/120/165 Hz

Pre Casovania ovladania pomeru stran 16:9

(27 Simulation (27-palcova simulacia))

Frekvencia rozliSenia

Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60/75 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG
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Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60/120 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3264 x 1836 60/120/165 Hz

* Pre ¢asovanie 16:9 PBP

Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia
640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60 Hz
1024 x 768 60 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60 Hz
1920 x 2160 60 Hz
2560 x 1440 60 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60 Hz

¢ Pre ¢asovanie 16:9 PIP

Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia

640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60 Hz
1024 x 768 60 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz

3-24 3. kapitola: OSD (Ponuka na obrazovke)



Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia

1920 x 1080 24/25/30/50/60 Hz
2560 x 1440 60 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60 Hz

OLED monitor ASUS radu XG32UCWG 3-25
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OLED monitor ASUS radu XG32UCWG 3-27
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