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Zaruka na vyrobok alebo servis nebude predizen, ak: (1) vyrobok je opraveny, upraveny alebo zameneny
tak, Ze opravu, upravu alebo zamenu nepovolila spoloénost ASUS, alebo (2) sériové €islo vyrobku sa
neda precitat, pripadne chyba.

SPOLOCNOST ASUS POSKYTUJE TENTO NAVOD ,AKO JE* BEZ AKEJKOLVEK ZARUKY, CI UZ
PRIAMEJ ALEBO ODVODENEJ, OKREM INEHO ODVODENEJ ZARUKY NA OBCHODOVATELNOST
¢ VHODNOST PRE URCITY UCEL. SPOLOGNOST ASUS, JEJ VEDUCI PRACOVNICI, URADNICI,
ZAMESTNANCI ANI ZASTUPCOVIA NIE SU ZA ZIADNYCH OKOLNOSTI ZODPOVEDNI ZA ZIADNE
NASLEDNE, NAHODNE, NEPRIAME, ZVLASTNE, TRESTNE ANI ZA ZIADNE INE $KODY (VRATANE
ALE BEZ OBMEDZENIA NA STRATY NA ZISKU Z OBCHODU, PRERUSENIA OBCHODU, STRATU
OBCHODNYCH INFORMACI ALEBO INYCH PENAZNYCH STRAT), A TO ANI V PRIPADE, ZE BOLA
SPOLOCNOST ASUS OBOZNAMENA S MOZNOSTOU TAKYCHTO $KOD VYPLYVAJUCICH Z
NEJAKEJ PORUCHY ALEBO CHYBY V TOMTO NAVODE ALEBO VYROBKU.

TECHNICKE UDAJE A INFORMACIE UVEDENE V TOMTO NAVODE SU LEN INFORMACNE A MOZU
SA KEDYKOLVEK BEZ OZNAMENIA ZMENIT. NIE JE MOZNE ICH POVAZOVAT ZA ZAVAZOK
SPOLOCNOSTI ASUS. SPOLOCNOST ASUS NENESIE ZIADNU ZODPOVEDNOST ZA ZIADNE
CHYBY ALEBO NEPRESNOSTI, KTORE SA MOZU V TOMTO NAVODE NACHADZAT, VRATANE
PRODUKTOV A SOFTVERU, KTORE SU V NOM OPISANE.

Nazvy vyrobkov a spolo¢nosti, ktoré sa vyskytuju v tomto navode, mozu byt registrované ochranné
znamky alebo duSevné vlastnictvo prislusnych spoloénosti a pouZivaju sa len na identifikaciu alebo
vysvetlenie v prospech vlastnika, bez umyslu porusovania prav.
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Oznamenia

Vyhlasenie.Federal.Communications.Commission

Toto zariadenie vyhovuje ¢lanku 15 predpisov FCC. Musi fungovat za tychto dvoch
podmienok:

+ Toto zariadenie nesmie spdsobovat Skodlivé rusenie.

* Toto zariadenie musi absorbovat akékolvek ruSenie, vratane rusenia, ktoré
mobze spdsobit’ neZiaducu €innost zariadenia.
Zariadenie bolo otestované a je v sulade s obmedzeniami pre digitéine zariadenie
triedy B podla ¢asti 15 pravidiel komisie FCC. Tieto limity stanovuju podmienky
ochrany pred Skodlivym ruSenim v obyvanych oblastiach. Toto zariadenie
vytvara, pouziva a méze vyzarovat energiu na radiovych frekvenciach, ¢o moze
sposobovat nezelané rudenie radiovej komunikacie, ked nie st nainstalované a
pouZivané v sulade s pokynmi vyrobcu. Neda sa v8ak zarucit, Ze pri konkrétnej
in8talacii neddjde k ruseniu. Ak toto zariadenie sposobuje Skodlivé rusenie
radiového alebo televizneho prijmu, €o je mozné zistit zapnutim a vypnutim
zariadenia, pouZzivatelovi sa odporuca pokusit sa toto ruSenie napravit jednym
alebo viacerymi nasledujucimi opatreniami:
+  Zmeiite orientaciu alebo polohu prijimacej antény.
+  Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.
« Zapojte zariadenie do inej zasuvky elektrickej siete nez je ta, do ktorej je
zapojeny prijimac.
+  Obratte sa na predajcu alebo skuseného radiového/televizneho technika.
V ramci spinenia stladu s predpismi FCC je potrebné na pripojenie monitora
ku grafickej karte pouzivat tienené kable. Zmeny alebo Upravy, toré nie su

/ &\ vyslovne schvalené stranou zodpovednou za sulad, maju za nasledok zruSenie
) opravnenia na pouzivanie tohto zariadenia.

Vyhlasenie.pre.kanadsky.Komunikaény.urad

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity triedy B pre vyzarovanie radiového
ruchu z digitalnych zariadeni, ako st uvedené v predpisoch o radiovom ruseni
vydanych kanadskym Komunikacnym uradom.

Toto digitalne zariadenie triedy B spifia poZiadavky kanadskej normy ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement

sur le matériel brouilleur du Canada.



Informacie tykajice sa bezpecnosti

* Pred nastavenim monitora si pozorne precitajte vSetku dokumentaciu, ktora bola dodanej s balikom.
* Aby ste predisli nebezpecenstvu poziaru alebo narazu, monitor nikdy nevystavujte dazdu alebo
vlhkosti.

+ Nikdy sa nepokusajte otvorit' skrinku monitora. Nebezpe¢né vysoké napatie vo vnutri monitora moze
mat za nasledok vazne fyzické zranenie.

* Ak je napajanie prerusené, nepokusSajte sa ho opravit sami. Obratte sa na kvalifikovaného servisného
technika alebo predajcu.

* Pred pouzitim vyrobku sa uistite, Ze st vSetky kable spravne pripojené a nie su poskodené napajacie
kable. Ak zistite akékolvek poskodenie, okamzite kontaktujte svojho predajcu.

« Otvory a otvory na zadnej alebo hornej Casti skrinky su k dispozicii na vetranie. Neblokuijte tieto sloty.
Nikdy neumieSavajte tento vyrobok v blizkosti radiatora alebo zdroja tepla alebo nad ho, pokial nie je
zabezpecené spravne vetranie.

* Monitor by mal byt ovladany len z typu zdroja napajania uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom
napajania vasho domova, poradte sa so svojim predajcom alebo miestnou energetickou spolo¢nostou.
* Pouzivajte prislusnu sietovl zastrcku, ktora vyhovuje miestnemu Standardu napajania.

* Nepretazujte napajacie pasy a predlzovacie kable. Pretazenie méze mat za nasledok poziar alebo
elektricky Sok.

* Vlyhnite sa extrémnym prachom, vihkosti a teplotam. Monitor neumiefiujte do ziadnej oblasti, kde
moze byt mokry. Monitor umiestnite na stabilny povrch.

+ Odpojte jednotku pocas burky s bleskom alebo ak sa nebude dihSiu dobu pouzivat. Tym sa monitor
ochrani pred poskodenim spdsobenym prepéatiam energie.

* Nikdy netlacte predmety ani nerozlievajte kvapalinu akéhokolvek druhu do otvorov na monitorovke.

* Ak chcete zabezpedit uspokojivil prevadzku, monitor pouzivajte len s poCitaémi uvedenymi v ul, ktoré
maju vhodné nakonfigurované nadoby ozna¢ené medzi

100 - 240V AC.

* Ak sa vyskytnu technické problémy s monitorom, obratte sa na kvalifikovaného servisného technika
alebo predajcu.

+ Nastavenie regulacie hlasitosti, ako aj ekvalizéra na iné nastavenia, ako je stredova poloha, méze
zvySit vystupné napatie ucha/slichadiel, a tym aj hladinu akustického tlaku.

* Zariadenie triedy | musi byt pripojené vystupom zasuvky s ochrannym uzemnenim. Sietova zastrcka
sa pouziva ako odpojenie zariadenia, zasuvka musi byt lahko pristupna.

* MéZe dojst k padu monicie, €o spdsobi vazne zranenie alebo smrt. Mnohym zraneniam, najma
detom, sa da predist prijatim jednoduchych preventivnych opatreni, ako su:

- VZDY pouzivajte skrine alebo stojany alebo montazne metédy odpori¢ané vyrobcom monitora.
Vzdy pouzivajte nabytok, ktory moze bezpe¢ne podporovat monitor.

- VZDY sa uistite, e monitor neprekryva okraj nosného nabytku.

- VZDY vzdelavat deti o nebezpedenstvach lezenia na nabytok, aby sa dostali na monitor alebo jeho
ovladacie prvky.

- VZDY smerovat kéble a kable pripojené k monitoru, aby ich bolo mozné zakopnut, vytiahnut ani
chytit.

Nikdy neumieSajte monitor na nestabilné miesto.

— NIKDY neumieSajte monitor na vysoky nabytok (napriklad skrine alebo kniznice) bez ukotvenia
nabytku aj monitora na vhodnu oporu.

— NIKDY neumies$ajte monitor na tkaninu alebo iné materialy, ktoré mézu byt umiestnené medzi
monitorom a podpornym nabytkom.

Nikdy neumiestriujte predmety, ktoré by mohli lakat' deti, aby vyliezli, ako su hracky, na vrch monitora
alebo na ktorom je monitor umiestneny.
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Symbol preciarknutého odpadkového kosa s kolieskami znamena, vyrobok
(elektrické alebo elektronické zariadenie a gombikova batéria obsahujica
olovo) nesmie byt likvidovany spolu s domovym odpadom. Overte si miestne
predpisy tykajuce sa likvidacie elektronickych vyrobkov.

Starostlivost a Cistenie

*  Pred nadvihnutim alebo zmenou polohy monitora je vhodné odpojit kéble
a napédjaciu Snuru. Pri nastavovani polohy monitora dodrZiavajte spravne
techniky zdvihania. Pri zdvihani alebo prenaani drzte monitor za hrany.
Nezdvihajte obrazovku za stojan ani kabel.

«  Cistenie. Monitor vypnite a odpojte napajaci kabel. Povrch monitora &istite
makkou tkaninou, ktora nepusta vliakna. OdoIné Skvrny mozno vycistit
navlhéenou handrickou s jemnym Cistiacim prostriedkom.

+ Nedistite prostriedkom obsahujucim alkohol ani riedidlo. Pouzivajte Cistiaci
prostriedok uréeny na monitory. Nikdy nestriekajte Cistiaci prostriedok priamo
na obrazovku, moze sa dostat do monitora a spdsobit Uraz elektrickym
pradom.

Na.monitore.su.normalne.nasledujice.priznaky:

« V dosledku vlastnosti Ziarivkového svetla, mdze obrazovka pri prvotnom
pouZiti blikat. Monitor vypnite a opatovne zapnite, aby ste sa uistili, ¢i blikanie
prestalo.

+ V zavislosti od pouZitého podkladu moZete badat jemne nerovnomerny jas na
obrazovke.

+ Ked sa niekolko hodin na monitore zobrazuje rovnaky obraz, po jeho zmene
sa mbze vyskytovat pozostatok predchadzajiceho obrazu. Obrazovka sa
obnovi pomaly, pripadne mdZete na niekolko hodin vypnut'.

+ Ked obrazovka stmavne alebo blika, pripadne uz vébec nefunguje, obratte

sa na predajcu alebo servisné stredisko so ziadostou o opravu. Neopravuijte
obrazovku sami!

Pravidla.pouzivané.v.tejto.prirucke

i VAROVANIE: Informacie tykajuce sa prevencie pred drazom pri
(/"5 vykonavani Ulohy.

' UPOZORNENIE: Informacie tykajlce sa prevencie pred poSkodenim

e sucasti pri vykonavani ulohy.

DOLEZITE UPOZORNENIE: Informécie, ktoré MUSIA byt pri vykonavani
ulohy dodrzané.

POZNAMKA: Tipy a dalsie informéacie, ktoré sii ndpomocné pri
vykonavani ulohy.
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Kde.najdete.d’alSie.informacie

Dalsie informacie a aktualizacie k vyrobku a softvéru najdete na nasleduijticich
miestach.

1..  Webové.stranky.spolo€nosti.ASUS
Celosvetova webova stranka spolo¢nosti ASUS poskytuje aktualizované
informacie o hardvérovych a softvérovych produktoch ASUS. Pozrite stranku
http://www.asus.com.

2.. Volitelna.dokumentacia
K vyrobku méZe byt priloZena volitefnd dokumentacia, ktord mohol pridat
predajca. Tieto dokumenty nie su sucast Standardného balenia.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacie o vyrobku pre energeticky Stitok
EU
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1.1 Vitajte!

Dakujeme, e ste si zakupili LCD monitor ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS poskytuje SirSie, jasnejSie
a kristalovo Cisté zobrazenie a okrem toho je vybaveny funkciami, ktoré vylepSuju
pozeranie.

S tymito funkciami si mozete vychutnat praktické a lahodné vizualne zazitky, ktoré
vam monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte, ¢i su v baleni nasledujuce polozky:
v/ LCD monitor

v"Podstavec monitora

v Struéna Gvodna prirucka

v Zarutny list

v"Napéjaci kébel

v Kabel DisplayPort (volitelny)

v Kabel HDMI (volitelny)

v Kébel USB (volitelny)

v’ L-typ skrutkovac(volitelny)

Ak je niektora hore uvedena polozka poSkodena, pripadne chyba, okamzite sa
obratte na svojho predajcu.

Monitor ASUS TUF Gaming radu VG34WQML5A
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1.3 Predstavenie monitora
1.31 Pohlad.spredu

XEO

|
006

’E; XOK:
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1. X tlacgidlo
* Vychadza z polozky menu OSD.

+ Zobrazuje vyberovu pasku vstupu, ked monitor vstupuje do
pohotovostného rezimu alebo zobrazuje spravu ,NESIGNALNE'.

« Skratka 5:Toto je skratkovy klU&. Standardné nastavenie je vyber
vstupu .

* Prepina funkciu Key Lock medzi zapnutim a vypnutim dlhym tlakom
pocas 5 sekund.

2. ﬂ 5-smerové tlacidlo:
* Zapni menu OSD. Zapni vybranu polozku menu OSD.

¢ Ukoncite OSD menu alebo sa presu fi te na predch @ dzaj @ ce menu.

*  Zvysit/znizit hodnoty alebo presunut vyber hore/dole/lavo/doprava.

- Spina menu OSD. Aktivuje vybranu polozku menu OSD.

. Tlacidlo skratky 1: Toto je skratkovy kiu¢. Standardné
nastavenie je GamePlus.

B Tiacidlo skratky 2: Toto je skratkovy klag.Standardné
nastavenie je GameVisual.

- Tlacidlo skratky 3: Toto je skratkovy klU¢.Predvolené nastavenia
su hlasitost

- Tlacidlo skratky 4:Toto je skratkovy klu¢. Predvolené nastavenia
su vyber vstupu

1-2 1. kapitola: Predstavenie vyrobku



3. () Vykonové tlagidlo/ukazovatel vykonu
+ Vypnut/ivypnat monitor.
+ Definicia farby ukazovatela vykonu je uvedena v niz3ej
tabulke.

% Stlacte tlacidlo X alebo 5-cestné tlacidlo, aby ste zapli monitor.

Biela ZAPNUTE
Jantarova | Pohotovostny rezim/Ziadny signal

VYPNUTE | VYPNUTE

Monitor ASUS TUF Gaming radu VG34WQML5A



1.3.2. Pohfad.zozadu

s W% DM o2 B-1 -2

.-é\”k_)k_)k_Jk_J..

0600 6 6 6066

1.. USB.Type.B. Tento port sliZi na pripojenie kablom USB upstream. Pripojenie
umozfiuje pouzivat porty USB na monitore.

2.. USB.Type.A. Tieto porty sluzia na pripojenie zariadeni USB, ako je napriklad
USB klavesnica/mys, jednotka USB flash atd.

3..  Ac-IN port. Tento port pripaja napajaci kabel.

4.. Port.HDMI1. Tento port sluzi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim HDMI.

5.. Port.HDMI2. Tento port slUzi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim HDMI.

6.. DisplayPort 1. Tento port sliZi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim DisplayPort.

7.. DisplayPort 2. Tento port sluZi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim DisplayPort.

8.. Konektor.na.slichadla. Tento port je k dispozicii len vtedy, ak je
pripojeny kabel rozhrania HDMI/DisplayPort.

9.. Zasuvka.na.zamok.Kensington.

1-4 1. kapitola: Predstavenie vyrobku



Monitor ASUS TUF Gaming radu VG34WQML5A

1-5



2.1 Montaz ramena/podstavca monitora

Montéaz podstavca monitora:

Monitor mate polozeny na stole obrazovkou nadol.

2. Pripojte podstavec k ramenu. Zaistite, aby zapadka na ramene sadla do drazky
na podstavci.

3. Uchytte podstavec k ramenu zatiahnutim prilozenych skrutiek.

Odporu¢ame zakryt povrch stola makkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

% Velkost skrutky podstavca: M6 x 16,2 mm.

Monitor ASUS TUF Gaming radu VG34WQML5A
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2.2 Nastavenie monitora

*  Na optimalne pozeranie odpori¢ame, aby ste sa na monitor pozreli spredu,
potom nastavte monitor do takého uhla, ktory je pre vas najpohodinejsi.

. Ked menite uhol monitora, podrzte ho za stojan, aby monitor ndhodou
nespadol.

«  Odport¢any nastavovany uhol je +20° az -5° (pre sklon)/+10° az -10° (pre
otacanie)/+130 mm (pre nastavenie vysky).

+130mm

(Naklonenie) (Otocny ¢ap) (Nastavenie vysky)

% Je normalne, Ze sa monitor trochu trasie, ked nastavujete uhol pozerania.

\
/'\
°

2-2 2. kapitola: Instalacia



2.3 Odpojenie ramena (kvoli montazi na
nastenny drziak VESA)

Odpojitelné rameno/podstavec tohto monitora je Speciélne navrhnuté pre nastenny
drziak VESA.

Odpojenie ramena/podstavca:

Monitor méte poloZeny na stole obrazovkou nadol.
Odstranite gumy zo Styroch otvorov na skrutku. (Obrazok 1)
Skrutkovadom odskrutkuijte skrutku na kibe(Obrazok 2).
Potom kib odpojte(Obrazok 3).

N~

(Obrazok 1) (Obrazok 2) (Obrazok 3)

' Odporu¢ame zakryt povrch stola mékkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

% . Montazna suprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje samostatne.

e . Pouzivajte jedine konzolu na montaz na stenu, ktora je uvedena v
zozname UL a ktorej minimalna hmotnost/zatazenie je 22,7kg (velkost
skrutky: M4 x 10 mm)

Monitor ASUS TUF Gaming radu VG34WQML5A
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2.4 Ulozenie kablov

Kable mozete usporiadat cez otvor na usporiadanie kablov. Pred vlioZzenim kablov
cez otvor odnimte kryt a potom ho znova nasadte.

2.5 Zapojenie kablov

Pripojte kable podla nasledujucich pokynov:

* Pripojenie.napajacieho.kabla:

a. Pevne pripojte jeden koniec pradu do vstupného rozhrania prudu na
monitore.

b.  Druhy koniec napajacieho kabla pripojte k elektrickej zasuvke.
* Pripojenie.kabla.rozhrania.DisplayPort/HDMI:

a. Zapojte jeden koniec kabla rozhrania DisplayPort/HDMI do portu
DisplayPort/HDMI na monitore.

b.  Zapojte druhy koniec kabla rozhrania DisplayPort/HDMI do portu
DisplayPort/HDMI na pocitaci.

2.4 2. kapitola: Instalacia




* Pouzivanie.slichadiel: Ked je vedeny signal cez rozhranie HDMI alebo
DisplayPort, zapojte zastrékovy koniec do konektora slichadiel na monitore.

* Pouzivanie.portov.USB.3.2: Zoberte priloZzeny kabel rozhrania USB 3.2 a
zapojte mensi koniec (type B) kabla rozhrania USB upstream do portu USB
upstream na monitore a vacsi koniec (type A) do portu USB 3.2 na poditadi.
Na pocitai musi byt naintalovana najnovsia verzia systému Windows 10/
Windows 11. Vdaka tomu budu porty USB na monitore fungovat'.

% Ked su tieto kable zapojené, mbzete vybrat pozadovany signal v
- polozke Input Select (Vyber vstupu) v ponuke na obrazovke.

2.6 Zapnutie monitora

Stlacte tlagidlo napajania (). Umiestnenie tlagidla napajania najdete na strane 1-2.
Indikator napajania (') sa rozsvieti nabielo, & znamena, Ze je monitor ZAPNUTY.

Monitor ASUS TUF Gaming radu VG34WQML5A
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3.1

3.1.1.

OSD (Ponuka na obrazovke)

Ako.prekonfigurovat’

ASUS TUF GAMING' GameVisual Input Select
VG34WQML54, 2 Racing Mode DisplayPort -1
y 2227 £

Overclocking
Variable OD
Variable Refresh Rate
ELMB Setup
GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

Input Select

ASUS DisplayWidget Center

=]

PIPIPBP

v ack (%> Enter X Exit

a

1. Tlacte ﬂ tlaidlo, aby ste aktivovali menu OSD.

Presunte ﬂ tlacidlo hore/dole, aby ste navigovali cez funkcie.

Zdo6raznit pozadovanu funkciu a stlacit ntlaéidlo na jej aktivaciu. Ak ma
zvolena funkcia podmenu, presurite n tlagidlo hore/dole znovu na
navigaciu cez funkcie podmenu. Zdéraznit pozadovanu funkciu podmenu a
stlagit n tlagidlo alebo presunat ntlaéidlo doprava na jeho aktivaciu.

Presufite fffj tlagidlo hore/dole, aby ste zmenili nastavenia vybranej funkcie.

Na ukoncenie a ulozenie menu OSD stlacte X tlacidlo alebo opakovane

presurite ﬂ [avé, kym menu OSD nezmizne. Na nastavenie inych funkcii
opakujte kroky 1 - 3.

3.1.2.

1.

Predstavenie.funkcii.v.ponuke.na.obrazovke

Gaming.(Hry)

. ASUS TUF GAMING Input Select
VG34WQML54  60Hz d DisplayPort -1
27

Overclocking
Gaming
Variable OD

Variable Refresh Rate
ELMB Setup
GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

Input Select

ASUS DisplayWidget Center

=]

PIPIPBP

. %) Back <) Enter X EXIT
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*  Overclocking (Pretaktovanie):

*

ON (ZAPNUTE): T4to funkcia umoZfuje nastavit obnovovaciu
frekvenciu.

Max Refresh Rate (Max. obnovovacia frekvencia): UmozZiiuje
vybrat' maximalnu obnovovaciu frekvenciu 250 Hz (len pre vstup
DisplayPort).

% Overclocking (Pretaktovanie) moZe sposobit’ blikanie obrazovky. Ak

potrebujete redukovat takéto efekty, odpojte kabel DisplayPort HDMI a
pomocou ponuky na obrazovke to skuste znova s nastavenim bezpecnejSej
maximalnej obnovovacej frekvencie.

e Variable OD (Variabilné OD): VylepSuje ¢as odpzvy odtienov sivej
panela LCD. Rozsah nastavenia je od Level 0 (Uroveri 0) po Level 5
(Uroven 5).

Tato funkcia nie je k dispozicii, ak je povolena funkcia ELMB.

*  Variable Refresh Rate: UmoZiuje na grafickom zdroji podporujicom
funkciu Variable Refresh Rate dynamické nastavenie obnovovace;j
frekvencie zaloZené na frekvencii snimok typického obsahu pre Gcinny
vykon a virtuélnu aktualizaciu obrazu s nizkou latenciou bez zasekavania.

% *  Funkciu Variable Refresh Rate je mozné aktivovat len v rozsahu 48 Hz

az 250 Hz pre HDMI a 48 Hz az 250 Hz pre DisplayPort.

. Informécie o podporovanych grafickych procesoroch a minimalnych
poziadavkach na pocita¢ a ovlada¢ vam poskytnu vyrobcovia grafickych
procesorov.

*  ELMB Steup: Spina/vypina funkciu ELMB (Extreme Low Motion
Blur). Tato funkcia je dostupna pri 120Hz, 144Hz, 180Hz, 240Hz or
250Hz.

% Ak chcete aktivovat funkciu ELMB, najprv vypnite funkciu Variable
- Refresh Rate.

ELMB Sync: Umozfuje zapnut funkciu, ked je poloZka Variable
Refresh Rate nastavena na moznost Zapnuté. Tato funkcia
odstranuje trhanie obrazovky, redukuje duchov a rozmazanie
pohybu pri hrani hier.
GamePlus: Funkcia GamePlus poskytuje supravu nastrojov a vytvara
lepSie herné prostredie pre pouzivatelov pri hrani rozlicnych typov hier.

*  FPS Counter (Poéitadlo FPS): Pocitadlo FPS (snimky za
sekundu) vam dava vediet, ako plynule hra bezi.

Crosshair (Kri2): Kriz so 6 rozlicnymi moznostami vam umozriuje
zvolit’ si tu, ktora najviac zodpoveda hre, ktoru hrate.

Timer (Casovag): Casovaé mozete umiestnit do favého horného
rohu obrazovky, aby ste mohli sledovat herny ¢as.

3. kapitola: VSeobecné pokyny



*  Sniper (Ostrelovac)/Sniper Night Vision (No¢né videnie
ostrelovaca): Funkcia Ostrelova¢ (k dispozicii len v pripade,
Ze je vo vasom zariadeni vypnuta funkcia HDR) je
prispdsobena pre strelcov v prvej osobe. Pomer zvaésenia a
typ zarovnania moézete zvolit’ postupne.

Stopwatch (Stopky): Stopky moZete umiestnit do lavého

horného rohu obrazovky, aby ste mohli sledovat herny ¢as.

Display Alignment (Zarovnanie obrazovky): Funkcia Display

Alignment (Zarovnania obrazovky) zobrazuje Styri zarovnavacie
Ciary na Styroch bokoch obrazovky. Sluzi ako jednoduchy a
prakticky nastroj na vyborné zarovnanie viacerych monitorov.

e GameVisual: Funkcia GameVisual vam umoziuje pohodine zvolit
spomedzi rozliénych rezimov obrazu.

*

7z

Scenery Mode (Rezim Scenéria): Toto je najlepsia volba
pre fotografie scenérii zobrazované pomocou technoldgie
inteligentného obrazu GameVisual™.

Racing Mode (Rezim Preteky): Toto je najlepSia volba pre hranie

pretekarskych hier pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

Cinema Mode (Rezim Kino): Toto je najlepsia volba pre
sledovanie filmov pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepSia volba pre
hranie hier typu Stratégia v redlnom ¢ase (RTS)/Hra na hdrinov

(RPG) pomocou technoldgie inteligentného obrazu GameVisual™.

FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepSia volba pre hranie hier
typu Strielacka z pohladu prvej osoby pomocou technoldgie
inteligentného obrazu GameVisual™.

sRGB Mode (Rezim sRGB): Toto je najlepSia volba pre
zobrazovanie fotografii a obrazkov z pocitacov

MOBA Mode: Toto je najlepsia volba pre hranie multiplayerovych
internetovych hier v aréne pomocou technoldgie inteligentného
obrazu GameVisual™.

Pouzivatel'sky rezim: V ponuke Farba je mozné nastavit viac
polozZiek.

POL

V Racing Mode (Rezim Preteky) sa nedaju konfigurovat nasledujice
funkcie: Saturation (Nasytenie),, ASCR.

V sRGB Mode (Rezim sRGB) sa nedaju konfigurovat nasledujtce funkcie:
Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Saturation (Nasytenie), Color Temp.
(Teplota farieb), ASCR.

V MOBA Mode sa nedaju konfigurovat nasledujuce funkcie: Saturation
(Nasytenie), ASCR.

*  Shadow Boost: VylepSenie tmavych farieb nastavuje krivku Gamma na
monitore tak, Ze v obraze sa zvyraznia tmavé tony, vdaka ¢omu sa tmavé
scény a objekty zdaju jasnejSie.

% Tato funkcia je k dispozicii len v Racing Mode (Rezim Preteky), RTS/RPG
Mode (Rezim RTS/RPG), FPS Mode (Rezim FPS) alebo sSRGB Mode (Rezim

sRGB).

Monitor ASUS TUF Gaming radu VG34WQML5A
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ASUS DisplayWidget Center: DisplayWidget Center je vykonny softvér na spravu monitorov,

ktory je navrhnuty na to, aby vdm pomohol optimalizovat, prispdsobit a plne vyuzit vasu
obrazovku. Naskenujte QR kod a prejdite na webovu stranku pre viac informécii.

2.. Image.(Obraz)
P ASUS TUF GANING STTRITy

Input Select
VG34WQML5A  60Hz /= e DisplayPort -1
22

Contrast

Blue Light Filter

VividPixel

*) Enter X EXIT

. Brightness.(Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

% Tato funkcia nie je k dispozicii, ak je povolena funkcia ELMB.

*  Contrast.(Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

*  HDR Setting (Nastavenie HDR): Obsahuje 3 rezimy HDR vratane
Gaming HDR, Cinema HDR a Console HDR.

o  Brightness Adjustable (Jas nastavitelny): Jas HDR je
mozné nastavit, ak je povolena funkcia Brightness
Adjustable (Jas nastavitelny).

Pri zisteni obsahu HDR sa objavi hlasenie ,HDR ON“ (HDR ZAPNUTE). Ked
sa zobrazuje obsah HDR, nie su k dispozicii tieto funkcie: ELMB . Sniper
(Snajper), GameVisual, Shadow Boost, Brightness (Jas), Contrast (Kontrast),
ASCR, Aspect Control (Ovladanie pomeru stran), Blue Light Filter (Filter
modrého svetla), Color Temp. (Teplota farieb), Gamma, Saturation (Nasytenie).

*  ASCR: Zapnutie a vypnutie funkcie ASCR (ASUS Smart Contrast Ratio).
. Tato funkcia je dostupna len v reZime Scenery.Mode.(Rezim.scenéria),

Cinema.Mode.(Rezim.Kino), RTS/RPG.Mode.(Rezim.RTS/RPG) alebo
FPS.Mode.(Strelec.z.pohladu.prvej.osoby).

». Aspect.Control.(Ovladanie.pomeru.stran): Nastavuje pomer stranok na 16:9,
Stvorcovy alebo 21:9.

/ Tato funkcie nie je k dispozicii, ked je zapnuta funkcia Variable Refresh Rate.alebo
&= HDR.
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o Blue.Light.Filter.(Filter.modrého.svetla)

*  Level.0.(Uroven.0):.Ziadna zmena.

*  Level.1~4.(Urovef.1.-.4): Cim vy$Sia Grovefi, tym menej modrého svetla sa

rozptyluje. Ked je funkcia Blue Light Filter (Filter modrého svetla) aktivovana,
automaticky sa importuju predvolené nastavenia Racing Mode (Rezim
Preteky). Od Level 1 (Uroveri 1) po Level 3 (Uroveri 3) sa da funkcia
Brightness (Jas) konfigurovat. Level 4 (Uroveri 4) je optimalizované
nastavenie. Funkcia Brightness (Jas) sa neda konfigurovat.

Monitor vyuziva panel s redukicou modrého svetla a je v stlade s normou TUV
Rheinland vo vyrobcom predvolenom rezime nastavenia.

Ak chcete zmiernit' Unavu zraku, pozrite nasledujuce:

A A

. Pri dihSej praci by sa mali pouzivatelia obéas pozerat inam. Odporuca
sa davat si kratke prestavky (najmenej 5 minut) zhruba po 1 hodine
nepretrzitej prace na pocitaci. Kratke a ¢asté prestavky su ucinnejsie nez
jedna dihdia prestavka.

+ Ak chcete minimalizovat Unavu zraku a vysuSanie oci, mali by ste sa
pravidelne pozriet na predmety, ktoré su dale;.

. CviCenie o¢i pomaha znizit Unavu zraku. Tieto cviCenia ¢asto opakujte. Ak
Unava zraku pretrvava, obratte sa na lekara. Cvicenie o&i: (1) Opakovane
sa pozerajte hore a dole. (2) Pomaly zatvarajte o€i. (3) Pozerajte do
uhlopriecky.

*  Vysokoenergetické modré svetlo moze spdsobit Unavu zraku a AMD
(Vekom podmienena makularna degeneracia). Filter modrého svetla zniZi
az 0 70 % (max.) Skodlivé modré svetlo a pomaha pri prevencii pred CVS
(Syndrom pocitacového videnia).

. VividPixel:VylepSuje hrany zobrazeného obrazu a na obrazovke
vygeneruje obrazy vo vysokej kvalite.

3.. Color.(Farba)
V tejto ponuke nastavte pozadované farby.
: n| elect
LT ooy oy Svede  Deseppona

Display Color Space

Color Temp.

Saturation

PIPIPBP

v ) so ) Enter X EXIT

» Display Color Spacel FarebnT priestor displejad : Vyberte farebnT
priestor na SRGB,DCI-P3 a girok¥ gk§lu.

¢ Color.Temp..(Teplota.farieb): Obsahuje 4 regimy T Cool (Chladn®),
Normal (Norm§Ine), Warm (Tepl®) a User Mode (PougvatelskT regim).

*  Saturation.(NasTtenie): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
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% « V pouzivatelovi su farby R (Cervend), G (zelend) a B (modra) konfigurovatelné
pouzivatelom; Rozsah nastavenia je od 0 ~ 100.

4.. Input.Select.(Vyber.vstupu).
V tejto funkcii méZete vybrat poZzadovany zdroj vstupu.

VG34WQMLS5; 60Hz.

Nyt ASUS TUF GANING STRPYTy Input Select
II! acin, DisplayPort -1
a

=] Auto Input Detection
Gaming
DisplayPort-1

|| DisplayPort-2

Image

HDMI-1

im HDMI-2

C;DV
=]

Input Select

=]

PIPIPBP N -
- ) s ) Back %) Enter X EXIT

S. PIP/PBP Setup(Nastavenie PIP/PBP )
Tato funkcia zobrazuje okno zobrazujlce obrazok z iného vstupného zdroja .

[YPP) it O 3440x1440,7 7 Input Select
| 6 ode DisplayPort-1
222 .

PIP/PBP Mode

PIPIPBP S

PIP/PBP

%) Back %) Enter X EXIT

PIP/PBP Mode.(Rezim PIP/PBP ): Obsahuje 2 rezimy vratane PIP a PBP .

PIP/PBP Source(Zdroj PIP/PBP ): Obsahuje 2 zdroje vratane PIP Main (HDMI1,
HDMI2,DisplayPort 1 a DisplayPort 2) a PIP Sub (HDMI1, HDMI2,DisplayPort 1 a DisplayPort
2) .

Color Setting(Nastavenie farieb ): Obsahuje 2 rezimy vratane PIP Main (rezim scenérie,
rezim pretekania, rezim kina, rezim RTS / RPG, rezim FPS, rezim sRGB a rezim MOBA) a PIP
Sub (rezim scenérie, rezim pretekania, rezim kina, rezim RTS / RPG, rezim FPS, rezim SRGB a
rezim MOBA).

Ve kos PIP: Obsahuije tri velkosti PIP vratane malych, strednych a velkych.

/ Aby sa aktivovalo nastavenie PIP/PBP, najprv vypnite funkciu Variable Refresh Rate.
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6. MyFavorite

et ASUS TUF GAMING ; i Input Select
I' VG34WQML54  60Hz a e DisplayPort-1
Zores,

a

«$) Back 3 Enter X EXIT

. Shortcut.(Klavesova.skratka):

*. Shortcut.1.(Klavesova.skratka.1)/Shortcut.2.(Klavesova.
skratka.2): SluZi na nastavenie funkcii klavesovych skratiek pre
tlacidla klavesovych skratiek.

Ak je ur€ita funkcia vybrana alebo aktivovana, vase tlacidlo skratky nemusi
% podporovat. Dostupné moznosti funkcie pre skratky: GamePlus, GameVisual,
A Variable OD(Premenna OD), Brightness (Jas), Mute(Ticho),Contrast
(Kontrast), Input Select(Vyber vstupu), HDR, Blue Light Filter (Filter modrého
svetla), Color Temp(Cas farby),Volume (Hlasitost), Customized
Setting1(Nastavenie1), Customized Setting2(Nastavenie2).

».  Customized.Setting.(Prisp6sobené.nastavenia): Nacitanie a ulozenie
v8etkych nastaveni monitora.

7.  System.Setup.(Nastavenie.systému).

. # \ASUS TUF GAMING m Input Select
I VGIAWQML5S  60Hz /=L ode DisplayPort-1
7

System Setup

Key Lock
Power Setting

0SD Setup

%) Enter X EXIT

X & O

*  Language (Jazyk): Na vyber je 23 jazykov: angliCtina, francuzstina,
nemcina, talianina, Spaniel€ina, holand€ina, portugalina, rustina,
¢estina, chorvatina, polstina, rumunéina, madaréina, turectina,
zjednodusena €instina, tradi¢na ¢instina, japoncina, korej¢ina, thaj€ina,
indonézstina, perzstina, ukrajin€ina, Vietnamska.

ASUS TUF Gaming Monitor VG34WQML5A series

3-7



e Sound (Zvuk): V tejto ponuke sa upravuju nastavenia tykajuce sa zvuku.
*  Volume (Hlasitost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
*  Mute (Stimit): Zapina a vypina zvuk monitora.

Source(Zdroj): rozhodne sa, Ze zvuk monitora pochadza z
ktorého zdroja.

¢ USB setup (Nastavenie USB): Zapina/vypina funkciu USB Hub pocas
pohotovostného rezimu.

*

¢ Power Indicator (Indikator napajania): Zapnutie a vypnutie LED
indikatora napajania.

*  Power Key Lock (Uzamknutie tlac¢idla napajania): Povolenie alebo
zakazanie tlaidla napjania.

e Key Lock (Zamok tlacidiel): Ak chcete vypnut vSetky tlacidla funkcii.
Stlacenim tlacidla) po dobu viac nez 5 sekiind zrusite funkciu
uzamknutia tlacidiel.

*  Power Setting (Nastavenie napajania):

Standard Mode (Standardny rezim): Pri nastaveni Standardny

rezim moze byt vysSia spotreba energie.

Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie): ReZim Setrenia
energie mdze obmedzovat vykon osvetlenia.

*

Ked je zvoleny rezim Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie), urcité
funkcie so spotrebou energie sa deaktivuju. Ak chcete aktivovat tieto funkcie,
vyberte moznost Standard Mode (Standardny rezim).

% Pred aktivovanim reZimu Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie)

vypnite funkciu HDR.

*  OSD Setup (Nastavenie OSD):

*  Upravuje vodorovnu polohu (H-Position) (Vodorovna poloha)/zvisli polohu
(V-Position) (Zvisla poloha) ponuky OSD.

Upravuje ¢asovy limit zobrazovania ponuky OSD od 10 do
120 sekund.

Upravuje pozadie ponuky na obrazovke od nepriehladnej po priehladnu.
Povolenie alebo zakazanie funkcie DDC/CI.

*  DisplayPort Stream (Prenos cez DisplayPort): Kompatibilita s grafickou kartou.
Vyberte moznost DisplayPort 1.2 alebo DisplayPort 1.4 podfa verzie DP na
grafickej karte.

*

*
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*  DSC Support (Podpora DSC): Aktivujte/deaktivujte funkciu DSC (Display Stream
Compression).

*  ASUS Power Sync: Umoziuje ovladanie zapnutia/vypnutia napajania zariadenia
konzoly alebo setup boxu, ako st Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series X/S,
Nitendo Switch prostrednictvom monitora. Predvolenym nastavenim je OFF
(Vypnut). Ak sa zapne monitor, automaticky sa zapne napajanie zdrojového
zariadenia CEC a naopak. Ak sa zapne zdrojové zariadenie CEC, automaticky sa
zapne napajanie monitora.

* Information (Informacie): Zobrazuje informéacie o monitore.

+  All Reset (Obnovit vietko): Ak vyberiete moznost ,Yes* (Ano), obnovite
predvolené nastavenia.
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3.2 Prehl'ad technickych Gdajov

Typ.panela
Velkost.obrazovky
Maximalne.rozliSenie
Rozstup.bodov
Jas.(typicky)
Pomer.kontrastu.(typicky)
Pomer.kontrastu.(max.)

Zobrazovaci.uhol.(vodorovne/
zvisle).CR.>.10
Pocet.zobrazovanych.farieb
Cas.odozvy
Vyber.teploty.farieb
Analégovy.vstup
Digitalny.vstup
Konektor.na.sluchadla
Vstup.zvuku
Reproduktor.(zabudovany)
Port.USB.3.2

Farby
LED.indikator.napajania
Sklon

Natocenie
Nastavenie.vysky
Nastenny.drziak.VESA
Zamok.typu.Kensington
Menovité.napatie
Spotreba.energie

Teplota.(prevadzkova)

Teplota.(mimoprevadzkova)

Rozmery.(S.x.V.x.H).bez.stojana

Rozmery.(S.x.V.x.H).so.
stojanom

Hmotnost'.(priblizna)

TFT LCD

34"W (86,4cm)

3440 x 1440

0,232mm x 0,232mm

400 cd/m?

4000:1

100,000,000:1 (s aktivovanou funkciou ASCR)

178°/178°

1.07B

1 ms (zo sivej na sivd), minimalne 0,5 ms

4 teploty farieb

Nie

2 x HDMI v2.1, 2x DisplayPort v1.4

Ano

Nie

2 x 2 W stereo, RMS

1 x upstream, 3 x downstream

Cierne

Biela (zapnuté)/Jantarova (pohotovostny rezim)

+20°~ -5

+10°~-10°

+130mm

100 x 100 mm

Ano

Striedavé: 100 ~ 240 V

Zapnuté: < 31W**, pohotovostny rezim: < 0,5 W,
vypnuté: < 0,3 W

0°Caz40°C

-20°C az +60°C

808 x 364 x 111mm

808 x (411~541) x 250mm
1033x493x184mm(obal)

7,1kg (netto); 4,8 kg (bez stojana); 9, 8kg (brutto)

ASUS TUF Gaming Monitor VG34WQML5A series

3-9



odpora.viacerych.jazykov 23 jazykov (anglictina, francuzstina, nemc¢ina,
talian¢ina, Spaniel€ina, holand€ina, portugalCina,
rustina, ¢estina, chorvatcina, polstina, rumuncina,
madarcina, turettina, zjednodusena ¢instina,
tradi¢na cinstina, japoncina, korejcina, thajcina,
indonézstina, perzstina.Ukrajin¢ina, Vietnamska. )
Struéna Uvodna prirucka, zarucny list,

napajaci kabel, kabel DisplayPort (volitelny),

kabel HDMI (volitelny), kdbel USB (volitelny)

Sulad.a.normy c¢TUVus, FCC, CB, CE, ErP, WEEE, EU Energy
label, UkrSEPRO, ICES-3, CCC, China Energy
Label, BSMI, RCM, VCCI, PC Recycle, J-MOSS,
KCC, KC, KMEPS, RoHs (RoHs, China RoHS, J-
Moss), CEC, HDMI, DP, Windows 10/11 WHQL,
Low Blue Light, Flicker Free, VESA DisplayHDR
400, PSB, EAC, PSE

*Technické.udaje.sa.m6zu.zmenit.bez.predchadzajiceho.oznamenia.
**Meranie jasu.obrazovky.200.nitov.bez.pripojeniazvuku/USB/¢itacky kariet.

3-10 3. kapitola: VSeobecné pokyny



3.3 Vonkajsie rozmery

ASUS TUF Gaming Monitor VG34VQL3A series
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3.4
otazky)

Riesenie problémov (Najcastejsie

Problém Mozné.rieSenie

LED indikator napajania nie je ZAPNUTY

LED indikator napajania svieti jantarovo, ale

na obrazovke nie je Ziadny obraz

Obraz na obrazovke je prili§ svetly alebo
prili§ tmavy

Obraz na obrazovke sa vini, pripadne su v
obraze vinovité vzory

Obraz na obrazovke ma nespravne farby
(biela nie je biela)

Stlagenim tlacidla skontrolujte, ¢i je
monitor ZAPNUTY.

Skontrolujte, Ci je napajaci kabel spravne
pripojeny k monitoru a elektrickej zasuvke.
Skontrolujte, ¢i st monitor aj pocita
ZAPNUTE.

Uistite sa, ¢i je signalny kabel spravne
pripojeny k monitoru a pogitacu.
Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, Ci
nie je ziadny kolik zohnuty.

Pripojte k po&itacu iny dostupny monitor,
aby ste sa uistili, ¢i pocita¢ funguje
spravne.

Upravte nastavenia poloziek Contrast
(Kontrast) a Brightness (Jas) pomocou
ponuky OSD.

Uistite sa, i je signalny kabel spravne
pripojeny k monitoru a pocitacu.
Premiestnite elektrické zariadenia, ktoré
mozu spbsobovat elektrické rusenie.
Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, Ci
nie je ziadny kolik zohnuty.

Pouzite funkciu All Reset (Obnovit vietko)
v ponuke OSD.

Upravte nastavenia farieb R/G/B, pripadne
pomocou ponuky OSD vyberte polozku
Color Temperature (Teplotu farieb).
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3.5 Podporovany prevadzkovy rezim

Podporované ¢asovanie

Casovanie Riesenie
Casovanie PC 640x480-60Hz

<

640x480-75Hz

Casovanie PC

Casovanie PC 800x600-60Hz

Casovanie PC 800x600-75Hz

Casovanie PC 1024x768-60Hz

Casovanie PC 1024x768-75Hz

Casovanie PC 1280x960-60Hz
Casovanie PC 1280x720-60Hz
Casovanie PC 280x1024-60Hz
Casovanie PC 600x1200-60Hz
Casovanie PC 920x1080-60Hz

Casovanie obrazového signal 640x480-60Hz

Casovanie obrazového signal 720x480-60Hz

Casovanie obrazového signal 720x576-50Hz

Casovanie obrazového signal{illl1280x720-50Hz

Casovanie obrazového signal 1280x720-60Hz

Casovanie obrazového signal 920x1080-24Hz

Casovanie obrazového signal 920x1080-25Hz

Casovanie obrazového signal 920x1080-30Hz

Casovanie obrazového signal 920x1080-50Hz

Casovanie obrazového signal 920x1080-60Hz

Casovanie obrazového signal ll920x1080-120Hz

Casovanie obrazového signal 920x1080-100Hz

< << <[<[<I << << <1< << << <[ << < <

Casovanie obrazového signal|B840x2160-24Hz

Casovanie obrazového signal B840x2160-25Hz

Casovanie obrazového signal 840x2160-30Hz

Casovanie obrazového signal B840x2160-50Hz

Casovanie obrazového signalJilB840x2160-60Hz

Casovanie obrazového signal B840x2160-100HZz

Casovanie obrazového signal

B840x2160-120Hz

<[ <[ < << <[ <<I<I<[<K<I <K< << << <K< << <| << < <K<

Al habilitar la funcion PIP/PBP, no se admiten temporizacion 3840x2160-100Hz

y 3840x2160-120Hz.

ASUS TUF Gaming Monitor VG34WQML5A series



24.5" simulované ¢asovanie

Casovanie Riesenie HDMI DP
Casovanie detailov 2344x1304-60Hz V \%
Casovanie detailov 2344x1304-120Hz V V
Casovanie detailov 2560x1440-60Hz \% \%
Casovanie detailov 2560x1440-120Hz \% \%

27” simulované ¢asovanie

Casovanie Riesenie HDMI DP
Casovanie detailov 2560x1440-60Hz v v
Casovanie detailov 2560x1440-120Hz v Y,
Casovanie detailov 2560x1440-240Hz \ \%
Casovanie detailov 2560x1440-250Hz \ \

Stvorcové éasovanie

Casovanie

Riesenie

Casovanie detailov

1024x768-240Hz

Casovanie detailov

1024x768-250Hz

Casovanie detailov

1152x864-240Hz

Casovanie detailov

1152x864-250Hz

Casovanie detailov

1280x960-240Hz

Casovanie detailov

1280x960-250Hz

Casovanie detailov

1440x1080-240Hz

Casovanie detailov

1440x1080-250Hz

Casovanie detailov

1728x1080-240Hz

Casovanie detailov

1728x1080-250Hz

Casovanie detailov

1920x1440-240Hz

Casovanie detailov

1920x1440-250Hz

Casovanie detailov

2560x1440-60Hz

Casovanie detailov

2560x1440-120Hz

< <I<I<|I<| <[ <I<|I<|I<

<I<I<I<I<|<|<I<|I<I<I<|<| <<

Casovanie 16:9/21:

Casovanie

Riesenie

Casovanie detailov

2560x1440-60Hz

Casovanie detailov

2560x1440-120Hz

Casovanie detailov

3440x1440-60Hz

Casovanie detailov

3440x1440-120Hz

Casovanie detailov

3440x1440-180Hz

Casovanie detailov

3440x1440-240Hz

Casovanie detailov

3440x1440-250Hz

< <[ <I<[<|<

< I <I<I<I<I<|<
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Casovanie PIP/PBP

Casovanie
Casovanie detailov

Riesenie
880x1440-60Hz

Casovanie detailov

880x1440-120Hz

Casovanie detailov

880x1440-240Hz

Casovanie detailov

1720x1440-60Hz

Casovanie detailov

1720x1440-120Hz

Casovanie detailov

1720x1440-240Hz

Casovanie detailov

2560x1440-60Hz

Casovanie detailov

2560x1440-120Hz

< I<|I<I<I<|I<|I<

2560x1440-240Hz

Casovanie detailov
Casovanie detailov

3440x1440-60Hz

<

Casovanie detailov

3440x1440-120Hz

Casovanie detailov

3440x1440-180Hz

< < << <K< <] <I<K<[<]|<
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