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Upozornenia

Vyhlasenie Americkeho Federalneho
vyboru pre telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje Casti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je
podmienena nasledovnymi dvoma podmienkami:

+  Toto zariadenie nesmie sposobovat Skodlivé rusenie.

+  Toto zariadenie musi prijat akékolvek rusenie, vratane rusenia, ktoré
moZe sposobovat neZiaducu prevadzku.

Toto zariadenie bolo preskisané a bolo zistené, Ze je v zhode s limitnymi
hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, a to v sulade s ¢astou 15
Pravidiel FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby poskytovali
primerant ochranu proti Skodlivému vplyvu pri nainstalovani v bytovej
zastavbe. Toto zariadenie vytvara, vyuziva a moze vysielat radio
frekvenénu energiu; ak nie je nainstalované a nepouziva sa v stlade s
pokynmi, moze zapricinit Skodlivé rusenie radiovej komunikacie. Ale
neexistuje ziadna zaruka, Ze k ruSeniu nebude v ramci patricnej instalacie
dochadzat. Ak toto zariadenie sposobuje skodlivé rusenie rozhlasového
alebo televizneho prijmu, o mozno stanovit vypnutim a zapnutim
zariadenia, pouzivatel sa musi pokusit opravit rusenie jednym alebo
viacerymi z nasledovnych opatreni:

«  Zmente orientaciu alebo polohu antény na prijem.
+  Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

+  Pripojte zariadenie do elektrickej zasuvky k inému okruhu, nez ku
ktorému je pripojeny prijimac.

+ 0 pomoc poziadajte predajcu alebo skuseného rozhlasového/TV
technika.

' VYSTRAHA: Na zaistenie zhody s predpismi Federalneho vyboru
i pre telekomunikacie FCC sa na pripojenie monitora ku grafickej
karte vyZaduje pouzitie tienenych kablov. Zmeny alebo Upravy
tohto zariadenia, ktoré nie su vyslovne schvalené stranou
zodpovednou za zhodu, by mohli viest k zruSeniu opravnenia
pouzivatela pouZivat toto zariadenie.



Vyhlasenie Kanadskeho ministerstva
pre komunikacie

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie
radiového Sumu vytvaraného digitalnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju
v predpisoch tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské
Ministerstvo telekomunikécii.

Toto digitalne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.

Toto digitalne zariadenie triedy B splfha vetky poziadavky kanadskych
predpisov tykajucich sa zariadeni, ktoré sposobuju rusenie.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Bezpecnostne
informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dokladne precitajte
dokumentaciu, ktord najdete v baleni.

+  Aby ste zabranili vzniku poZiaru alebo zasiahnutiu elektrickym
prudom, nikdy nevystavujte monitor uc¢inkom dazda alebo vihkosti.

+  Nikdy sa nepokusajte otvorit skrinku monitora. Nebezpeéné vysoké
napatie vo vnutri monitora moze mat za nasledok vazne fyzické
poranenia.

V pripade preru$enia napajania sa tento problém nepokusajte
odstranit svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného
technika alebo svojho predajcu.

Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, Ze vSetky kable su
spravne pripojené a Ze sietovy kabel nie je poskodeny. Ak zistite
akékolvek poskodenie, spojte sa okamzZite s predajcom.

Strbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky st uréené na
vetranie. Tieto otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestiujte do
blizkosti alebo nad radiator alebo zdroj tepla, pokial nezabezpecite
spravnu ventilaciu vzduchu.

Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému
sietovému zdroju, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie ste isti druhom
sietového napajania, ktory je v ramci vasej domacnosti, tito
nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom alebo s miestnym
dodavatelom energie.
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Pouzivajte vhodnu sietovi zastréku, ktora zodpoveda vasim
miestnym normam pre napajanie elektrickym pradom.

Nepretazujte zasuvkové listy a predlzovacie kable. Pretazenie méze
zapricinit vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.

Vyhnite sa prachu, vlhkosti a teplotnym extrémom. Monitor
neumiestiujte na miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite
na stabilny povrch.

Jednotku odpojte pocas burky, v rdmci ktorej sa vyskytuju blesky,
alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate pocas dlhsSich casovych
obdobi. Tymto ochranite monitor pred poskodenim spésobenym
ndarazovymi pradmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.

Aby ste zabezpecili uspokojujticu ¢innost, monitor pouzivajte iba

v spojeni s pocitaémi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré
maju vhodne nakonfigurované zastrcky oznacené 100 - 240 V AC.

Stenova zasuvka by mala byt nainStalovana v blizkosti zariadenia a
mala by byt lahko dostupna.

Ak sa stretnete s technickymi problémami monitora, kontaktujte
kvalifikovaného servisného technika.

Pred pripojenim elektrickej zastrcky do elektrickej siete je nutné
zriadit uzemnovacie pripojenie. Uzemnovacie pripojenie odpajajte az
po vytiahnuti elektrickej zastrcky z elektrickej siete.

Pouzite adaptér ADP-120VH B.

Ak je k dispozicii napdjaci kabel s 3-pélovou pripojovacou zastrckou,
pripojte kabel do uzemnenej 3-pélovej zasuvky. Neodpajajte
uzemnovaci kolik napajacieho kabla, napriklad pripojenim 2-pélového
adaptéra. Uzemnovaci kolik je délezitym bezpecnostnym prvkom.

Riziko narusenia stability

Vyrobok moéze spadnut a sposobit vazne zranenie alebo smrt. Aby
nedoslo k zraneniu, tento vyrobok sa musi bezpecne pripevnit k
podlahe/stene v stlade s navodom na instalaciu.

Vyrobok moze spadnut a sposobit vaZne zranenie alebo smirt.
Mnohym zraneniam, najma deti, sa mozno vyhnut jednoduchymi
opatreniami, ako napriklad:

VZDY pouzivajte skrinky alebo stojany, alebo spésoby instalacie
odporucané vyrobcom supravy vyrobku.



VZDY pouzivajte nabytok, ktory dokaze bezpecne uniest vyrobok.
VZDY zabezpette, aby vyrobok nepresahoval za hranu nosného
nabytku.

VZDY poucte deti o nebezpecenstvach lezenia na nabytok, ak by sa
chceli dostat k vyrobku alebo jeho ovladacim prvkom.

VZDY vedte $nury a kable pripojené k vyrobku tak, aby o ne nebolo
mozné zakopnt, tahat ich alebo zachytit.

NIKDY neumiestnujte vyrobok na nestabilné miesto.

NIKDY neumiestiujte vyrobok na vysoky nabytok (napriklad kredenc
alebo kniznice) bez toho, aby ste nabytok aj vyrobok neukotvili na
vhodnu podlozku

NIKDY neumiestnujte vyrobok na handricku ani iné materialy, ktoré
sa mozu nachadzat medzi vyrobkom a nosnym nabytkom.

NIKDY neumiestnujte na hornu ¢ast vyrobku alebo na nabytok, na
ktorom je vyrobok polozeny, predmety, ktoré by mohli lakat deti,
napriklad hracky a dialkové ovladace.

Ak sa bude existujuci vyrobok zachovavat a premiestiiovat, musia sa
pouzit rovnaké pokyny ako vyssie uvedené.

/) VYSTRAHA: Pouzivane inej, nez urcenej nahlavnej supravy alebo
i slichadiel moze mat za nasledok stratu sluchu v désledku
nadmerného akustického tlaku.

Vyhlasenie o obmedzeni
nebezpecnych latok (India)

Tento vyrobok vyhovuje ,Predpisom o elektronickom odpade (narabanie),
2016, ktoré zakazuju pouzitie olova, ortuti, Sestmocného chromu,
polybrémovanych bifenylov (PBB) a polybromovanych difenyléterov
(PBDE) v koncentracii prekracujtcej 0,1 % hmotnosti v homogénnych
materidloch a 0,01 % hmotnosti v homogénnych materialoch pre
kadmium, okrem vynimiek uvedenych v Prehl'ade 2 tychto predpisov.

HOMI [

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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Predchadzajte prevrateniu
Pri pouzivani displeja pripevnite OLED k stene pomocou $nury alebo
retaze, ktoré unesu vahu monitora, aby sa predislo padu monitora.

Snura alebo
retaz

+  Dizajn displeja sa moze lisit od ilustracii.

*+ Instalaciu musi vykonat kvalifikovany technik a dalSie
informacie vdm poskytne vas dodavatel.

+  Pre modely s ¢istou hmotnostou >= 7 kg. Viyberte vhodny
sposob na predidenie prevrateniu.

+  Pomocou spdsobu popisaného na obrazku vyssie pripevnite
$nuru alebo retaz k stojanu a potom ju pripevnite k stene.

Starostlivaost’ a cistenie

*  Pred zdvihanim alebo premiestiiovanim monitora je lepSie, ak
odpojite kable a sietovy kabel. Pri umiestiovani monitora pouzivajte
spravne techniky dvihania. Pri dvihani alebo prenaSani monitora
uchopte monitor za jeho okraje. Displej nezdvihajte drziac ho za
stojan alebo kabel.

«  Cistenie. Monitor vypnite a odpojte sietovy kabel. Povrch monitora
vyCistite tkaninou nepustajucou vlakna, ktord nema abrazivne Gcinky.
Odolné skvrny mozete odstranit pomocou tkaniny navlhcenej v
slabom cistiacom prostriedku.

«  Vyhnite sa pouzivaniu Cistiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol
alebo aceton. PouZivajte Cistiaci prostriedok urceny na Cistenie
OLED. Cistiaci prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku,
pretoZe sa moze dostat do vnutra displeja a spdsobit zasiahnutie
elektrickym pradom.
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E Tento symbol preskrtnutej nadoby na odpad s kolieskom znameng, Ze by
sa dany vyrobok (elektrické, elektronické zariadenie a gombikova ¢lankova
f— batéria s obsahom ortuti) nemal umiestriovat do komunalneho odpadu.
Overte si miestne predpisy ohladom likvidacie elektronickych vyrobkov.

AEEE yonetmeligine uygundur

Pocas prevadzky monitora sa mozu

vyskytnut' nasledujuce priznaky, ktore

sU bezne:

«  Pocas prvého pouzivania moze obrazovka blikat kvoli charakteru
fluorescencného svetla. Monitor vypnite pomocou hlavného

vypinaca a opatovne ho zapnite, aby ste sa presvedcili, ze blikanie
prestalo.

« V zavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy mozete badat
jemne nerovnomerny jas na obrazovke.

*  Po dlhodobom zobrazeni rovnakého obrazu moze pri prepnuti na
iny obraz dojst k vyskytu paobrazu predchadzajticeho zobrazenia
na obrazovke. Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dlhsiu dobu
mozZete displej vypnit pomocou hlavného vypinaca.

« Ak bude obrazovka Cierna alebo ak bude blikat, resp. nebude
fungovat, za icelom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo
servisnym strediskom. Obrazovku neopravujte vlastnymi silami!

Dohody pouzivané v ramci tohto
navodu na obsluhu

% VYSTRAHA: Informacie s ciefom zabranit poraneniu pri
i vykonavani ¢innosti.

. UPOZORNENIE: Informacie uvedené s cielom predist
: poskodeniu prvkov v pripade vykonavania ¢innosti.

DOLEZITE: Informéacie o naleZitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat
v pripade vykonavania Cinnosti.

/ POZNAMKA: Tipy a dodatoéné informéacie, ktoré napomahaju
v vykonat ¢innost.




Kde mozete najst’ viac informacii

DalSie informéacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v
nasledovnych zdrojoch.

1.

Webové stranky ASUS

Webové stranky spolo¢nosti ASUS poskytuju aktualizované
informacie o hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spolocnosti
ASUS. Pozrite si stranku http://www.asus.com

Doplnujica dokumentacia

Balenie vyrobku moze obsahovat dopliujicu dokumentéaciu, ktord
mohol pridat predajca. Tieto dokumenty nepredstavuju stcast
Standardného balenia.

Informacie o vyrobku tykajiice sa Energetického stitka EU

OhprC
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Sluzby spatného odberu

Programy recyklovania a prevzatia vyrobkov po skonceni Zivotnosti
ponukané spoloénostou ASUS su vysledkom nasho zavazku
dodrZiavat najprisnejSie normy ochrany Zivotného prostredia. Verime,
Ze poskytovanim rieSeni nasim zakaznikom dokazeme zodpovedne
recyklovat nase produkty, batérie a dalSie komponenty, ako aj
obalovy material.

Podrobné informdcie o recyklovani v rdznych regiénoch najdete na
stranke http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.


http://www.asus.com

1.1 Vitajte!

Dakujeme, Ze ste si zakupili OLED monitor znacky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly OLED monitor od spolocnosti ASUS ponuka ostrejSie,
SirSie a jasnejSie zobrazenie vratane zakladnych funkcii, ktoré vylepsuju
vas zazitok z pozerania.

Vdaka tymto funkciam si méozete vychutnat vymozenosti a prijemny
vizudlny zazitok, ktoré vam tento monitor prinasal

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:

v' OLED Monitor

v Stojan monitora

v’ Podstavec monitora

v Struény navod na obsluhu
v’ Zaruény list

v’ Napéjaci kabel, 1 ks
v" 1 x kébel HDMI

v" 1 x kébel DP

v" 1 x kabel USB 3.0

v" 1 x sietovy adaptér

v' 1 x Drziak na stenu ROG
v' 1 x vak ROG

v’ Nalepka ROG

v’ Utierka z mikrovlakna

‘R o Ak je ktorakolvek z hore uvedenych poloziek poskodena alebo chyba,
spojte sa okamzite so svojim predajcom.

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG



1.3 Zostavenie
monitora

Sposob zostavenia monitora:

/ e Pocas zostavovania stojanu/zakladne monitora odporicame, aby ste
~ monitor ponechali vnltri jeho polystyrénového balenia (penovy polystyrén).

1. Vyberte polystyrénovy obal z krabice.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



3. Vyberte hornu polystyrénovu Cast z polystyrénového balenia.

4. Zarovnajte a nainStalujte stojan na svoje miesto na zadnej strane
monitora.

5. Zarovnajte zakladiu a namontujte ju na stojan.
6. Pripevnite stojan k ramenu pritiahnutim dodanej skrutky.

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG



7. Vyberte monitor z dolnej Casti polystyrénového balenia.

% e Privyberani monitora nedrZte monitor za zobrazovaci panel, odpord¢ame
<~ drzat monitor za stojan monitora.
o Velkost skrutky podstavca je M6 x 16 mm.

Uhol monitora nastavte tak, aby bol pre vas ¢o najpohodinejsi.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.4 Pripojenie kablov

1.4.1 Zadna strana OLED monitora

ﬂ (),  HDMI1  HDMI-2 [} ™ < < <>
oL TS F P
0 S A A A A R
1. Vstupny port na napdjanie 5. Zamok typu Kensington
jednosmernym pradom 6. DisplayPort
2. Konektor pre sluchadla 7. USB port typu B
3. Port HDMI-1 8. USB porty typu A
4. Port HDMI-2

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG



1.5 Predstavenie
monitora

1.5. 1 Pouzivanie ovladacich tlacidiel

Pomocou ovladacich tlacidiel na zadnej ¢asti monitora moZete upravit
nastavenia monitora.

1. X Tlacidlo Input Select/Close (Vyber vstupu/Zatvorit):

+  Stlaéenim aktivujete klavesovu skratku Input Select (Vyber
vstupu). V ponuke OSD zatvorite ponuku OSD stlaéenim.

% o Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky, prejdite do
ponuky MyFavorite (Moje obltibené) > Shortcut (Skratka).

2. ¥ Tladidlo Hotkey/Navigation (Klavesova skratka/Navigacia):

. > StlaCenim aktivujte ponuku OSD. Stlacte v ponuke OSD, ak
chcete potvrdit vyber.

1-6 Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



. £+: Posunutim tlacidla nahor aktivujete klavesovu skratku
GameVisual.

. <" Posunutim tlacidla nadol aktivujete klavesova skratku Pixel
Cleaning (Cistenie pixelov).

. %2V ponuke OSD postvanim tlacidla nahor/nadol
prechéadzajte medzi nastaveniami.

. »: Ak chcete aktivovat klavesovu skratku GamePlus, posunte
tlacidlo doprava. V ponuke OSD posunte tlacidlo doprava, ak sa
chcete presunut na dalSiu ponuku.

« <97 Stlacenim aktivujte ponuku OSD. V ponuke OSD posunte
tlacidlo dolava, ak chcete ukoncit ponuku OSD alebo sa
presunut na predchadzajicu ponuku.

/ e Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky
- MyFavorite (Moje obltibené) > Shortcut (Skratka).

e Viac informacii o funkcii GamePlus najdete v ¢asti strana 1-8.

e Viac informacii o funkcii GameVisual najdete v ¢asti strana 1-11.

3. O Tlacidlo Power (Hlavny):

+  Stlacte toto tlacidlo, aby ste zapli alebo vypli monitor.

4. Power Indicator (Indikator napdjania):

+  Zadefinovanie farby indikatora napajania zo siete je v dolu
uvedenej tabulke.

Stav Popis

Cervena ZAP.
Zlty Pohotovostny rezim
VYP. VYP.

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG



1.5.2 Funkcia GamePlus

Funkcia GamePlus poskytuje stpravu nastrojov a pre pouzivatelov
vytvara lepSie herné prostredie pri hrani roznych typov hier. Pocitadlo
FPS (pocet snimok za sekundu) udava informaciu o tom, ako hladko bezi
hra. Prekrytie vlasovym krizom so 6 rdznymi moznostami vlasového kriza
umoznuje vybrat si td, ktora je najvhodnejSia pre hru, ktord hrate. Funkcia
Ostrelovac (k dispozicii len v pripade, Ze je vo vaSom zariadeni vypnuta
funkcia HDR) je prispdsobend pre strelcov v prvej osobe. Pre rezim
nocného videnia pouzite no¢né videnie ostrelovaca. Na obrazovke su tiez
¢asovac a stopky, ktoré mézete umiestnit na lavu stranu displeja, aby ste
mohli sledovat dobu hry. MozZete tiez postupne vybrat typ zarovnania v
poradi.

Aktivacia funkcie GamePlus:

1. Stlacte klavesovu skratku GamePlus. V rdmci predvoleného
nastavenia je prava Cast tlacidla “* nastavena ako klavesova
skratka GamePlus.

Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky
MyFavorite (Moje obltibené) > Shortcut (Skratka).

2. Postvanim tlagidla “¢* nahor/nadol vyberajte medzi roznymi
funkciami.

3. Stlacenim tlacidla “®* alebo posunutim tlacidla “¢> doprava
potvrdte vybratu funkciu a postvanim tlacidla $* nahor/nadol sa
prechadzajte nastaveniami. Posunutim tlacidla *¢* dolava sa vratite,
vypnete alebo ukoncite.

4. Zvyraznite pozadované nastavenie a aktivujte ho stlacenim tlacidla
- Ked je funkcia aktivovand, deaktivujete stlacenim tlacidla X.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



GamePlus -
Hlavna ponuka FPS Counter GamePlus - Crosshair
GamePlus (Pocitadlo FPS) (Vlasovy kriz)

GamePlus FPS Counter Crosshair

B FPS Counter ® OFF

Crosshair Number

Dynamic Crosshair

© oFF

Sniper Bar Graph

Sniper Night Vision
Timer
Stopwatch

Display Alignment

©
®
(@]
o
o
o
o
(@]

GamePlus —
Sniper Night Vision
GamePlus — Sniper (Nocné videnie GamePlus - Timer
(Ostrelovac) ostrelovaca) (Casovag)

Sniper Night Vision

OFF
1.2x
1.2x
1.5x

1.5x

2.0x

2.0x

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG



GamePlus — Stopwatch (Stopky)

GamePlus - Display Alignment (Zarovnanie zobrazenia)
|
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1.5.3 Funkcia GameVisual

Pomocou funkcie GameVisual mézete pohodine vyberat z réznych
obrazkovych rezimov.

Aktivacia funkcie GameVisual:

1. Stlacte klavesovu skratku GameVisual. V rdmci predvoleného
nastavenia je horna Gast tlacidla «¢» nastavena ako klavesova
skratka GameVisual.

Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky
MyFavorite (Moje obltibené) > Shortcut (Skratka).

2. Posivanim tla¢idla <¢» nahor/nadol vyberajte medzi roznymi
rezimami.

Scenery Mode (Rezim Krajina): Toto je najlepsia volba
pre fotografie krajiny so zobrazenim pomocou technoldgie
GameVisual™ Video intelligence.

Racing Mode (Rezim preteky): Toto je najlepsia volba na hranie
pretekarskych hier pomocou technoldgie GameVisual™ Video
intelligence.

Cinema Mode (Rezim kino): Toto je najlepsia volba na
sledovanie filmu pomocou technolégie GameVisual™ Video
intelligence.

RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepSia volba na
hranie strategickych hier v redlnom ¢ase (RTS)/hier na hrdinov
pomocou technoldgie GameVisual™ Video intelligence.

FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepsia volba na hranie hier
z pohladu hrac¢a pomocou technolégie GameVisual™ Video
intelligence.

sRGB Cal Mode (Rezim kalibracie sRGB): Ide o najlepsiu volbu
na pozeranie fotografii a grafiky z PC.

MOBA Mode (Rezim MOBA): Toto je najlepsi vyber na hranie
hier s viacerymi hraémi v online bojovej aréne (MOBA) pomocou
technolégie GameVisual™ Video intelligence Technology.

Night Vision (Nocné videnie): Toto je najlepsia volba pre hranie
v tmavej scéne s pouzitim GameVisual™ Video Intelligence
Technology.

User Mode (Rezim pouzivatela): V ponuke Color (Farby) sa da
nastavit viac poloziek.
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3.

V rezime kalibracie sRGB, nie st funkcie Shadow Boost (Zvyraznenie
tiefiov), Uniform Brightness (Jednotny jas), Contrast (Kontrast), Blue
Light Filter (Filter modrého svetla), Display Color Space (Farebny priestor
displeja), Color Temp. (Teplota farieb), Saturation (Sytost), Six-axis
Saturation (Sestosova sytost) a Gamma konfigurovatelné pouZivatelom.
V sRGB, nie su funkcie Shadow Boost (Zvyraznenie tiefov), Uniform
Brightness (Jednotny jas), Contrast (Kontrast), Blue Light Filter (Filter
modrého svetla), Display Color Space (Farebny priestor displeja), Color
Temp. (Teplota farieb), Saturation (Sytost), Six-axis Saturation (Sestosova
sytost) a Gamma konfigurovatelné pouzivatelom.

V rezime MOBA nie je mozné pouzivatelom konfigurovat funkcie Shadow
Boost (Zvyraznenie tiefov), VividPixel, Saturation (Sytost) a Six-axis
Saturation (Sestosova sytost).

V rezime noéného videnia (Night Vision Mode) nie st funkcie Saturation
(Sytost) a Six-axis Saturation (Sestosova sytost) konfigurovatelné
pouzivatelom.

GameVisual

[

Scenery Mode

Racing Mode

Cinema Mode

RTS/RPG Mode

FPS Mode

sRGB Cal Mode

MOBA Mode

O O O O O O @ O

Night Vision

Stlacenim tlacidla “®* potvrdte vyber.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



c. 1 Odpojenie stojana
(pre drziak VESA s
montazou na stenu)

o Dbajte na to, aby nedoslo k poskodeniu povrchu monitora. Pocas odpéjania
stojana monitora vzdy uchovavajte monitor vnutri polystyrénového balenia.

Odpojitelny stojan tohto monitora je Specialne navrhnuty pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu.

1.

Odpojte sietovy a signdlne kable. Opatrne polozte monitor ¢elom
dole na jeho polystyrénové balenie.

Uvolnite pribalent skrutku a vyberte zakladnu zo stojana.

Stlacenim uvolfovacieho tlacidla odpojte stojan od monitora.

Vyberte stojan. Potom nainstalujte konzolu nastenného drziaka
na zadnu stranu monitora.

Ak potrebujete pouzit nastenny drziak VESA, nainstalujte montaznu
sUpravu na stenu VESA.

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG

2-1



/ e Montazna stprava na stenu VESA (100 x 100 mm).
e Pouzivajte jedine konzolu na montaz na stenu, ktora je uvedena v
zozname UL a ktorej minimalna hmotnost/zatazenie je 22,7kg (velkost
skrutky je M4 x 10 mm).

2-2 Kapitola 2: Nastavenie



2.2 Prisposobenie
monitora

+  Pre optimalne sledovanie vam odporic¢ame, aby ste sa pozerali na
celu prednu ¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas
vyhovujucej polohy.

*  Pocas zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili prevrhnutiu
monitora.

+ Uhol monitora sa da nastavit od -5° do 20° a otocit sa monitor da
0 45° dolava alebo doprava. MozZete tiez upravit vysku monitora v
rozsahu = 12 cm a otocit monitor (0 90° v smere alebo proti smeru
pohybu hodinovych ruciciek) na orientaciu na vysku.

-5~20°

0 <

/ e Jebezné, pokial sa monitor pocas nastavenia uhla sledovania mierne
- trasie.

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG
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3.1 Ponuka OSD
(zobrazenie
na obrazovke)

3.1.1 Ako zmenit’ konfiguraciu

REPUBLIC OF ROG STRIX XG27ARDMG GameVisual | Input Select |
GAMERS Racing Mode DisplayPort

ﬁ] Variable Refresh Rate
Gaming

GamePlus
Image
GameVisual
Shadow Boost
Color
ASUS DisplayWidget Center

Input Select

Lighting Effect
I:ﬂ))) Volume 50 Back Enter

1. Stlacenim tlacidla “®* zobrazite ponuku OSD.

2. Postvanim tla¢idla «¢> nahor/nadol prechadzajte medzi funkciami.
Zvyraznite pozadovanu funkciu a stlacenim tlacidla «e> alebo
posunutim tlacidla «é» doprava prejdite do jej vedlajSej ponuky.

Vo vedlajej ponuke znova pohybuite tlagidlom «¢* nahor/nadol,

aby ste prechadzali funkciami vedlajSej ponuky. Zvyraznite
pozadovanu funkciu vedlajsej ponuky a stlacte tlacidlo «e», ak chcete
vybrat moznost, alebo pohybom tlacidla <+ nahor/nadol upravte
nastavenie.

v

3. Ak chcete zmenit nastavenia vybratej funkcie, posunte tlacidlo $
nahor/nadol.

4. Ak chcete ukoncit a ulozit ponuku OSD, stlacte tlacidlo X alebo
opakovane posuvajte tlacidlo ¢* dolava, kym OSD ponuka nezmizne.
Ak chcete nastavit dalSie funkcie, zopakujte kroky ¢. 1 aZ 3.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



3. 1.2 Predstavenie Funkcii OSD

1. Gaming (Hranie hier)

Nakonfigurujte svoje herné preferencie.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG27ARDMG GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Variable Refresh Rate
Gaming

GamePlus
Image
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

Input Select

Lighting Effect
) Volume 50 Back Enter

«  Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia):
Umoznuje podporovanému grafickému zdroju s variabilnou
obnovovacou frekvenciou dynamicky upravovat obnovovaciu
frekvenciu displeja na zaklade typickych frekvencii snimok
obsahu pre energeticky Usporné aktualizovanie zobrazenia s
nizkym ¢asovym oneskorenim prakticky bez zastavenia.

% o Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia) mozno
- aktivovat len v rdmci:
—  Zdroj HDMI: 40 Hz az 144 Hz
- Zdroj DisplayPort: 40 Hz az 240 Hz
o Nasledujuca funkcia sa vypne, ked sa zapne variabilna obnovovacia
frekvencia:
- ELMB

«  ELMB: Sldzi na zapnutie/vypnutie funkcie ELMB (Extreme
Low Motion Blur (Extrémne nizke rozmazanie pohybu)). ELMB
pracuje na vertikalnej frekvencii 120 Hz.

OLED herny monitor ROG Swift XG27AQDMG
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o Ak chcete aktivovat ELMB, najskér vypnite funkciu variabilnej obnovovacej
frekvencie.
e Ked bude zapnuté ELMB, nasledujtice funkcie budu vypnuté:
- Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia)
- Blue Light Filter (Filter modrého svetla)
- Aspect Control (Nastavenie pomeru stran)
—  Brightness (Jas)
- Uniform Brightness (Jednotny jas)

GamePlus: Sluzi na konfiguraciu herného prostredia. Viac
informacii najdete na stranach 1-8 a 1-10.

GameVisual: SIuzi na vyber reZzimu obrazu. Viac informécii
najdete na stranach 1-11 a 1-12.

e Nasledujtca funkcia bude vypnuta:
- HDR

Shadow Boost (Zosilnenie tiefiov): Prispdsobi gama krivku
monitora tak, aby obohatila tmavé tény v obraze, vd'aka ¢omu je
ovela [ahSie najst tmavé scény a objekty. Dostupné moznosti:
OFF (Vyp.), Dynamic Adjustment (Dynamicka tprava) a Level 1
(Urovei 1) az Level 3 (Uroven 3).

e Vdaka technolégii GamePlus podporenej Al monitor analyzuje scénu
na obrazovke v redlnom Case a upravi zameriavaci kriz GamePlus, aby
zvysil presnost zacielenia. Okrem toho funkcia Dynamic Shadow Boost
(Dynamické zosilnenie tiefov) zosvetli tmavé oblasti bez preexponovania
svetlych oblasti, ¢o poskytuje jasnu vyhodu v prostrediach so slabym
osvetlenim.

ASUS DisplayWidget Center: Nasnimajte kod QR a stiahnite

si aplikaciu, ktora je pre monitory ASUS vytvorena na mieru,

a pomocou nej moZete ovladat nastavenia monitora, ako
napriklad brightness (Jas), contrast (Kontrast) a color
temperature (Teplota farieb) iba niekolkymi kliknutiami mysou.

b,
ASUS DisplayWidget Center

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



2. Image (Obrazok)

Nakonfigurujte parametre obrazu.

REPUBLIC OF  RUG STRIX XG27ARDMEG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Brightness
Gaming

Uniform Brightness

E Contrast

Image

OLED Anti-Flicker

Clear Pixel Edge

Input Select
Blue Light Filter

Lighting Effect
ﬂ))) Volume 50 Back Enter

(strana 1)

REPUBLIC OF ~ RUG STRIX XG27ARDMEG GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

- —

50
VividPixel
Gaming

M

Image

Input Select

Lighting Effect
4))) Volume 50 Back Enter

(strana 2)

+  Brightness (Jas): SIUzi na tpravu Urovne jasu. Rozsah
nastavenia je od 0 do 100.

% e Krivka HDR PQ bude ovplyvnend, ked bude nastavenie jasu v rezime HDR
L ZAPNUTE.

«  Uniform Brightness (Jednotny jas): Ked je funkcia zapnut3,
systém neupravi maximalny jas obrazovky, ked sa obrazovka
zobrazuje v inej velkosti obrazovky.
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Contrast (Kontrast): SIUzi na Upravu Urovne kontrastu. Rozsah
nastavenia je od 0 do 100.

OLED Anti-Flicker (OLED s ochranou proti blikaniu): Navrhnuté
na zlepSenie zazitku zo sledovania stabilizaciou frekvencie
obnovovania v rdmci Specifikovaného rozsahu.

e Vykon funkcie sa méze lisit v zavislosti od modelu monitora a prostredia.
e OLED s ochranou proti blikaniu je mozné aktivovat len pri 240 Hz pre
1080P a 1440P.
e Ak chcete tuto funkciu aktivovat, pripojte sa k zdroju DP a nasledujica
funkcia sa vypne:
- Aspect Control (Nastavenie pomeru stran)
- Power Saving (Uspora energie)

Clear Pixel Edge (Cisty okraj pixelov): Efektivne redukuje
farebné lemovanie na okrajoch zobrazeného obrazu.

HDR Setting (Nastavenie HDR): Vysoky dynamicky rozsah.
Obsahuje niekolko rezimov HDR. Rezim HDR je volitelny, ak je
vstupné video spravnym zdrojom HDR.

e Ked bude zapnuté HDR, nasledujuce funkcie budu vypnuté:

- ELMB

- GameVisual

- Shadow Boost (Zvyraznenie tienov)

- Contrast (Kontrast)

- Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

—  Color Temp. (Teplota farieb)

- Gamma (Gama)

- Saturation (Sytost)

- Power Saving (Uspora energie)

— Display Color Space (Farebny priestor displeja)

- Six-Axis Saturation (Sestosova sytost)

- Dynamic Dimming (Dynamické stimovanie) (vzajomne sa vyluéuji s
Aspect Control (Nastavenia pomeru stran))

- Aspect Control (Nastavenia pomeru stran) (vzajomne sa vylucuju s
Dynamic Dimming (Dynamické stimovanie))

—  Sniper (Ostrelovac)

—  Sniper Night Vision (Nocné videnie ostrelovaca)

- Uniform Brightness (Jednotny jas)

Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): SluZi na Gpravu
pomeru stran na 16:9 alebo Square (Stvorcovy), aby ste si
vychutnali r6zne herné scenare.
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% e 16:9: Jednoducho vyberte Fill Up (Vyplnit) alebo 24,5" Simulation (24,5
palcova simulacia) v ¢asti Full (Na celti obrazovku) pre lepsSiu hernd
velkost FPS alebo si moZete vybrat Equivalent (Ekvivalentné), Pixel by
pixel (Pixel po pixeli), ako napr. RozliSenie 3288 x 1850 pre 27 palcovy
rozmer v Casti Nastavenie zobrazenia systému Windows.

o Stvorec: Poskytuje viaceré moznosti vyberu pomeru stran s roznymi
rozmermi obrazovky vratane Full (Na celt obrazovku), Equivalent
(Ekvivalentné) a Pixel by pixel (Pixel po pixeli).

o Nasledujuce funkcie sa vypnu, ked sa zapne Aspect Control (Nastavenia
pomeru stran):

- Variabilna obnovovacia frekvencia
- ELMB
— OLED s ochranou proti blikaniu

*  Blue Light Filter (Filter modrého svetla): Slizi na znizenie
Urovne energie modrého svetla vyZzarovaného z panela. Ak
chcete Filter modrého svetla vypnut, vyberte moznost OFF

(Vypnut).

% e Priaktivacii filtra modrého svetla sa automaticky importuju predvolené
- nastavenia Pretekarskeho rezimu.
e Pouzivatel moze konfigurovat funkciu Brightness (Jas) v rozsahu od Level
1 to Level 3 (1. po 3. Uroven).
o Level 4 (4. droven) je optimalizované nastavenie. Pouzivatel neméze
konfigurovat funkciu Brightness (Jas).
o Nasledujuca funkcia sa vypne, ked sa zapne Blue Light Filter (Filter
modrého svetla).
- ELMB
e Monitor pouziva panel s nizkym vyzarovanim modrého svetla a je v sulade
s hardvérovym riedenim s nizkym vyZzarovanim modrého svetla TUV
Rheinland pri resetovani na rezim tovarenskych/predvolenych nastaveni.
e Technoldgia Flicker-free (Bez blikania) eliminuje primarnu pric¢inu blikania
monitora a predchadza namahaniu zraku.

% oAby ste zmiernili namdhanie o¢i, pozrite si nasledujtice informécie:

e Pridlhodobej praci je potrebné, aby sa pouzivatelia na urcity cas vzdialili
od displeja. Odporticame urobit si kratke prestavky (aspon 5-minttové)
po priblizne 1 hodine neustélej prace na pocitaci. Kratke a pravidelné
prestavky st GcinnejSie nez jedna dlhsia prestavka.

¢ Na minimalizovanie namahania a vystsania oéi je potrebné, aby
pouzivatelia pravidelne oci uvolnili zaostrenim na vzdialeny objekt.

e  Cvicenia s o¢ami mozu pomdct redukovat namahanie o¢i. Tieto cvicenia
casto opakujte. Ak naméahanie oci pretrvava, obratte sa na lekdra. Cvicenia
s ocami: (1) Opakovanie striedavo pozerajte nahor a nadol (2) Pomaly
otacajte ocami (3) Pohybujte ocami uhlopriecne.

¢ Silné modré svetlo moze viest k namahaniu o¢i a AMD (makularna
degeneréacia spojend s pokrocilym vekom). Filter modrého svetla redukuje
70 % (max.) Skodlivého modrého svetla na zabranenie CVS (syndrém
pocitacového videnia).
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*  VividPixel: Exkluzivna technolégia od spolocnosti ASUS,
ktora prinasa prirodzeny vizualny zazitok s cielom dosiahnut
kriStalovo Cisty a detailny obraz. Rozsah nastavenia je od 0 do
100.

3. Color (Farba)

V tejto ponuke vyberte farbu obrazu, ktora sa vam paci.

REPLBLIC OF RUG STRIX XG27ARDMG GameVisual Input Select

GAMERS Racing Mode | DisplayPort |

Display Color Space
Gaming
Color Temp.

Image

Gamma
Input Select

Lighting Effect
{)) Volume 50 Back Enter

+  Display Color Space (Farebny priestor zobrazovacieho panela):
Sluzi na vyber farebného priestoru pre vystup farieb monitora.

*  Color Temp. (Teplota farieb): SlGZi na vyber poZadovanej teploty
farieb.

+  Saturation (Sytost): Sluzi na Gpravu Urovne sytosti.

*+  Six-axis Saturation (Sestosova sytost): SIGZi na tpravu sytosti
preR,G,B,C,M,Y.

+  Gamma (Gama): SIuzi na nastavenie farebného rezimu.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



4. Input Select (Vol'ba vstupu)

Vyber vstupného zdroja.

REPLBLIC OF ~ ROG STRIX XG27AEDMG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Auto Input Detection
Gaming
DisplayPort

Image

Input Select

Lighting Effect
ﬂ))) Volume 50 Back Enter

¢+ Auto Input Detection (Automatické zistovanie vstupu): Ked je
tato funkcia aktivovana, systém automaticky vyberie posledny
vloZeny 1/0 port.

* Input Source (Vstupny zdroj): Rucne vyberte vstupny zdro;.
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5. Lighting Effect (Svetelny efekt)

Nakonfigurujte svetelny efekt pre zadny a spodny kryt.

REPLBLIC OF ROG STRIX XG27ARDMG GameVisual | Input Select |
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Aura Sync
Gaming
Aura RGB

Image

Input Select

=
Lighting Effect
{)) Volume 50 Back Enter

*  Aura Sync: Umoznuje zapnut alebo vypnut funkciu Aura Sync,
ktora synchronizuje svetelny efekt Aura RGB medzi vSetkymi
podporovanymi zariadeniami.

ﬁ e Ked bude zapnuté funkcia AURA Sync, nasledujica funkcia bude vypnuta:
- AuraRGB

*  Aura RGB: Na vyber je pat Zivych farieb: Rainbow (Dtiha), Color
Cycle (Farebny cyklus), Static (Statické), Breathing (Dychanie),
Strobing (Stroboskopické) a OFF (Vypnut). Farbu R/G/B/C/M/Y
mdzZete manualne zmenit pre rezimy Static (Statické), Breathing
(Dychanie) a Strobing (Stroboskopickeé).

% o Ked bude zapnuté funkcia AURA RGB, nasledujuca funkcia bude vypnuta:
L - Aura Sync
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6. MyFavaorite (Moje obl'ubene)

Pomocou tejto hlavnej funkcie mozete upravit Shortcut
(Tlacidlo rychlej volby) a Customized Setting (Prispdsobené
nastavenie).

REPUBLIC OF RUG STRIX XG27ARDMG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

~ e —

ﬁx’ Shortcut

MyFavorite
Customized Setting

System Setup

) Volume 50 Back Enter

«  Shortcut (Rychla volba): PouZivatel si moze vybrat z moznosti
GamePlus, GameVisual, Brightness (Jas), Mute (Stlmit),
Shadow Boost (Zvyraznenie tiefiov), Contrast (Kontrast),

Input Select (Vyber vstupu), HDR Setting (Nastavenie HDR),
Blue Light Filter (Filter modrého svetla), Color Temp. (Teplota
farieb), Volume (Hlasitost), Pixel Cleaning (Cistenie pixelov),
Customized Setting-1 (Prispdsobené nastavenie - 1),
Customized Setting-2 (Prisposobené nastavenie - 2) a nastavit
ich ako klavesovu skratku.

*  Customized Setting (Prisposobené nastavenie): MoZete
vykonat svoje nastavenie podla svojich preferencii.
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7. System Setup (Nastavenie systemu)
Slazi na Upravu konfiguracie systému.

REPLBLIC OF RUOG STRIX XG27ARDMG GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Language
MyFavorite
Sound

USB Setup

System Setup

Power Indicator
Power Key Lock
Key Lock
Power Setting

OSD Setup

4))) Volume 50 Back Enter

(Strana 1/2)

REPUBLIC OF  ROG STRIX XG27ARDMG GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

- ——

Screen Protection
MyFavorite
DisplayPort Stream

DSC Support
System Setup
Information

All Reset

ﬂi)) Volume 50 Back Enter

(Strana 2/2)

«  Language (Jazyk): SIizi na vyber dostupného jazyka pre
ponuku OSD. MozZnosti st anglictina, franctizstina, nemcina,
$panielCina, taliancina, holandcina, rustina, polstina, cestina,
chorvatcina, madarcina, rumuncina, portugalCina, turectina,
zjednodusSena cinstina, tradicna cinstina, japoncina, korejcina,
perzstina, thajcina, indonézstina ukrajincina a viethamcina.
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*  Sound (Zvuk):

¢+ Volume (Hlasitost): SIUzi na nastavenie trovne hlasitosti
od 0 do 100.

¢ Mute (StiSenie): Pri zaskrtnuti stimi hlasitost.
*  Sound Source (Zdroj zvuku): Vyberte vstupny zdroj.

*  USB Setup (Nastavenie USB): Nastavuje dostupnost
rozboCovaca USB v pohotovostnom reZime.

*  Power Indicator (Indikator napajania): SIUzi na zapnutie/
vypnutie LED indikatora napdjania.

+  Power Key Lock (Zamok tlacidla napajania): Sluzi na
deaktivaciu alebo aktivaciu vypinaca.

¢+ Key Lock (Zamok tlacidiel): Povolenim tejto funkcie vypnete

vSetky funkéné klavesy. Stlacenim tlacidla <5 na viac ako pat
sekund zrusite funkciu zamku klaves.

v

* Power Setting (Nastavenie napajania): Vyberte nastavenie
napdjania medzi Standard mode (Standardny rezim) a Power
Saving Mode (Rezim Uspory energie).

% o Vrezime Power saving (Uspora energie) sa zniZi jas obrazovky a monitor
bude spotrebovéavat menej energie. Ak potrebujete zachovat vysSiu Uroven
jasu, nastavte Power Setting (Nastavenie napajania) na Standard mode
(Standardny rezim).
o Pred aktivaciou rezimu Power saving (Uspora energie) vypnite funkciu
HDR.

¢+ 0SD Setup (Nastavenie OSD):

«  0SD Position (Poloha 0SD): Sluzi na nastavenie polohy
0SD.

*  0SD Timeout (Casovy limit pre vypnutie 0SD): Sluzi na
Upravu ¢asového limitu na vypnutie OSD.

«  Transparency (Priehl'adnost): Nastavuje pozadie OSD v
rozsahu nepriehladné az priehladné.

+  DDC/CI: Zakazuje alebo povoluje funkciu DDC/CI.
«  Screen Protection (Ochrana obrazovky):

+  Screen Saver (Setri¢ obrazovky): Zakazuje alebo povoluje
funkciu Setrica obrazovky. Jas obrazovky sa automaticky
znizi, ked na obrazovke neddjde k zZiadnej zmene.
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Pixel Cleaning (Cistenie pixelov): Kalibruje akékolvek
problémy, ktoré sa mozu vyskytnut na obrazovke, ked

je monitor zapnuty dlhsi Cas. Proces zaberie priblizne 6
minut. Tato funkcia sa automaticky aktivuje po vypnuti
monitora. Pocas procesu neodpdjajte napajaci kabel. Ak
zapnete monitor, Cistenie pixelov sa zastavi.

/ e Ked bude aktivované Cistenie pixelov, monitor bude

-~ nedostupny priblizne Sest mindt. Cheete spustit Cistenie
pixelov?
Ano/Nie

Pixel Cleaning Reminder (Pripomenutie Cistenia pixelov):
Sluzi na nastavenie pripomenutia pouzivatelovi, aby
vykonal Cistenie pixelov.

/ e Aby ste predisli zvy3kovému obrazu a znizili jeho vyskyt,
vykonajte Cistenie pixelov a neodpajajte monitor pred
procesom Cistenia pixelov.

Screen Move (Posun obrazovky): SltZi na vyber Grovne
posunu obrazovky, aby sa zabranilo prilepeniu obrazu na
panel displeja.

Auto Logo Brightness (Automaticky jas loga): Povoluje
tato funkciu, aby sa systému umoznilo automaticky
upravit jas loga na ndpravu moznych problémov s kvalitou
obrazu.

/ e Obrazovka méze mat pri prvom pouziti alebo pri

L opatovnom pouziti po dlhom ¢ase nejednotnost alebo
zlepenie obrazu kvoli charakteristike OLED. Odporica sa
vykonat Cistenie pixelov pri zapnuti monitora, aby ste sa
uistili, Ze situacia zmizne.

DisplayPort Stream (Vysielanie pridu tdajov cez DisplayPort):
Sluzi na vyber DisplayPort 1.2 alebo DisplayPort 1.4 podla
verzie DP grafickej karty.

DSC Support (Podpora DSC): Zapina alebo vypina podporu
DSC (Display Stream Compression (Kompresia streamu
zobrazenia)).

Information (Informacie): Zobrazuje informéacie o monitore.

All Reset (Resetovat vSetko): Vyberte moZnost YES (Ano),
ak chcete vratit vSetky nastavenia do predvoleného rezimu
z vyroby.
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3.2 Technicke
specifikacie

Model
Typ panela
Vel'kost' panela
Maximalne rozliSenie
Jas (max.)
Kontrastny pomer (Typ.)
Uhol pozerania
Farby displeja
Doba odozvy
Vstup HDMI
Vstupny port DisplayPort
Port USB3.0
Sldchadla

Spotreba pri zapnuti

Farby skrinky
LED indikator napajania

Rezim Uspory energie
Rezim vypnutia
Naklonenie

Otocenie

Nastavenie vysky

Drziak na stenu VESA
Fyz. Rozmery so stojanom
(SxVxH)

Fyz. Rozmery bez stojana
(SxVxH)

Rozmery Skatule (S x V x H)

Priblizna cista hmotnost’
(priblizne)
Hruba hmotnost’ (priblizne)

Menovité napatie

Teplota

XG27A0DMG
OLED

26,50 palcov (67,32 cm)

2560 x 1440

450 nitov

1500000:1

178° (R/L), 178° (U/D)

1073,7 M (10 bit)

0,03 ms

Ano

Ano

Vstupny x1, vystupny x2

Ano

25W
Meranie jasu obrazovky 200 nitov bez pripojenia
zvuku/USB/¢itacky kariet.

Cierna

Cervend (zapnuté)/oranzova (pohotovostny rezim)/
blikajtica oranzova (Cistenie pixelov)

<05W

<03W

-5° az +20°

+45°

120mm

100 x 100

605 x (388 az 508) x 219 mm

605 x 368 x 50 mm

673 x 440 x 220 mm

6,7 kg

9,5kg

Adaptér20V,6 A

Prevadzkova teplota: 0 az 40°C
Skladovacia teplota: -30 az 65°C

* Technické specifikacie podliehaji zmenam bez predchadzajiceho oznamenia.
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3.3 Vonkajsie rozmery
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3.4 Riesenie problemov
(Castn kladene otazky)

Problém Mozné riesenie

LED indikator napdjania nesvieti

+ Stlacenim tlacidla (M skontrolujte, ¢i je monitor

zapnuty.

Skontrolujte, ¢i si adaptér a napéjaci kabel spravne
zapojené do monitora a napéjacej zasuvky.
Skontrolujte funkciu Power Indicator (Indikator

napajania) v ponuke OSD. Vyberom moznosti ,ON“
(ZAP) zapnete LED kontrolku napajania.

Svieti Cervena LED kontrolka
napajania a na obrazovke nie je
Ziadny obraz.

+ Skontrolujte, ¢i st monitor a pocitac zapnuté.

+ Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne

pripojeny k monitoru a k pocitacu.

Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite sa, Ze
Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

Pripojte pocitac k inému dostupnému monitoru a
skontrolujte, ¢i pocitac funguje spravne.

Obraz na obrazovke je prilis
svetly alebo prili§ tmavy

Obraz na obrazovke skace, v
obraze je vinovy vzor alebo
abnormalny obraz

Upravte nastavenia poloZiek Contrast (Kontrast) a
Brightness (Jas) cez ponuku OSD.

Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

+ Elektrické zariadenia, ktoré moézu sposobovat

elektricku interferenciu, premiestnite.

+ Odpojte adaptér a znova ho zapojte do elektrickej

zasuvky. Potom zapnite monitor.

Na obraze sa vyskytuju farebné
chyby (biela nevyzera ako biela)

Skontrolujte kdbel na prenos signalu a uistite sa, Ze
Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

Vykonajte All Reset (Vynulovatvsetko) cez
ponuku OSD.

* Vyberte vhodnu teplotu farieb (Color Temp.

(Teplota farieb)) cez ponuku OSD.

Ziadny zvuk alebo tichy zvuk

+ Upravte nastavenia hlasitosti monitora alebo

pocitaca.

* Presvedcte sa, Ze ovladac zvukovej karty pocitaca

bol spravne nainstalovany a aktivovany.

Skontrolujte zdroj zvuku.
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3.5 Zoznam
podporovanych
synchronizacii

Primarna synchronizacia podporovana
PC

H frekv. V frekv. DCLK

Riesenie (kHz) (Hz) (MHz) HDMI DP
640x480-60 Hz 31,469 59,94 25,175 \ \
640x480-75 Hz 37,5 75 31,5 V V
800x600-60 Hz 37,879 60,317 40 % v
800x600-75 Hz 46,875 75 49,5 \ \Y
1024x768-60 Hz 48,363 60,004 65 \ \
1024x768-75 Hz 60,023 75,029 78,75 \ \
1280x800-60 Hz 49,702 59,810 83,500 \ \Y
1280x960-60 Hz 60 60 108 \ v

1280x1024-60 Hz 63,981 60,02 108 \ \Y
1600x1200-60 Hz 75 60 162 \ \Y
1920x1080-60 Hz 67,5 60 1485 \ \Y
1920x1080-240 Hz 287,019 239,983 597 \

1920x1080-240 Hz 291,587 239,989 606,5 \Y
2560x1440-60 Hz 88,787 59,951 2415 \ \Y
2560x1440-120 Hz 182,996 119,998 497,75 \ \Y
2560x1440-144 Hz 219,577 143,983 597,25 \

2560x1440-144 Hz 222,151 143,973 604,25 \Y
2560x1440-180 Hz 282,537 179,96 768,5 \Y
2560x1440-240 Hz 374,357 239972 | 101825 v
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Casovanie CEA

H frekv. V frekv. DCLK

RieSenie (KHz) (Hz) (MHz) HDMI DP
640x480p-60 Hz@4:3 31,469 59,94 25,175 \ Vv
720x480p-60 Hz@4:3 31,469 59,94 27 \ \
720x480p-60 Hz@16:9 31,469 59,94 27 \ Vv

1280x720p-60 Hz@16:9 45 60 74,25 V V
1920x1080p-60 Hz@16:9 67,5 60 1485 V V
720x576p-50 Hz@4:3 31,25 50 27 V Vv
720x576p-50 Hz@16:9 31,25 50 27 V V
1280x720p-50 Hz@16:9 37,5 50 74,25 V V
1920x1080p-50 Hz@16:9 56,25 50 148,5 V V
1920x1080p-24 Hz@16:9 27 24 74,25 \ Vv
1920x1080p-25 Hz@16:9 28,125 25 74,25 V V
1920x1080p-30 Hz@16:9 33,75 30 74,25 V V
1920x1080p-100 Hz@16:9 112,5 100 297 V Vv
1920x1080p-120 Hz@16:9 135 120 297 V Vv
3840x2160p-24 Hz@16:9 54 24 297 \
3840x2160p-25 Hz@16:9 56,25 25 297 \
3840x2160p-30 Hz@16:9 67,5 30 297 \
3840x2160p-60 Hz@16:9 135 60 594 \
3840x2160p-50 Hz@16:9 1125 50 594 \
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